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A. Sopimusehdot

1)

1)

2)

3)
4)

5)

1)

Johdanto

Néama kayttéehdot koskevat Unibet -urheiluvedonlydntid. Asettaessaan vedon Unibet -
urheiluvedonlydntisovelluksella, tilinomistaja myontaa lukeneensa ja ymmartaneensa seka
hyvaksyvansa nama sopimusehdot, ja lisdksi aina sovellettavat Unibet yleiset kdyttéehdot, jotka
[0ytyvat <taalta>.

Téahéan Unibet -urheiluvedonlydntiin sovelletaan s&éntdjé, jotka on séatdnyt Malta Gaming Authority
(MGA). Siind mé&arin kuin mikain Malta Gaming Authority (MGA) -paétos on ristiriidassa ndiden
vedonlydntisdéntdjen kanssa, saatelyelimen Malta Gaming Authority (MGA) julkaisema péatos
syrjayttaa asiaankuuluvat ehdot néissé vedonlydntisdédnnoissa.

Unibet pidattaa oikeuden tehda muutoksia panostusrajoihin ja tarjouksiin.

Kaikki viittaukset ndissé ehdoissa esiintyviin sanoihin tai kohteisiin, jotka ovat yksikdssé, koskevat
myds monikkomuotoa. Sukupuoleen liittyvat viittaukset eivat ole sitovia ja niitd on kdytetty vain
tiedotustarkoituksessa. Kaikki "mukaan lukien" -maininnat tarkoittavat "mukaan lukien rajoituksetta”.

Kaikkia mahdollisia viittauksia Unibet -verkkosivustoon ja sen sisaltoon voidaan katsoa
sovellettaviksi myds kasino-, offline- ja maakohtaisiin ympéristoihin, mukaan lukien
itsepalvelupaatteet, OTC (Over the Counter) -myynti ja omien laitteiden kaytto.

Maaritelmat

"Virhe" on [erehdys, painovirhe, vaara tulkinta, vaarin kuulema, véaérin lukema, kaannosvirhe,
Kirjoitusvirhe, tekninen uhka, rekisterdintivirhe, transaktiovirhe, luettelovirhe, ylivoimainen este tai
vastaava], joka voi olla tai olla olematta ilmeinen palveluntarjoajalle tai tilinomistajalle asianomaisena
ajankohtana, [joka on aiheuttanut tai johtanut vetojen [tarjoamiseen tai hyvaksymiseen]].

Mahdollisia virheitd ovat, muiden muassa:

o Vakiintuneiden varotoimien pettdmisen seuraukset.
Tarjousten tai maksumenettelyjen epdasianmukaisen manipuloinnin samoin kuin vilpillisen
toiminnan seuraukset.

o Virheelliset voitonmaksut.
Verkkohyokkaykset.

e  Hyvaksytyt vedot;
Teknisten ongelmien aikana sellaisille vedoille, joita ei muutoin hyvaksyttdisi; kertoimilla tai
hinnoilla, jotka ovat korotettuja, paranneltuja tai laajennettuja verrattuna muutoin tarjottaviin
kertoimiin tai hintoihin.

e  Sellaisiin tapahtumiin tai tarjouksiin, jotka on jo ratkaistu tai paattyneet, tai joihin Unibet on
jo paattanyt vedonlyonnin.

e  Tapahtumiin tai tarjouksiin sen jélkeen, kun tapahtuma, Kilpailu tai tarjous on jo alkanut
(paitsi livevedonlydntimuodoissa).

e Kohteisiin tai tapahtumiin, joissa on mukana osallistujia, jotka eivat ole osana tapahtumaa.

e  Muuten kuin sovellettavan lainsdddadnnén mukaisesti.

o Kertoimilla, jotka eroavat merkittavasti muualla vedonlyontialalla vedon hyvéaksymishetkella
tarjolla olevista, jolloin Unibet kayttad vedonlydntialan palveluntarjoajien enemmistda
selvittadkseen, olivatko tarjotut kertoimet "merkittavasti eroavia".
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2)

3)

1)

2)

3)

4)

o Kertoimilla, jotka kuvastavat virheellistd pistemaarad, sijoitusta tai paremmuusjarjestysta,
mukaan lukien tilanteet, joissa virheellisi& kertoimia on tarjottu pistemdaaran, sijoituksen tai
paremmuusjérjestyksen kuuluttamisessa, julkaisemisessa tai raportoinnissa tapahtuneen
virheen tai pois jattamisen seurauksena.

e Vadrilla kertoimilla, jos on selvaa, ettd vedonlydnnin hyvéaksymisajankohtana tapahtuman
toteutumisen todelliset todennékdisyydet olivat olennaisesti erilaiset, tai

e Ettd vedon on asettanut joku muu kuin tilinomistaja (mukaan lukien tapaukset, jossa joku on
murtautunut tilinomistajan tilille) tai jos tilinomistaja on vilpillisen toiminnan uhri.

"Vedonlyontiin vaikuttaminen™ on palveluntarjoajan Unibet kieltdma teko, jossa tilinomistaja tai
yhdessa tilinomistajan kanssa toimivat osapuolet voivat vaikuttaa tai ovat vaikuttaneet ottelun tai
tapahtuman lopputulokseen - suoraan tai valillisesti.

"Syndikaattivedonlyonti" on palveluntarjoajan Unibet kieltdma teko, jossa tilinomistajat toimivat
yhdessé asettaakseen vedon tai vedonlyontisarjan samasta tapahtumasta tai Kilpailusta, tai kun
tilinomistaja asettaa vedon toisen yksityishenkilon tai toisten yksityishenkildiden puolesta tai ndiden
hyvéksi. Jos on todisteita siitd, etté tilinomistajat toimivat yhdessé talla tavoin, Unibet pidattaa
oikeuden mitatoida kyseiset vedot ja/tai pidattad palautusten maksamisen, kunnes myéhemmissa
tutkimuksissa on selvitetty, onko (palveluntarjoajan Unibet yksinomaisen nékemyksen mukaan)
kyseessa syndikaattivedonlyonti.

Vedon hyvaksyminen

Jokainen veto on laillisesti sitova sopimus tilinomistajan ja palveluntarjoajan Unibet valilla. Tallaisen
vedonlyontisopimuksen tekeminen edellyttda seuraavia vaiheita:
i. Vedonlyontikohteiden ilmoitus.
ii. Tilinomistajan pyynto asettaa veto tai panos vedonlyontikohteeseen.
iii. Palveluntarjoajan Unibet hyvaksynta ja vahvistus vedon tai panoksen asettamisesta.

Vetoa ei ole asetettu ja vahvistettu ennen kuin se nakyy tilinomistajan vedonlydntihistoriassa. Kun
ndin tapahtuu, sopimus katsotaan asianmukaisesti tehdyksi. Jos vedon voimassaolosta on
epavarmuutta, tilinomistajaa pyydetaan tarkastamaan avoimet (odottavat) vedot tai ottamaan yhteyttéa
asiakaspalveluun vahvistuksen saamiseksi. VVetoa tai vedonlyodntié ei katsota suoritetuksi, ellei sita ole
vahvistettu tilinomistajan vedonlyontihistoriassa tai asiakaspalvelussa.

Tilinomistaja ei voi peruuttaa kerran hyvéksyttya vetoa, ellei sitd ole hyvaksytty virheellisesti. On
tilinomistajan vastuulla varmistaa, etta lyotyjen vetojen yksityiskohdat ovat oikein.

Jos jonkin vedon hyvaksymisesta (tai hyvaksymatta jattdmisestd) tai vedonlyénnin ajankohdasta
syntyy Kiistaa, [palveluntarjoajien] tapahtumalokitietokanta on lopullinen auktoriteetti tallaisten
asioiden maérittdmisessé.

Unibet voi kieltdytyd hyvéksymasta vetoja [tai panoksia] milloin tahansa ja mista tahansa syysta,
mukaan lukien:

a) Tarjottujen kohteiden elinkelpoisuuden séilyttdminen (esimerkiksi rajoituksetta sellaisten
tapahtumien osalta, joissa samoilla kohteilla on poikkeuksellisen suuri tai epatasapainoinen maara
vetoja).

b) Tilinomistajan suojeleminen (esimerkiksi rajoituksetta siind tapauksessa, etta tilinomistaja osoittaa
patologista kdyttaytymistd ja Kieltdytyy sulkemasta itsedén pois).

c) Muiden kéyttajien suojeleminen (esimerkiksi rajoituksetta siind tapauksessa, etta tilinomistaja lyo
vetoa tavoilla, jotka voivat vaikuttaa haitallisesti muiden kaytt4jien tavalliseen
vedonlyontitoimintaan).
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d) Palveluntarjoajan Unibet suojeleminen (esimerkiksi rajoituksetta, jos tilinomistajalla ilmenee
rahanpesua, salaista yhteistyota tai petosta, epailemme tilinomistajan kdyttdvan kolmannen
osapuolen tilid, sallivan kolmannen osapuolen kéytta4 tilié tai kdyttdvan automatisoituja keinoja,
botteja, ohjelmistoja tai vastaavia keinoja tai harjoittavan arbitraasia).

5) Unibet voi riskitasosta riippuen vedon tai vedonlydnnin hylkd&misen sijasta hyvéksya tilinomistajan
tekeman vedonlyontipyynndn tiettyyn méaraén asti.

4) Vedonly6nnin ja voitonmaksujen rajoitukset

1)

2)

3)

4)

5)

Varmistaakseen kunkin kohteen elinkelpoisuuden, valttdédkseen mahdolliset petos- ja sopupelitapaukset
ja voidakseen tehdd oikean arvion kuhunkin tarjottuun tuotteeseen liittyvasta riskistd, Unibet rajoittaa
nettovoiton (voitto sen jalkeen, kun panos on vahennetty) yhden tilinomistajan tekeman vedon tai
vedonlyontiyhdistelmén nettovoiton 24 tunnin aikana asetettujen tai selvitettyjen vetojen osalta maaréan
E250,000

Unibet paattaa, ettd pienin hyvaksytty panos on 10cent ja maksimipanos riipuu markkinoista ja vedoista

Unibet pidattad oikeuden hylata kaikki tai osan pyydetyista vedoista. Téhén siséltyy mahdollisuus, etta
<osassa B kappaleessa 4> méariteltyd "jarjestelmavetoa” ei hyvaksytd kokonaisuudessaan joko panosten
tai kyseiseen "jérjestelmévetoon” siséltyvien yhdistelmien osalta. Kaikkiin palveluntarjoajan Unibet
alustan kautta tehtyihin vedonlyonteihin, mukaan lukien manuaalista hyvéksyntaa edellyttavat
vedonlyonnit, voi liittyd hyvéksyntaa edeltava viive, jonka pituus voi vaihdella.

Kaikki tarjotut todenndkdisyydet voivat vaihdella. Tallaisen vaihtelun méérittaad Unibet. Vedot
hyvéksytaan ainoastaan vedonlyontiruudussa saatavilla olevilla kertoimilla sill& hetkell&, kun Unibet
hyvéksyi vedon, riippumatta mistadn muusta véitteesta tai muiden julkaisuiden tai median mahdollisesti
poikkeavista tiedoista.

Kaikki maksulaskelmat perustuvat vetojen maksun yhteydessa desimaalikertoimiin riippumatta siit,
onko vedonlyontihetkelld néytetty tai valittu jokin muu muoto.

5) Vetojen peruutus (mitatointi)

1

2

3

) Veto voidaan julistaa mitattomaksi jaljempéna lausekkeessa 3 kuvatuissa olosuhteissa. Jos veto
mitatdidaan, se maksetaan kertoimella 1,00.

) Yhdistelméveto pysyy voimassa sellaisesta mitatdidysta ottelusta tai tapahtumasta huolimatta, joka on
osa yhdistelméavetoa.

) Unibet pidattad oikeuden julistaa vedon kokonaan tai osittain mitattémaksi, jos jokin seuraavista tai
vastaavista olosuhteista on toteutunut:

a. Vetoja on tarjottu, asetettu tai hyvaksytty virheen vuoksi tai kertoimilla, jotka poikkeavat
merkittavasti muualla vedonlydntialan markkinoilla talla hetkelld vallitsevista kertoimista (ks. osa
A, kappale 2, lauseke 1).

b.  Sivuston teknisten ongelmien aikana asetetut vedot, joita ei muuten olisi hyvéksytty;
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4)

5)

6)

Vedonlyontiin vaikuttaminen;

Syndikaattivedonlyonti;

Rikolliset toimet ovat vaikuttaneet tulokseen — suoraan tai vélillisesti;

Vedonlyontiin liittyen on julkistettu ilmoitus, joka muuttaa kertoimia merkittavasti.
Vedonlyontid on tarjottu asianomaiseen kohteeseen kyseisen tuomiovallan rahapelisadnnéston
vastaisesti.

Q —h o o o

My®6hastynyt panos ja muut peruutukset: Vaikka Unibet pyrkii kaikin kohtuullisin keinoin
varmistamaan parhaan kéyttajdkokemuksen, mikali jokin kohde on kéytettévissa vedonlyontia varten,
vaikka se olisi pitdnyt poistaa, tai jos se on varustettu vaarilla kertoimilla, pidattdd Unibet oikeuden
mitatdida kaikki kyseisissé olosuhteissa hyvéaksytyt vedot <osa A, kohta 5.3> mukaisesti. VVastaavia
tilanteita ovat muun muassa:

(i) Ottelua edeltdvat vedonlyonnit, jotka on asetettu tai hyvaksytty tapahtuman alkamisen
jalkeen;

(i) Live-vedonlyonnit, jotka on asetettu tai hyvaksytty vaaralla kertoimella viivastetyn tai
pettdneen suoran lahetyksen vuoksi, tai vaaraa tulosta edustaneella kertoimella;

(iii) Sellaiset vedot mitatdidaén, jotka on asetettu viimeisen sellaisen tapahtuman jalkeen,
jossa osallistuja tai tulos saattoi vaikuttaa mill&én tavalla ottelun tai tapahtuman tulokseen
kyseisen vedonlydntikohteen puitteissa, ja joiden yhteydesséd mahdollinen pois
vetdytyminen / diskaus / peruutus / otteluformaatin muutos tai jokin muu tekija olisi
voinut vaikuttaa kyseiseen tulokseen

(iv)  Vedot, jotka on asetettu kertoimilla, joista ei kéy ilmi, ettd asiaan liittyva tapahtuma oli
meneillaén, ja joiden ehtoja olisi voitu muuttaa suoraan ja kiistattomalla tavalla, tai
muutoin sellaisen tapahtuman jalkeen, jonka olisi voitu normaalisti katsoa johtavan
tulokseen, joka on tapahtumassa tai jo tapahtunut.

Aiheeseen liittyvét ehdolliset vastuut: mikéali vetoja ei ole asetettu palveluntarjoajan Unibet
tapahtumayhdistelméatoiminnolla tai tarjottu yksinomaisesti erikoiskohteena, Unibet kieltéda
yhdistelmévedot, joihin siséltyy vahintdan kaksi tulosta, joiden tulokset saattavat liittya toisiinsa
(esimerkiksi joukkue X voittaa mestaruuden ja pelaaja Y:sté tulee saman liigan paras maalintekija).
Vaikka Unibet ryhtyy kaikkiin tarvittaviin toimenpiteisiin téllaisten mahdollisuuksien estdmiseksi, jos
ndin tapahtuu, Unibet pidéattad itselldén oikeuden mitatoida kaikki yhdistelmévedon osat, joihin
sellaiset korreloivat tulokset kuuluvat, joiden kertoimista eivat ilmene toisiinsa liittyvat tapahtumat.

Vedot voidaan mitétdida riippumatta siitd, onko tapahtumaa ratkaistu vai ei.

6) Vastuuvapauslauseke ja tarkeysjarjestys

1)

2)

3)

Unibet pidattaa oikeuden mukauttaa tilinomistajan saldoon hyvitettyé voittoa, jos voitto on hyvitetty
tilille virheen vuoksi.

Tilinomistajan saldon virheellisyyden korjaamiseksi Virheen vuoksi hyvitettyjen méadrien jélkeen
Unibet pidattdé oikeuden ryhtyd ilman ennakkoilmoitusta ja kohtuullisissa rajoissa kaikkiin
tarvittaviin toimenpiteisiin tilinhaltijan saldon korjaamiseksi peruuttamalla, muuttamalla tai
kumoamalla kaikki myéhemmét tapahtumat tilinhaltijan tililla.

Naitd saantojé sovelletaan kaikkiin Unibet -urheiluvedonlydntien rahansiirtoihin, ja niitd voidaan
taydentad muilla saannoilla. Epaselvissa tapauksissa etusija on otettava huomioon tassa jarjestyksessa:
a. Tarjouksen ja/tai kampanjan yhteydessa julkaistut sdé&nnot ja ehdot
b. Urheilulajikohtaiset s&annot
c. Yleiset urheiluvedonlydntisddnnot.
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4)

5)

6)

Ennakoimattomissa tilanteissa, joiden selvittdmistd ndma sdénnot eivat nimenomaisesti kata, Unibet
pidattad itselldaén oikeuden ratkaista kyseiset vedot yksilollisesti oikeudenmukaisuuden perusteella ja
noudattaen yleisesti hyvéksyttyja vedonlydntinormeja, tapoja ja maéritelmia.

Tilin omistaja saa kayttaa kaikkia urheiluvedonlydntisovelluksella annettuja tai saatavilla olevia tietoja
vain yksityiseen, ei kaupalliseen kayttdéon. Kyseisten tietojen kayttd kaupallisiin tarkoituksiin on
ankarasti kielletty.

Palveluntarjoajalla Unibet on oikeus panna taytdnt6on urheiluvedonlydntiin liittyva sopimusehto keta
tahansa tilinomistajaa vastaan.

B. Yleiset vedonlyodntisaannoét

1.

1)

2)

3)

4)

Yhteinen toimintakehys

Jos muuta ei mainita vedonlyontitarjouksen yhteydessd, tai urheilulajikohtaisissa séédnnoissd, kaikki
vedot koskevat tuloksia, jotka ovat voimassa kun “normaali peliaika” tai “tiysi aika” paittyy.
"Normaali aika™ tai "tdysi aika" méaaritellaén jarjestavan tahon julkistamien virallisten saantdjen
tulkinnan mukaan. Esimerkiksi jalkapallossa tdydeksi ajaksi on maaratty 90 minuuttia lisdaika mukaan
lukien, ja jadkiekossa ajaksi on maaratty 3 x 20 minuutin erda. Jos jarjestava taho paattdd maarata
ennen tapahtuman alkua, ettd mainitun tapahtuman peliaika poikkeaa normaalista, tata pidetdén
tapahtuman virallisina saantoiné (esimerkiksi jalkapallo-ottelun kesto on 3 x 30 minuuttia tai 2 x 40
minuuttia). Kuitenkin téllainen tapaus rajoittuu "normaaliin™ peliaikaan eiké sisélla pidennyksid, kuten
jatkoaikaa, ellei niin nimenomaisesti mainita.

"Live-vedonlyonti" tarkoittaa vedonlydntid ottelun tai tapahtuman aikana. Unibet ei hyvéksy eika
tunnusta minkéanlaista vastuuta, jos vedonlyonti ei ole mahdollista tai jos live-tulos ei ole ajan tasalla.
On asiakkaan vastuulla kaikkina aikoina tietda pelin tilanne, sen eteneminen ja kuinka paljon peliaikaa
on jaljella. Unibet ei ota vastuuta live-vedonlyonnin aikataulun muutoksista tai keskeytyksista live-
vedonlyontipalvelussa.

[Cash Out] -toiminto antaa tilinomistajalle mahdollisuuden lunastaa vedon, jonka tilaa ei ole viel&
paatetty, sen nykyarvolla. Toiminto on saatavilla valituille tapahtumille seké& ennen ottelua ettd livena,
seké yksittéis- ettd monivetoina. [Cash Out] -toimintoa ei voi kdyttaa ilmaisvedoissa. [Cash Out] -
pyyntdihin voi kohdistua <osassa A, kappaleessa 4.3> mainittu viive. Jos tdman viiveen aikana jostain
syysta joko tarjous poistetaan tai kertoimet vaihtelevat, [Cash Out] -pyyntdé ei hyvaksytd, ja
tilinomistajalle ilmoitetaan asiasta naytolla nakyvalla viestilla. Unibet pidattada oikeuden tarjota
téllaista toimintoa oman harkintansa mukaan, eik& se tunnusta tai hyvéaksy minkaanlaista vastuuta, jos
toiminto ei ole kéytettdvissa. Jos [Cash Out] -pyyntd onnistuu, veto ratkaistaan valittdmasti ja vetoon
liittyvat myéhemmat tapahtumat jatetddn huomioimatta. Jos [Cash Out] -vedossa on tapahtunut
tekninen, hinnoittelu- tai selvitysvirhe milloin tahansa alkuperdisen tarjouksen ja vedon ratkaisun
valisend aikana, Unibet pidattaa itselladn oikeuden korjata téllainen epatarkkuus <osan A, kohdan 6.2>
mukaisesti.

"Osallistuja" on kohde, joka muodostaa osan tapahtumasta. "Head-to-Head"- ja "Triple-Head"-
vedoissa Osallistuja viittaa vain kohteisiin, jotka kuuluvat kyseiseen "Head-to-Head"- tai "Triple-
Head"-tapahtumaan. Selkeyden vuoksi ~osallistujalla” tarkoitetaan yksittéistd pelaajaa, joukkuetta tai
yhdessa ryhmiteltyé tai lueteltua yksiloiden ryhméa. Kaikki viittaukset osallistujiin ndissa sdédnnoissa
on ymmarrettdva vastaavasti riippumatta siitd, onko méaritelma yksikossa tai monikossa.
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5)

6)

7)

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Verkkosivustolla ilmoitettua aikarajaa (paattymisaika) on pidettdva ainoastaan ohjeellisena. Unibet
pidattaa oikeuden keskeyttd vedonlydntitoiminnan osittain tai kokonaan, milloin tahansa
tarpeelliseksi katsomallaan tavalla.

Unibet -verkkosivuilla julkaistuja tilastoja tai toimituksellisia teksteja on pidettava lisatietona. Unibet
el tunnusta eiké ota vastuuta, jos tiedot eivat pida paikkaansa. Tilinomistajan vastuulla on aina olla
tietoinen tapahtumaan liittyvista olosuhteista.

Teoreettinen palautus pelaajalle kiintedkertoimisessa vedonlyonnissa méaraytyy kaikkien
tulosvaihtoehtojen kertoimien perusteella. Teoreettinen palautus kolme vaihtoehtoa (a, b ja c)
kasittavalle kohteelle voidaan laskea seuraavasti:

Teoreettinen palautus % =1 / (1 / a:n kerroin + 1 / b:n kerroin + 1
/ c:n kerroin) x 100

Vedonlyéntimuodot

"Ottelussa” (eli 1X2) on mahdollista lyoda vetoa ottelun tai tapahtuman (osittaisesta tai lopullisesta)
lopputuloksesta. Vaihtoehdot ovat: "1" = kotijoukkue / pelaaja 1 tai tarjouksen vasemmalle puolelle
lueteltu osallistuja; "X" = tasapeli tai keskelld oleva valinta; "2" = vierasjoukkue / pelaaja 2 tai
tarjouksen oikealle puolelle lueteltu osallistuja. Tietyissa tapauksissa tai erityisissé Kilpailuissa Unibet
voi ndyttdd tarjouksen ns. ”amerikkalaisessa” muodossa (eli: vierasjoukkue @ kotijoukkue), jossa
kotijoukkue on lueteltu vierasjoukkueen jélkeen. Riippumatta joukkueiden sijainnista pelipdydall tai
vedonlyontilapulla viittaukset "kotijoukkueeseen™ ja "vierasjoukkueeseen™ viittaavat aina
kotijoukkueeseen (isantdjoukkue) ja vierasjoukkueeseen virallisen organisaation méaarittelemall&
tavalla, lukuun ottamatta poikkeuksia, jotka on eritelty <osassa B, kappaleessa 5.32>.

"Tulosveto" tarkoittaa vedonlyontia ottelun/tapahtuman tasmaéllisesté (osa- tai loppu-) tuloksesta tai
sen osasta.

"Yli/alle" (tai "Totals") tarkoittaa vedonlyontié& ennalta méaritettyjen tapahtumien (esim. maalien,
pisteiden, kulmapotkujen, levypallojen, rangaistuksien jne.) osa- tai kokonaismaarasta. Jos
tapahtumien méaara on juuri sama kuin asetettu raja (betting line), kaikki vedot, jotka on asetettu talle
maéaralle, mitatdidaan ja panokset palautetaan. Esimerkki: Jos asetettu raja (betting line) on 128,0
pistettd ja ottelu paattyy 64-64, vedot mitatdidaan.

"Parillinen/pariton” tarkoittaa vedonlyontia ennalta maéaritetyn tapahtuman (esim. maalien, pisteiden,
kulmapotkujen, levypallojen, rangaistuksien jne.) (osa- tai kokonais-) méérastd. "Pariton” on 1, 3, 5
jne.; "Parillinen" on 0, 2, 4 jne.

"Head-to-Head" ja/tai "Triple-Head" on kahden tai kolmen osallistujan/tuloksen vélinen Kilpailu, joka
perustuu joko viralliseen tai virtuaaliseen tapahtumaan palveluntarjoajan Unibet méadritelmien
mukaan.

"Puoliaika/lopputulos™ tarkoittaa vedonlydntid ottelun puoliajan tilanteesta ja lopputuloksesta
ilmoitetun ajanjakson péattyessa. Esim. jos puoliajalla kotijoukkue johtaa 1-0 ja ottelun lopputulos on
1-1, voittava tulos on 1/X. Veto on mitaton, jos ottelu pelataan aikaformaatissa, jossa sen tulos on
mahdoton mé&arittadd vedossa mainittuun ajanjaksoon perustuen.

"Erévedonlyonti” tarkoittaa vedonlydntia ottelun/tapahtuman jokaisen erén tuloksesta. Esim. jos
jaékiekko-ottelun erétulokset ovat 2-0 / 0-1 / 1-1, voittava tulos on 1/2/X. Veto
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8)

9)

vedonlydntitarjouksessa mainittuihin aikavaleihin perustuen on mitéton, jos ottelun normaali aika
pelataan eri aikaformaatissa, jossa tuloksen maérittdminen on mahdotonta

“Tasapeli ei vetoa" (eli "moneyline”) tarkoittaa vedonlyontié joko "1":sté tai "2":sta, jotka on
madritelty kohdassa <osa B, kappale 2.1>. Yleisesti puhutaan "Tasapeli ei vetoa" -vedosta myds
tilanteissa, joissa tasapelikertoimia ei ole tarjolla. Panokset palautetaan, jos kyseisessa
ottelussa/tapahtumassa ei ole voittajaa (esim. ottelu paattyy tasapeliin), tai tiettya asiaa ei tapahdu
(esim. ensimmainen maali, tasapeli ei vetoa ja ottelu paattyy 0-0).

"Tasoitus" (eli hajonta”) tarkoittaa, ettd on mahdollista lyoda vetoa siitd, voittaako valittu lopputulos,
kun lueteltu tasoitus on lisétty tai vahennetty (soveltuvin osin)
otteluun/jaksoon/kokonaispistemaaraan, johon veto viittaa. Tilanteissa, joissa tulos tasoituksella
oikaisun jalkeen on tarkalleen sama kuin vetorivi, kaikki tdmén tarjouksen vedot julistetaan
mitatodidyiksi. Esimerkki: veto -3,0 maalilla mitatdidaan, jos valittu joukkue voittaa ottelun tarkalleen
3 maalin erolla (3-0, 4-1, 5-2, jne.). Kaikki tdmén osion viittaukset termiin "marginaali” tarkoittavat
tulosta, joka syntyy kahden joukkueen/osallistujan maalien/pisteiden vahennyksen tuloksena.

Ellei toisin ilmoitettu, kaikki Unibet -sivustolla luetellut tasoitukset lasketaan perustuen tulokseen
luetellun ottelun/jakson alusta kyseisen ottelun/jakson loppuun. On kuitenkin tavanomaista tietyille
tasoitusvetotarjouksille tietyissa urheilulajeissa (aasialainen tasoitus jalkapallossa), ettd vain tulokset,
jotka saadaan vedon asettamisajasta luetellun aikajakson loppuun, otetaan huomioon, ja kaikki ennen
vedon asettamis- ja hyvaksymisajankohtaa tehdyt maalit jatetdan huomioimatta. Kaikki vetotarjoukset
néilla ominaisuuksilla ndytetdan selvasti sivustolla ja korostetaan vedonly6jan vetohistoriassa maali-
Ipistetilanteella vedon asettamishetkella.

Tasoitusvetomuotoja on kolme erilaista:

2-suuntainen tasoitus: Joukkue A (-1,5) vs. joukkue B (+1,5)

Esimerkki:

e Joukkueelle A annetaan -1,5 maalin tasoitus ottelussa. Jotta veto voittaisi,
joukkueen A on voitettava ottelu véhintaén luetellun tasoituksen suuruisella
marginaalilla (so. vahint&an kahdella maalilla).

o Joukkueelle B annetaan +1,5 maalin etu ottelussa. Jotta veto voittaisi, joukkueen
B taytyy joko voittaa ottelu, ottelun on paatyttava tasapeliin tai joukkueen on
havittavé ottelu lueteltua etua pienemmalld marginaalilla (so. hévittava yhden
maalin marginaalilla).

3-suuntainen tasoitus: Joukkue A (-2), tasapeli (tasan 2), joukkue B (+2)
Esimerkki:

o Joukkueelle A annetaan kahden maalin tasoitus ottelussa. Jotta veto voittaisi,
joukkueen A on voitettava ottelu lueteltua tasoitusta suuremmalla marginaalilla
(so. vahintaan kolmella maalilla).

e Tasapeli olisi voittava lopputulos, jos ottelu paattyy tasmalleen luetellun
marginaalin mukaisesti (eli ottelu paattyy tuloksiin kuten 2-0, 3-1 ja 4-2).

e Joukkueelle B annetaan kahden maalin etu ottelussa. Jotta veto voittaisi,
joukkueen B taytyy joko voittaa ottelu, ottelun on paatyttava tasapeliin, tai
joukkueen on havittévé ottelu lueteltua etua pienemmalla marginaalilla (so.
havittadva vain yhden maalin marginaalilla).
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Aasialainen tasoitus: Joukkue A (-1,75) vs. joukkue B (+1,75)
Esimerkki:

e Joukkueelle A annetaan -1,5 maalin tasoitus ottelussa. Tdma4 tarkoittaa, ettd
panos jaetaan kahteen yhté suureen vetoon ja asetetaan tuloksille -1,5 ja -2,0.
Jotta veto maksettaisiin tdysimaaraisena luetelluin kertoimin, joukkueen A on
voitettava ottelu molempia lueteltuja tasoituksiaan suuremmalla marginaalilla
(so. vahintaan kolmella maalilla). Jos joukkue voittaa vain kahden maalin
marginaalilla, veto katsotaan osittain voitetuksi tdysimaaraisellda maksulla
koskien vedon -1,5 osaa ja vedon palautuksella koskien vedon -2,0 osaa, koska
tdmédn osan tulos tulisi olemaan "ratkaisematon”. Jos ottelu pdittyy johonkin
muuhun tulokseen, mukaan lukien joukkueen A voitto vain yhdelld maalilla,
koko panos menetetaan.

e Joukkueelle B annetaan +1,5 maalin etu ottelussa. Tdma tarkoittaa, etta panos
jaetaan kahteen yhtd suureen vetoon ja asetetaan tuloksille -1,5 ja -2,0. Jotta veto
voittaisi taysimaaréisesti luetelluin kertoimin, joukkueen B taytyy joko voittaa
ottelu, ottelun on péatyttava tasapeliin tai joukkueen on havittavéa ottelu lueteltua
etua pienemmall& marginaalilla (so. havittavé vain yhden maalin marginaalilla).
Jos joukkue B h&via4 tasan kahden maalin marginaalilla, veto katsotaan osittain
havityksi vedon palautuksella koskien vedon -2,0 osaa ja vedon haviolla koskien
vedon -1,5 osaa. Jos ottelu péattyy johonkin muuhun tulokseen, mukaan lukien
joukkueen B havig véhintaén kolmella maalilla, koko panos menetetaan.

10) "Tuplamahdollisuus" tarkoittaa vedonlydntia samanaikaisesti ottelun tai tapahtuman kahdesta (osa- tai
loppu-) tuloksesta. Vaihtoehdot ovat: 1X, 12 ja X2, missa "1", "X" ja "2" on maaritelty kohdassa <osa
B, kappale 2.1>.

11) "Voittajaveto" tai "Sijaveto" tarkoittaa vedonlyontid, jossa voidaan valita eri vaihtoehdoista ja lyoda
vetoa osallistujan voitosta tai sijoittumisesta tietylle sijalle mainitun tapahtuman/kilpailun
lopputuloksissa. Jos kaksi tai useampi osallistuja jakaa tietyn sijoituksen, ratkaisu tehdédén kohdan
<osa B, kappale 5.14> méaaritelmien mukaisesti.

12) ”Jompikumpi"-veto (Each Way, EW) tarkoittaa vetoa, jossa veikataan joko voittoa tai sijoitusta
maksuehtojen sisélld. Veto jaetaan kahteen yhté suuren panoksen késittdvaan osaan ("voittaja” ja
"sijoitus"” -osiin). Téallaisten vetojen selvittdmisessé otetaan huomioon sovellettavat saannét, jotka
koskevat "voittaja"- ja "sijoitus"-vedonlyontid, eli lajikohtaiset saannoét sekéd <osa B, kappale 5,
lauseke 11>.

13) ”Maalintekoaika” tarkoittaa vetoa, jossa veikataan mihin aikaan ottelun maalit tehdddn. Téllaisia
vetoja ratkaistaessa molempien puoliaikojen jatkoajalla tehdyt maalit katsotaan tehdyiksi 45.
minuutilla, jos maali tehtiin ensimmaéisen puoliajan jatkoajalla, ja 90. minuutilla, jos maali tehtiin
toisen puoliajan jatkoajalla. Omat maalit eivat vaikuta yksittdisen pelaajan maaliminuutteihin.

3. Sivuvedot

1) Fantasia- tai virtuaali-"ottelut" tai "Head to Headit" ovat epasuoria kamppailuja, joissa verrataan
suorituksia kahden tai useamman osallistujan/joukkueen osalta, jotka eivat suoraan kohtaa toisiaan
samassa ottelussa/tapahtumassa/kierroksella. Ratkaisu perustuu siihen, kuinka monta kertaa kukin
osallistuja tekee ennalta maéritetyn asian (esim. maaleja) tietyssé ottelussa. Seuraavia kriteereita
kaytetddn tdmén tyyppisten tarjousten ratkaisemisessa:
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2)

3)

4)

5)

6)

7)

a. Jos erikseen ei mainita, vedot viittaavat seuraavaan viralliseen otteluun/tapahtumaan/kierrokseen,

jolle luetellut osallistujat/joukkueet osallistuvat.

b. Kaikkien veikattujen otteluiden/tapahtumien tulee paattya samana pdivana/jaksona, jona

ottelun/tapahtuman/kierroksen on maara paattya, jotta vedot ovat voimassa, lukuun ottamatta niita
tarjouksia, joiden lopputulos on paatetty ennen luovuttamista ja joita ei voida mitenkddn muuttaa
tulevista tapahtumista huolimatta, ja jotka ratkaistaan paatetyn lopputuloksen mukaisesti.

c. Naiden tarjousten tuloksissa otetaan huomioon vain tapahtumat itse pelissé. Tuloksia, jotka

johtuvat keskeyttamisestd tai <osan B, kappaleen 5> lausekkeissa 2, 3 ja 4 luetelluista muista
paatoksistd, ei oteta huomioon.

Jos edelld mainitut perusteet eivét ole ratkaisevia ndiden tarjousten lopputuloksen maarittdmisessa,
tarjouksen ratkaisemiseksi ké&ytetaan asteittain seuraavia perusteita:

(i) <Osassa C> luetellut sopivat urheilulajikohtaiset s&annot,

(i) <Osassa B, kappaleessa 5> luetellut tuloksen ratkaisusaannot.

Jos néistd huolimatta tulosta ei pystyta ratkaisemaan, vedot mitatoidaan.

"Grand Salami” tarkoittaa vedonlyontia listattujen asioiden kokonaismaarésté (esim. maalien tai
juoksujen kokonaisméard), jotka tapahtuvat otteluiden/tapahtumien sarjassa tietyn erén/péivéan/ottelun
aikana. Kaikkien asiaankuuluvien otteluiden/tapahtumien on oltava kayty loppuun, jotta vedot pysyvat
voimassa, lukuun ottamatta niitd, joiden lopputulos on péatetty ennen luovuttamista ja joita ei voida
mitenk&an muuttaa tulevista tapahtumista huolimatta, ja jotka ratkaistaan péatetyn lopputuloksen
mukaan.

Suoritusten/tapahtumien osallistujien luokittelua koskevat Yli/Alle-vedot on tulkittava seuraavasti:
"YIi" tarkoittaa huonompaa tai alempaa sijoitusta ja "Alle" tarkoittaa parempaa tai korkeampaa
sijoitusta. Esimerkki: Veto pelaajan sijoituksesta turnauksessa Yli/Alle-rajan ollessa 2,5 on Alle, jos
pelaaja tulee ensimmaiseksi tai toiseksi. Kaikki muut sijoitukset ovat Yli.

"Neljannes / puoliaika / jakso X" -vedot viittaavat lopputulokseen/tilanteeseen tietyn ajanjakson
aikana, eivétka sisalla muita pisteitd/maaleja/tapahtumia, jotka on saatu tapahtuman/ottelun muiden
osien aikana. Tahan kohteeseen liittyvat vedot mitatdidaan, jos ottelu pelataan muodossa, jossa sen
tulosta on mahdoton maarittad vedonlyodntitarjouksessa mééritettyjen ajanjaksojen mukaisesti.

"Neljanneksen / puoliajan / jakson X tulos" -vedot viittaavat ottelun/tapahtuman lopputulokseen
maéaratyn ajanjakson jalkeen ja ottavat huomioon muut pisteet/maalit/tapahtumat, jotka on saatu
tapahtuman/ottelun edellisten osien aikana. Téhén kohteeseen liittyvat vedot mitatdidaan, jos ottelu
pelataan muodossa, jossa sen tulosta on mahdoton méérittad vedonlyontitarjouksessa maaritettyjen
ajanjaksojen mukaisesti.

"Kilpailu pistema&raan X / kilpailu maaliméaéraan X" -vedot ja samankaltaiset tarjoukset viittaavat
joukkueeseen/osallistujaan, joka saavuttaa ensimmaisena tietyn piste-/maali-/tapahtumamaéran. Jos
tarjoukseen kuuluu ajanjakso (tai muu jaksorajoitus), siind ei huomioida muita
pisteitd/maaleja/tapahtumia, jotka on saatu ottelun/tapahtuman sellaisten osien aikana, jotka eivét
kuulu mainittuun ajanjaksoon. Jos mainittua tulosta ei saavuteta méarétyn ajanjakson aikana (jos
sellainen on), kaikki vedot mitatdidaan, ellei tallaisia mahdollisia tapahtumia ole julkaistu kyseisen
kohteen yhteydessa.

"Pisteen X voittaja / maalin X tekija" -vedot ja samankaltaiset tarjoukset viittaavat

joukkueeseen/osallistujaan, joka tekee mainitun asian. Naiden tarjousten ratkaisuissa ei oteta
huomioon tapahtumia, jotka tapahtuivat ennen mainittua asiaa. Jos mainittua tapahtumaa ei
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tehdéd/voiteta méaratyn ajanjakson aikana (jos sellainen on), kaikki vedot mitatoidéaan, ellei téllaisia
mahdollisia tapahtumia ole julkaistu kyseisen kohteen yhteydessé.

8) Vedot, jotka viittaavat tietyn tapahtuman tapahtumiseen ennalta maaritellyssa aikajarjestyksessa, kuten
"ensimmainen kortti" tai "seuraava joukkue, joka saa rangaistusminuutteja”, mitatdidaan, jos voittavaa
lopputulosta ei ole mahdollista paattaa ilman perusteltua epdilystd, esimerkiksi jos eri joukkueiden
pelaajille ndytetadn korttia samassa pelikatkossa.

9) "Ensimmadisena maalin tehnyt ja voittava joukkue" viittaa mainittuun joukkueeseen/osallistujaan, joka
tekee ensimmaisend maalin ja lopulta voittaa ottelun. Jos ottelussa ei tehdd maaleja, kaikki vedot
mitatoidaan.

10) Viittaus "nollapeliin” tarkoittaa, ettd mainittu joukkue/osallistuja ei saa paastad yhtaén maalia/pistetta
ottelun aikana.

11) "Takaa-ajoasemasta voittanut joukkue" viittaa mainittuun joukkueeseen/osallistujaan, joka voittaa
ottelun oltuaan vahintaan yhden maalin/pisteen takaa-ajoasemassa jossain vaiheessa ottelua/kyseessa
olevaa ajanjaksoa.

12) Kaikki viittaukset siihen, etta joukkue/osallistuja voittaa kaikki puoliajat/erét (esim. joukkue voittaa
molemmat puoliajat) tarkoittavat, ettd mainitun joukkueen taytyy tehdd enemman maaleja/pisteita kuin
vastustaja kaikilla ottelun maaratyilla puoliajoilla/erissa.

13) Kaikki viittaukset "lisdaikaan™ viittaavat virallisen toimitsijan ndyttamiin maariin, eivat todelliseen
peliaikaan.

14) Vetojen ratkaisut tarjousten kuten "Man of the Match", "arvokkain pelaaja” jne. kohdalla perustuvat
Kilpailunjérjestajien paatoksiin, ellei toisin mainita.

15) Vetojen ratkaisut, joissa viitataan kasitteisiin kuten "ratkaiseva maali", ratkaistaan sen tehdyn maalin
perusteella, joka ottelun/osakilpailun (soveltuvin osin) lopussa osoittautuu maaliksi, joka johti
vadjaamattomaan johtoon, ja jonka jalkeisilla maaleilla ei olisi ollut merkitysta lopputuloksen suhteen.
Jotta vedon ratkaisuksi tulee "KYLLA", mainitun pelaajan joukkue tulee julistaa ottelun voittajaksi
(jos otteluita on yksi), tai sen tulee jatkaa seuraavalle kierrokselle/voittaa kilpailu. Normaalilla ajalla ja
jatkoajalla tehdyt maalit lasketaan mukaan, mutta ei rangaistuspotku-/laukauskilpailussa tehtyja.

16) Vedot tapahtumista, joihin kuuluu ottelun mahdollisia tapahtumia (Esim. "Mité pelaajalle tapahtuu
ensimmaiseksi?" vaihtoehdoilla "Tekee maalin, saa keltaisen/punaisen kortin, joutuu vaihtoon™),
mitatdidaan, mikali mitaén luetelluista tapahtumista/tuloksista ei toteudu, ellei tallaisia mahdollisuutta
ole julkaistu kyseisen kohteen yhteydessa.

17) Siirtovetojen ratkaisuihin otetaan mukaan myds pelaajalainat.

18) Johdon muutoksiin liittyvat vedot viittaavat pddvalmentajana/managerina toimivaan henkildon
(soveltuvin osin), joka véistyy/erotetaan asemastaan mistéd tahansa syystd. Vedot ovat voimassa myds
silloin, kun yhteisvastuussa oleva (jos sellainen on) jattd4 asemansa, ja ne ratkaistaan vastaavasti.
Siin& tapauksessa, ettd vedonlydnnin ja liigakauden viimeisen ottelun vélisend aikana (pois lukien
pudotuspelit, play-outit, postseason jne.) ei endé tapahdu muutoksia, viimeisen johdon muutoksen (jos
sellainen on ollut) jalkeen lyddyt vedot mitétdidaan, ellei vedonlyontiin ole tarjottu sopivaa
vaihtoehtoa. Jalkapallokohteet kasitellaan ja ratkaistaan samalla tavoin, eli jokainen
valiaikainen/virkaa tekeva padvalmentaja/manageri, joka on johtanut joukkuetta viimeisen johdon
muutoksen jalkeen 10 perékkaisen ottelun ajan.
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20)

21)

Tarjoukset, jotka liittyvat siihen, mikd joukkue/osallistuja tekee tietyn saavutuksen toista
joukkuetta/osallistujaa vastaan (esim. seuraava joukkue, joka voittaa joukkueen X), seké tarjoukset,
jotka viittaavat tiettyna paivana voimassa olevaan tilanteeseen, pysyvat voimassa ja ratkaistaan
riippumatta mahdollisista muutoksista kauden otteluissa ja pelattujen otteluiden/kierrosten maarasta.

Ratkaistaessa tarjouksia, jotka liittyvét siihen, mika joukkue tekee tietyn saavutuksen toista
joukkuetta/osallistujaa vastaan (esim. joukkue, joka tekee ensimmaisen maalin ottelupdivana X),
otetaan huomioon aikajakso, jolla tavoite on saavutettu. Esimerkki: Jos joukkue A pelaa lauantaina ja
tekee ensimmaisen maalinsa 43. minuutilla, kun taas joukkue B pelaa sunnuntaina ja tekee
ensimmaéisen maalinsa 5 minuutin jélkeen, joukkue B ratkaistaan voittajaksi.

Aika ajoin Unibet saattaa paattad julkistaa oman harkintansa mukaan ja kohdan <osa A, kappale 5,
lauseke 4> mukaisesti tarjouksia, jotka koskevat joko osallistujan/joukkueen yksittéista suoritusta tai
kahden tai useamman joukkueen/osallistujan yhdistettyja mahdollisia tuloksia (esim. parannetut
monivedot, boostatut vedot) normaaleja korkeammilla kertoimilla. Unibet varaa oikeuden poistaa
sellaisia vetoja, muokata kullekin kuuluvia kertoimia ja panna toimeen muita muutoksia, joita Unibet
yksinomaan oman harkintansa perusteella saattaa pitaa valttdmattémina. Néiden tarjousten ratkaisu
perustuu seuraaviin perusteisiin luetellussa jarjestyksessé:

1. Ellei toisin ilmoitettu, vedot koskevat vain mainittua paivaa (lueteltuja paivid) ja/tai seuraavaa
virallista ottelua/tapahtumaa/kierrosta (soveltuvasti), johon luetellut osallistujat/joukkueet
vedonlydntitarjouksen julkaisuhetken aikataulun mukaan osallistuvat.

2. Tulokset ratkaistaan urheilulajikohtaisten saantdjen mukaan. Kaikkien asiaan liittyvien tapahtumien
on paatyttava sovellettavien aikataulujen mukaisesti, jotta vedot ovat voimassa, ellei jokin tarjoukseen
sisdltyva tulos méarita tarjouksen tulosta kiistattomasti niin, ettd muiden tarjouksessa lueteltujen
tapahtumien suorittaminen (tai sen puuttuminen) ei vaikuttaisi tarjouksen tulokseen. Téallaiset kohteet
ratkaistaan jo méaritettyjen tulosten mukaan.

3. Ellei tarjouksen yhteydessé ole muuta ilmoitettu, tuloksissa otetaan huomioon vain todellisesta
pelistd johdetut tulokset. Tuloksia, jotka johtuvat murskavoitoista, protesteista, viralliseen tulokseen
tulevista muutoksista tms., ei oteta huomioon. Panokset palautetaan, jos voittotuloksen maarittdminen
on mahdotonta urheilulajikohtaisten saéntdjen mukaisesti.

4. Kaikkien tarjoukseen liittyvien merkitysten on taytyttava taysin ja kiistatta, jotta vedon katsotaan
voittavan, riippumatta mahdollisesta ristiriidasta urheilulajikohtaisten sdéntdjen kanssa tai
mahdollisesta tulkinnasta, joka perustuu kyseisen urheilulajin tapahtumiin liittyvien tarjousten
aiempaan tai nykyiseen esitystapaan ja tapaan, jolla ne tavallisesti esitetadn Unibet -
urheiluvedonlydntipalvelussa. Mikéli tarjoukseen siséltyy tulos, joka liittyy kiinteasti valittuun
Alle/Yli-méaareeseen tai linjaan (jos sovellettavissa), tata ei tulkita listatun tapahtuman suorittamiseksi,
jolloin veto katsotaan h&vityksi.

Vaikka Unibet on suorittanut kaikki tarpeelliset varotoimet varmistaakseen erinomaisen
kayttajakokemuksen, on silti ymmarrettava kohteiden voivan vaihdella silla tavoin, etté jonakin
ajankohtana ne eivat edusta parempaa arvoa kyseisella hetkelld Unibet -urheiluvedonlydntipalvelussa
kuvattuihin tarjouksiin verrattuna. Kaikki vedot pysyvat voimassa huolimatta téallaisista mahdollisista
vaihteluista.

22) Valittujen tapahtumien aikana Unibet antaa kayttdjille mahdollisuuden asettaa vetoja, joissa

yhdistet&én tuloksia ja tapahtumia samasta tapahtumasta (eli tapahtuman siséisisté yhdistelmistd), joko
ennalta maaritetyilla yhdistelmilld, jotka on méaaritetty vedonlydntipalvelussa (pois lukien parannetut
monivedot, boostatut vedot tms., joita <osa B, kappale 3, lauseke 21> koskee) tai [BetBuilder]-
toiminnossa. Tallainen toiminto on kdytettavissa vain Unibet oman harkinnan mukaan ja ilman
vaikutusta muihin aiheeseen liittyviin mahdollisiin tapahtumiin, jotka on kuvattu kohdassa <osa A,
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kappale 5, lauseke 4>. Ratkaisu perustuu urheilulajikohtaisiin sdééntdihin. Kaikkien lueteltujen
tapahtumien taytyy olla taysin suoritettuja, jotta veto voidaan katsoa toteutuneeksi ja se voidaan
maksaa kerrointen mukaisesti. Panokset palautetaan, jos jokin yhdistelmé&n osa katsotaan mitatoidyksi.
Jos yhdistelma sisaltaa tuloksen (jos sovellettavissa), joka on sidottu tarkasti valittuun yli/alle-
madreeseen tai linjaan, tallainen yhdistelman osa poistetaan ratkaisun laskennasta ja vetojen maksussa
huomioidaan ainoastaan muut yhdistelméan osat.

"Teaser+” antaa kdyttdjdlle mahdollisuuden jakaa sama ennalta méaritty maaré pisteitd kaikille
monivedossa oleville tuloksille (yhdistelmé), jotka sisaltavét hajontoja (tasoituksia), Totals (yli/alle)
tai yhdistelImé&n molempia. Esimerkki: Kéyttaja yhdistdd NFL-joukkueen X +6,5 pistettd parlay-peliin
ja Yli 41 pistettd NFL-ottelussa joukkueiden Y ja Z valilla. Valitsemalla vaihtoehdon "Teaser+ Amer.
jalkapallo 6 pistettd" linjat ja kertoimet lasketaan uudelleen parlay-peliksi, jossa on joukkue X +12,5
pistettd (aiemmin +6,5) yhdistettynd Yli 35 pisteeseen (aiemmin Y1i 41). Jos joku osa “Teaser+”
vedosta ratkaistaan mitatoityna (push), kyseinen valinta jatetddn monivedosta pois ja kertoimet/voitot
lasketaan vastaavasti uudelleen.

"Ottelun loppuaikaa™ tai vastaavaa koskevat vedot ottavat huomioon vain tulokset ja tapahtumat, jotka
on saatu vedonlydnnin asettamisajankohdasta mainitun ajanjakson loppuun asti, jolloin kaikki ennen
vedonlydnnin asettamista ja hyvaksymista rekisterdidyt tapahtumat jatetddn huomiotta.

Tiettyjd ajanjaksoja/intervalleja koskevat vedot (esim. "Ottelun tulos 60:00-89:59 vélisend aikana™)
huomioivat ainoastaan tulokset ja tapahtumat, jotka ovat kertyneet méaaritellyn ajanjakson/intervallin
aikana. Ratkaisussa ei oteta huomioon muita pisteitd/maaleja/tapahtumia, jotka tapahtuvat
tapahtuman/ottelun méaéritellyn ajanjakson/intervallin ulkopuolella, mukaan lukien ottelun
katkot/lis&aika, ellei toisin mainita.

Jarjestelmavedot

Ennen ottelua ja live-vedonlydnnissé on mahdollista yhdistad korkeintaan 20 eri tarjousta samalle
kupongille. Naiden 20 tarjouksen perusteella tilinomistajat voivat valita haluamansa maarén single-,
double- ja treble-vetoja jne.

Unibet pidatta oikeuden rajoittaa yhdistelmien maéraé niin kutsutun tulosriippuvuuden / siihen
liittyvien mahdollisten tapahtumien vuoksi, jotka on maéritelty <osassa A, kappaleessa 5.4>, seka

muiden tekijoiden vuoksi, taysin oman harkintansa mukaan.

Yksi tai useita otteluita on mahdollista sisallyttda "varmoina”, mika tarkoittaa, etta valitut
ottelut/tapahtumat siséllytetdén kaikkiin kuponkeihin.

"Trixie" on yhdistelma, joka sisaltdd yhden treble-vedon ja kolme double-vetoa kolmen ottelun
valikoimasta.

"Patent" on yhdistelmd, joka siséltdad yhden triplan, kolme tuplaa ja kolme singled valituista kolmesta
kohteesta.

"Yankee" on yhdistelmd, joka siséltd4 yhden fourfold-vedon, nelja treble-vetoa ja kuusi double-vetoa
neljan ottelun valikoimasta.

"Canadian" (tunnetaan myds Super Yankeena) on yhdistelmd, joka siséltada yhden viiden kohteen, viisi
neljan kohteen, kymmenen triplaa sekd kymmenen tuplaa valituista viidest4 kohteesta.

"Heinz" on yhdistelm4, joka siséltdd yhden kuuden kohteen, kuusi viiden kohteen, 15 neljan kohteen,
20 triplaa seké 15 tuplaa valituista kuudesta kohteesta.
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"Super Heinz" on yhdistelmé, joka sisaltdd yhden seitsemdn kohteen, seitsemén kuuden kohteen, 21

viiden kohteen, 35 neljan kohteen, 35 triplaa seké 21 tuplaa valituista seitsemaésté kohteesta.

10) "Goljat" on yhdistelmd, joka sisaltdaa yhden kahdeksan kohteen, kahdeksan seitsemén kohteen, 28

kuuden kohteen, 56 viiden kohteen, 70 neljan kohteen, 56 triplaa seka 28 tuplaa valituista kahdeksasta
kohteesta.

Esitystavan vuoksi tarvittaessa kertoimen toinen desimaalipilkun jalkeinen luku nédytetdan tilinomistajan
vetohistoriassa ylospéin lahimpéén desimaalilukuun pyoristettynd. Voitto perustuu kuitenkin todellisiin
kertoimiin, joka kerrotaan panoksella, eikd edelld mainittua pyoristysté oteta huomioon.

5.

1)

2)

Tuloksen ratkaisu

Ratkaistessaan tuloksia Unibet tekee kaikkensa saadakseen ensikéden tietoa (tapahtuman aikana tai
valittdbmasti sen paatyttyd) tv-lahetysten, suoratoiston (verkkopohjaisen ja muiden l&hteiden kautta)
seka virallisten sivustojen kautta. Jos ensikaden tietoa ja/tai tietoa virallisista lahteista ei ole
mahdollista saada ja/tai yllédolevien l&hteiden kautta saaduissa tiedoissa on ilmeinen virhe,
vetotarjouksen ratkaisu tehddédn muiden julkisten lahteiden perusteella. Ellei selvéd ja tunnistettavissa
olevaa virhettd ole kuitenkaan havaittu ensimmaisessa virallisessa tuloksessa, vetojen ratkaisuun ei
sisélly muutoksia, jotka ovat perdisin ja/tai johtuvat muun muassa diskauksista, rangaistuksista,
protesteista, késittelyn alla olevista tuloksista ja/tai perékkéisista virallisen tuloksen muutoksista
tapahtuman péattymisen jalkeen ja tuloksen julkistamisen jalkeen, ei edes alustavasti.

a. Yli yhden kierroksen/vaiheen kestévien kohteiden (esim. kausivedot) ratkaisussa huomioidaan vain
muutokset, jotka vaikuttavat vetoihin, joiden ratkaisua ei ole vield paatetty. Jarjestavén tahon on
ilmoitettava tallaisista muutoksista ennen kierroksen/vaiheen viimeisté aikataulun mukaista
kierrosta/vaihetta. Mit&én tdman ajankohdan jalkeen tulevia muutoksia tai muutoin jo
tapahtuman/kisan aikana toteutuneiden tapahtumien mukaisesti ratkaistuihin vetoihin viittaavia
muutoksia ei huomioida.

b. Ellei tarjouksen yhteydessé ole mainittu muuta, ellei virallisista kisasdanngista kdy ilmi muuta, tai
ellei kyseisen tapahtuman kohdalla ole ilmoitettu etukateen muuta virallista formaattia, kaikKki
urheilulajin/tapahtuman/kisan formaatin poikkeavuudet, joista aiheutuu, etta [palveluntarjoajan]
tarjoamat kertoimet/linjat/yhteistulokset ovat ristiriidassa muokatun formaatin kanssa, aiheuttavat
vetojen mitatdinnin formaatin muutoksen seurauksena.

c. Tarjoukset, joiden kohdalla formaatin muutos ei esté jarjestavaa tahoa ilmoittamasta voittajaa (esim.
kauden voittaja) huolimatta pelin mahdollisesta jatkumisesta, kauden/kisan keston muutoksesta tms.,
ratkaistaan jarjestavan tahon maarittdman tuloksen perusteella, mikali kyseinen tulos méaritetaan alla
lueteltujen aikarajojen puitteissa ja on yhdenmukainen tarjouksen julkaisuhetken
kerrointen/linjojen/yhteisméadrien kanssa.

d. Tallaisissa tapauksissa ovat voimassa seuraavat ristiriitoja koskevat sdadokset:

(i)  Jos jarjestdva taho ilmoittaa relevantin tuloksen kolmen kuukauden kuluessa viimeisesta
pelatusta ottelusta ennen keskeytysta (kyseessa voi olla lopullinen luokitus, peruutus tai
aikomus jatkaa pelejd), kohteet ratkaistaan sen mukaisesti.

(i) Jos virallista ilmoitusta/tulosta ei anneta kolmen kuukauden sisélla viimeisesté pelatusta
ottelusta ennen keskeytystd, kohteet ratkaistaan viimeisimman saatavilla olevan
luokituksen/tuloksen perusteella huolimatta pelattujen ottelujen méarésta / senhetkisesta
tilanteesta / kisan vaiheesta.

(iii) Kohteet, jotka liittyvat joukkueen/osallistujan mahdollisuuteen saavuttaa seuraava kisan
vaihe (esimerkiksi pudotuspelit), tulkitaan mitétdidyiksi, jos kisan formaattiin /
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osallistujien lukumé&aréan tulee muutoksia kyseisessa vaiheessa tai jos kyseisté vaihetta ei
pelata lainkaan, mikali vedonlydntikohteen julkaisuhetken markkinaolosuhteisiin
perustuva tulos ei ole jo valmiiksi ratkennut ja vastaavien ottelujen maérdn muuttuminen
ei vaikuta tarjouksen tulokseen.

(iv) Kohteet, joiden kertoimet ovat riippuvaisia siitd / perustuvat siihen, etta ottelut pelataan
kokonaan aikataulun mukaisesti (esim. Yli/Alle voittaa runkosarjan / Liigapisteet),
tulkitaan mitatoidyiksi, jos ottelujen todellinen maara poikkeaa alun perin vedon
julkaisuhetkelld ilmoitetusta maarasta, ellei tulos ole jo ratkennut ja kelpuutettavien
ottelujen m&aran muutos ei vaikuta tarjouksen tulokseen.

Tapauksia, joita ottelun/tapahtuman toimitsijat eivat ole hyvaksyneet ja/tai vahvistaneet (esim. hylatyt
maalit), ei oteta huomioon vedon ratkaisussa. Yleissadntond ja ellei tarjouksessa toisin mainita, Unibet
ratkaisee tarjoukset sen tarkan ajan perusteella, jolloin pelin kulku keskeytyi/jatkui (tapauksen mukaan)
kyseisen tapahtuman vuoksi (esim. pallo poistui pelistd rajaheittoa/maalipotkua varten tai ylitti
maalirajan) tai erotuomari keskeytti pelin, sen mukaan, kumpi ajankohta on aikaisempi. Tapahtumat
katsotaan hyvaksytyiksi vain, jos niihin liittyvat toimenpiteet suoritetaan, esim. paitsion pitéa johtaa
vapaapotkuun, kulmapotkut ja maalipotkut on suoritettava. Jos tapahtuma vain myonnetéén eika sité
suoriteta, sité ei oteta huomioon vedon ratkaisussa.

Kaikki vetotarjoukset, jotka liittyvat otteluihin tai niiden osiin, joita ei pelata ollenkaan tai joiden tulos
on saatu luovutusvoiton kautta, mitatdidaan.

Keskeytetyn tapahtuman kohdalla kaikki vetotarjoukset, jotka ovat ratkenneet ennen keskeytyst, ja
jotka eivat mitenk&an voi muuttua tulevista tapahtumista riippumatta, ratkaistaan paatetyn tuloksen

perusteella. Jos keskeytetty tapahtuma ei k&ynnisty uudelleen 12 tunnin kuluessa sen alkamisajasta,
kaikki tapahtumaan liittyvat odottavat tarjoukset ratkaistaan mitatoityna.

Jos tapahtuma keskeytetdan ja se on tarkoitus aloittaa alusta, kaikki ennen alkuperaista ottelua asetetut
vedot, joita ei ole voitu ratkaista ennen keskeyttdmisté pelatun ottelun tulosten perusteella, julistetaan
mitattomiksi riippumatta siitd, jatketaanko ottelua vai ei.

Ellei urheilulajikohtaisissa sdé&nndissé tai vedonlydntitarjouksen yhteydessé ole mainittu muuta,
sellaiset turnauksen/kisan muodostavat tapahtumat mitatdidaan, joita ei jarjestetd, joita lykataan ja/tai
jotka siirretddn tuonnemmaksi/toiselle paivélle ja eivat talldin kdynnisty 12 tuntia jarjestavéan tahon
ilmoittamasta aloitusajankohdasta huonon séan, yleisbongelmien tai vastaavien tilanteiden vuoksi, pois
lukien seuraavat poikkeukset, joiden kohdalla vedot jaavat voimaan:
a. tapahtumat, joita jérjestdva taho ei ole vield vahvistanut vedon asettamisen ajankohtana,
b. tapahtumat, joita siirretddn paallekkaisten aikataulujen / tv-lahetysten takia, mutta pelataan
samana ottelupéivéana / samalla otteluviikolla / kierroksella (soveltuvin osin), eikd muutos
muuta kenenkaan vedonlyodntitarjoukseen sisaltyvan osallistujan virallista kausipelijarjestystd,
c. tapahtumat, joiden aloitusajat siirretddn eteenpéin, mutta jotka pelataan samana ottelupéivéna
/ otteluviikolla / kierroksella (soveltuvin osin), ja jotka eivat vaikuta myohaiseen vedonlyontiin
kohdan <osa A, kappale 5.6> mukaisesti, eikd muutos muuta kenenkaén vedonlyontitarjoukseen
siséltyvan osallistujan virallista kausipelijarjestysta.

Selvyyden vuoksi sama ottelupdivé/peliviikko/kierros tulkitaan jarjestavan tahon maarittdmaksi
ottelujérjestykseksi, jolloin jokainen ottelu edustaa ottelupdivad/peliviikkoa/kierrosta. Jos taté4
jarjestysta ei yllapidetd ja ottelujen jarjestys muuttuu niin, ettd otteluiden véliin tulee muita joukkueita
vastaan pelattavia otteluita siind méaarin, ettei lueteltu jarjestys ole enéda kaikkien mukana olevien
joukkueiden seuraava kyseiseen turnaukseen/liigaan/kisaan liittyva sitoumus, kyseista ajankohtaa ei
tulkita en&a osaksi samaa ottelupéivaa/peliviikkoa/kierrosta, ja tarjoukset julistetaan mitatdidyiksi.
Edelld mainittu ei koske kausivetoja, jotka pysyvét voimassa, mikali turnaus/liiga/kisa jarjestetdén ja
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ratkaistaan kyseisen kauden/vuoden aikana huolimatta mahdollisista aikataulumuutoksista. Jos
kyseessa on play-off-sarja tai muu ottelusarja, jossa kaksi joukkuetta kohtaa asetetun aikataulun
mukaan véahintéan kahdessa ottelussa, yksittéisen ottelun aikataulun muutos tulkitaan osaksi samaa
ottelupdivaa aikataulumuutoksen pituudesta huolimatta, mikali koti- ja vierasjoukkueiden ottelujen
sarjajarjestystd ei muuteta ja listatut ottelut jarjestetdan sarjan puitteissa. Muussa tapauksessa vedot
mitatoidaan.

Tapauksissa, joissa tapahtumia ei ole saatu paatdkseen ennen niiden luonnollista paattymista ja joissa
jarjestdjé antaa tuloksen paatokselldén viimeistéddn 12 tunnin kuluttua tapahtuman alkamisesta, Unibet
kayttad annettua paatosta virallisena tuloksena tapahtuman lopputulokseen liittyvissa tarjouksissa,
kuten ottelu, tasapeli ei vetoa sekd tuplamahdollisuus, edellyttéen, ett& annettu patds ei muuta
mainittujen vedonlyontitarjousten lopputulosta luopumishetkell&. Siind tapauksessa panokset
palautetaan. Kaikki tarjoukset, jotka viittaavat tiettyjen tapahtumien tapauksiin (esimerkiksi: maaleja
yhteensd, tasoitukset, jne.) mitatdidaan, paitsi ne, jotka ovat ratkenneet ennen keskeyttamisté ja jotka
eivat voi muuttua tulevista tapahtumista huolimatta. Ne ratkaistaan p&atetyn tuloksen mukaisesti.

Kaikki vetotarjoukset, jotka liittyvat keskenerdisiin otteluihin/tapahtumiin, joiden virallista
hallintoelinté ei ole aikaisemmin vahvistettu (esim. ystavyysottelut), mitatdidaan, ellei vahintaén 90 %
madratysta normaalista/tdydesta ajasta pelata, katso <osa B, kappale 1.1>. Jos ottelu/tapahtuma
keskeytetadn kun 90 % on pelattu, ratkaisu perustuu tulokseen sill4 hetkelld, kun ottelu/tapahtuma
keskeytettiin.

Jollei vedonlydntikohteessa muuta mainita, vetotarjousten ratkaisut, kuten laukaukset, laukaukset kohti
maalia, pallon hallussapito, sy6tot, levypallot jne., perustuvat méaritelmaan, jolla virallinen taho
julkistaa mainitut tilastot. Unibet ei hyvaksy valituksia, jotka perustuvat tallaisten ehtojen
henkilokohtaiseen tulkintaan, ellei niiden tueksi ole esitetty ristiriidattomia todisteita.

Raveja ja laukkakisoja lukuun ottamatta vedot, jotka on asetettu osallistujille/joukkueille, jotka eivéat
osallistu tapahtumaan, julistetaan mitattémiksi. Sovellettavia karsintavaiheita tai vastaavia pidetaan
kuitenkin osana paatapahtumaa, ja niihin osallistumisen katsotaan vahvistavan vedon, eiké sita
mitatoida.

Unibet pidattad oikeuden soveltaa Tattersallsin saantda 4, joka on selitetty kohdassa <osa B, kappale
6>, mihin tahansa kilpailuun, ja tdmé ilmoitetaan vedonlyodntitarjouksen ja/tai kyseisen
urheilulajikohtaisen s&&nnon yhteydessé.

Vetoja ei palauteta, vaikka ottelun/tapahtuman voittaja olisi osallistuja/tulos, jota ei ole mainittu
vedonlyontid varten. Kaikkien vetotarjousten kohdalla tilinomistaja voi kysya mainitsemattoman
osallistujan/tuloksen kerrointa. Unibet pidattad oikeuden oman harkintansa mukaan suostua tallaisiin
pyyntdihin tai kKieltdytyd niista.

Jos osallistuja diskataan tai hanta pidatell&an/kielletd&n osallistumasta tapahtuman/kilpailun
my06hempéaan osaan/vaiheeseen, diskauksen katsotaan tapahtuneen silloin, kun osallistuja poistettiin
tapahtumasta. Aiempiin tuloksiin ei tehda muutoksia, riippumatta kyseisista toimista johtuvista
muutoksista. Sellaiset vedot mitétdidadn, jotka asetetaan sen jélkeen, kun diskattu osapuoli on
osallistunut viimeisen kerran tapahtumaan.

Jos kaksi tai useampi osallistuja jakaa saman loppusijoituksen, eiké kertoimia ole tarjottu
tasatulokselle, voitto lasketaan jakamalla panos ko. loppusijoituksen jakavien osallistujien lukuméaaralla
ja vedot ratkaistaan vastaavasti. Voitto on aina vahintadan panoksen suuruinen, paitsi "Head to Heads"
(kahdenvélisten) kohdalla, katso <osa B, kappale 2.5> ja <osa B, kappale 5.19>.
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15) "Ryhmévedoissa" (eli "paras X:st&") kaikkien lueteltujen osallistujien taytyy osallistua tapahtumaan,
jotta vedot ovat voimassa.

16) "Ryhméavedoissa" (eli "paras X:std") vahintaan yhden osallistujan valintalistalta tulee suorittaa
tapahtuma loppuun, jotta vedot ovat voimassa. Jos ndin ei tapahdu, eiké jarjestdva taho noudata
erityisia ratkaisukriteerejd, vedot mitatoidaan.

17) Kahden tai kolmen osallistujan valisessa "Head to Head" -vedossa kaikkien lueteltujen osallistujien on
aloitettava kierros/tapahtuma, jota veto koskee, jotta vedot ovat voimassa.

18) Kahden osallistujan valisessa "Head to Head" -vedossa kaikki vedot palautetaan, jos molemmat
osallistujat jakavat saman sijoituksen/pistemé&arén tai karsiutuvat kilpailun samassa vaiheessa, ellei
jérjestava taho noudata tiettyjé ratkaisumenetelmid, jolloin téllaiset vedot pysyvat voimassa.

19) Kolmen osallistujan ja useamman kuin yhden voittavan tuloksen vélisessa "Head to Head" -vedossa
kertoimet jaetaan voittavan sijoituksen jakavilla tuloksilla riippumatta siitd, onko nettotulos pienempi
kuin tilinomistajan panos.

20) Jos "Head to Head" -vetoa tarjotaan eri kierrosten/vaiheiden valill&, kaikkien osallistujien on
osallistuttava tuleville kierroksille/vaiheisiin, jotta vedot pysyvat voimassa. Jos tarjouksessa lueteltu
osallistuja ei osallistu johonkin my6hempé&an osaan, sellaiset vedot mitétdidaan, jotka on asetettu sen
jalkeen, kun osallistuja on osallistunut viimeisen kerran aktiivisesti tapahtumaan.

21) Ellei erikseen mainita, aina kun jarjestavéa taho pitaa aiheellisena siséallyttaa tarpeellisia kierroksia,
otteluita tai ottelusarjoja (esim. pudotuspelit, play-outs, postseason) niin sanotun runkosarjan jalkeen
maéarittdakseen sijoituksen, liigavoittajat, nousun/putoamisen jne., Unibet huomioi néiden otteluiden
tulokset ja voittajat, jotka tulevat néisté otteluista niiden vetojen ratkaisemista varten, jotka liittyvat
lopulliseen sijoitukseen liigassa, nousuun, putoamiseen, jne. Esimerkiksi kausittaiset vedot NHL:n
voittavasta joukkueesta viittaavat Stanley Cup-voittajaan.

22) Tarjoukset, joissa kahden tai useamman yksilén/joukkueen suoritukset kohtaavat toisensa maérétyn
ajanjakson/kilpailun aikana, ratkaistaan ainoastaan listattujen osallistujien tulosten perusteella, eika
muita saman kilpailun/tapahtuman osallistujia huomioida.

23) Ellei erikseen mainita, kaikki yhden pelaajan suoritukseen tietyssa kotimaisessa liigassa viittaavat
tarjoukset (kuten pelaajan X maalien kokonaismaara liigassa Y) tai "Head to Head" -vetotarjoukset,
joihin liittyy kahden pelaajan suoritukset kotimaisissa liigoissa, eivat ota huomioon mahdollisten
pudotuspelien/play-outien/post-seasonin tai muiden otteluiden tai ottelusarjojen aikaisia tapahtumia,
jotka pelataan niin sanotun runkosarjan jélkeen.

24) Tarjoukset, jotka viittaavat tietyn joukkueen tekemien/saamien asioiden/tapahtumien kokonaisméaéaraan,
joko yhdessé joukkuesuorituksessa tietyssé kansallisessa liigassa (kuten joukkue X:n maalien
kokonaisméaard) tai "Head to Head" -vetotarjouksissa, johon liittyy kahden joukkueen suoritukset
kotimaisissa liigoissa (esim. eniten rangaistusminuutteja liigassa X - joukkue X vs. joukkue Z), tai
kumulatiivisessa liigasuorituksessa (esim. eniten keltaisia kortteja saanut joukkue liigassa X), eivét ota
huomioon mahdollisten pudotuspelien/play-outien/post-seasonin aikana tai muiden otteluiden tai
ottelusarjojen aikaisia tapahtumia, jotka pelataan niin sanotun runkosarjan jalkeen, ellei toisin mainita.

25) Yhden pelaajan suoritukseen liittyvassa vetotarjouksessa tietyssa kansallisessa liigassa (kuten pelaajan
X maalien kokonaisméaaré liigassa Y) tai "Head to Head" -vetotarjouksissa, joihin liittyy kahden
pelaajan suoritukset kansallisissa liigoissa, jos jompikumpi seuraavista tapahtumista tapahtuu
kummalle tahansa valintalistan pelaajalle, panokset palautetaan: (i) ei osallistu jostakin syysta
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joukkueen ottelupéivén kokoonpanoon, johon on oikeutettu kuulumaan vedon asettamishetkella
vahintaan 50 prosentissa jéljell& olevista otteluista, (ii) ei osallistu vahinta4n toiseen otteluun sen
jalkeen kun veto on asetettu, (iii) tekee saman suorituksen kuin toinen pelaaja, paitsi jos
tasapelivaihtoehtoa on tarjottu. Muita urheilulajikohtaisia olosuhteita voidaan soveltaa, katso
lajikohtainen osio.

Yhden pelaajan suoritukseen liittyvéssa vetotarjouksessa tietyssa tapahtumassa (kuten pelaajan X:n
maalien kokonaismaéara kansainvalisessa turnauksessa) tai "Head to Head" -vetotarjouksissa, joihin
liittyy kahden pelaajan suoritukset tietyissé tapahtumissa, jos jokin seuraavista asioista tapahtuu
jommallekummalle valintalistan pelaajalle, vedot mit&toid&an: (i) ei osallistu ollenkaan tapahtumaan,
(i) ei osallistu vahintéan toiseen otteluun vedonlydnnin jélkeen, (iii) tekee saman suorituksen kuin
toinen osallistuja, paitsi jos tasapelivaihtoehtoa on tarjottu.

Tiettyjen tapahtumien aikana Unibet voi paattaa tarjota vedonlydnnin kohteeksi pienemmaén
valikoiman osallistujia ja voi myos sisallyttad vedonlyonnin vaihtoehtoja, kuten "miké tahansa muu

joukkue", "kaikki muut pelaajat"” tai vastaavia. Tahén vaihtoehtoon kuuluvat kaikki luettelemattomat
osallistujat, paitsi jo erikseen saatavilla oleviksi mainitut.

Tarjoukset, jotka viittaavat erityisesti osallistujan/osallistujien suoritukseen tietyssé tapahtumassa
(esim. pelaaja X vs. muut pelaajat), mitatdidaan, jos mainittu osallistuja ei osallistu Kilpailuun.

Kaikkia karsintoja ennen paatapahtumaa pidetadn kilpailun kdypand osana. Téten kaikki osallistujat,
jotka karsiutuvat karsintavaiheessa, haviavat kaikille, jotka selviytyvét jatkoon joko jo ennen karsintoja
tai karsinnoista.

Vetotarjoukset, joissa osallistujan/osallistujien pitdd alun perin kilpailla kahdessa tai useammassa
vaiheessa paéstékseen Kilpailun mydhempéén vaiheeseen/kierrokselle, pysyvét voimassa, vaikka
varsinaista ottelupaivaa siirrettaisiin edellyttden, ettd mainitut ottelut pidetdan kilpailun aikana.

Kohteeseen "péésee jatkoon" alun perin asetettu veto, joka edellyttdd vain yhden vaiheen/erdn
etenemiseksi Kilpailun seuraavaan vaiheeseen/kierrokselle (mukaan lukien mahdolliset
jatkoajat/lis&ottelut, esim. uusintaottelut), julistetaan mitattéméksi, jos kyseisté ottelua ei ole paatetty
yli 12 tunnin kuluessa sen oletetusta alkamisajankohdasta.

Jos tapahtumaa siirretddn alun perin ilmoitetusta pelipaikasta ja/tai sen pelialustaa muutetaan, tata ei
pidetd syyna tarjousten mitatdintiin, paitsi jos (i) urheilulajikohtaiset sdannét niin méaaraévat ja/tai uusi
tapahtumapaikka on jommankumman ottelun osallistujan tavanomainen "kotikentta".
Yleisperiaatteena on, ettd Unibet viittaa kotijoukkueeseen (isantdjoukkue) ja vierasjoukkueeseen
(vierailija) sen maaritelman mukaisesti, jonka hallintoelin on antanut kyseista ottelua/kilpailua varten.
Niin sanotuilla "neutraaleilla kentilla" pelattuja otteluita koskevat vedot pysyvét voimassa riippumatta
siitd, onko vedonlyontitarjouksessa ja/tai joukkueiden sijoittelussa vedonlydntitaulussa/ndytdsséa
mainittu tallainen tieto. Jos joukkueiden/osallistujien sijoitus virallisella verkkosivustolla ja niiden
sijoitus vedonlyontitaululla/ndytdlla eroavat toisistaan ja tdmé ero aiheuttaa merkittdvan vaikutuksen
ottelun/kilpailun kertoimiin, Unibet mitét6i kyseiset vedot. Téllaista mahdollisuutta harkitaan vain
tapauksissa, joissa eroavaisuudella on olennainen ja ndkyvé vaikutus kertoimiin. Jos esimerkiksi
jaékiekko-ottelussa koti- ja vierasjoukkueet vaihtuvat, Unibet mitatdi vedot. Téast4 huolimatta Unibet
ottaa huomioon kelvolliset vedot, jotka on lydty tapahtumiin, joissa niin sanottua kotikenttaetua ei oteta
huomioon, ja neutraaleissa kisapaikoissa. Esimerkkeja tallaisista tapauksista ovat muun muassa
tennisturnaukset, MMA-ottelut, kaksinpelikilpailut yleensa tai erityiset tapahtumat, kuten
joukkuekilpailujen loppuvaiheet, jotka jérjestetddn ennalta vahvistetuissa paikoissa, kuten Superbowl,
NCAA Final 4 tai Italian jalkapallocupin loppuottelu, vaikka paikkaa voidaan pitdd jommallekummalle
osallistuvalle joukkueelle mahdollisena kotikenttand. Tallaisissa tapauksissa kyseiset tapahtumat
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katsotaan pelattavan neutraaleissa paikoissa, ja kaikki vedot pysyvat voimassa riippumatta
joukkueiden/osallistujien sijainnista virallisella verkkosivustolla ja niiden sijoittumisesta
vedonlyontitaululla/naytol 4.

Joukkueen sukupuoleen, ikdryhmadan tai nuorisojoukkueisiin liittyvaa tietoa, seka erilaisia maaritelmia
kakkosjoukkueista (esim. B- ja C-joukkueet), pidetdén lisatietona. Tallaisen tiedon siséllyttdminen (tai
sen puute) ja tiedon paikkansapitévyys ei ole riittdva syy otteluun/tapahtumaan liittyvien tarjousten

mitatdimiseen edellyttden, ettd tdma ei aiheuta ilmeistd epdjohdonmukaisuutta tarjotuissa kertoimissa.

Vaikka Unibet on tehnyt kaikki tarvittavat varotoimenpiteet varmistaakseen vetotarjouksen kaikkien
osien mahdollisimman tarkan kaanndksen, voidaan olettaa, etté tietyt termit saatetaan esittdd vaarin
muille kielille tehtyjen kdanndsten erilaisten tulkintojen vuoksi. Téllaisia kielellisia
epayhdenmukaisuuksia ei pidetd riittdvand syyna otteluun/tapahtumaan liittyvien vetotarjousten
mitatdimiseen edellyttéen, etté se ei aiheuta epdvarmuutta muissa osallistujissa. Sama patee
tapahtumiin, joukkueiden nimiin, sponsoreiden nimiin jne. viittaaviin termeihin.

Jos vedossa viitataan ajanjaksoihin, ne tulisi tulkita seuraavalla tavalla: "ensimmaisen 30 minuutin
aikana" siséltaa kaikki tapahtumat 0 tuntiin 29 minuuttiin ja 59 sekuntiin saakka; "10-20 minuutin
sisalla" sisaltad kaikki tapahtumat 10 minuutin ja 0 sekunnin seka 19 minuutin ja 59 sekunnin vélisena
aikana.

Vedot, jotka viittaavat tapahtuman/ottelun kestoon, joka ei sisélla kokonaislukuja (esim. 88,5 minuuttia
tai X,5 kierrosta), vaativat mainitun keston tdyden kokonaisluvun loppuunsaattamisen, jotta ne
katsotaan voitetuiksi. Esimerkiksi: tennisottelun Yli/Alle 88,5 minuutin vedossa ottelu on Yli vain, jos
peli kestdé vahintdan 89 minuuttia.

Unibet myontad, ettd jotkin vedot saattavat vaatia prosenttiosuuksien, yksikdiden tai muiden vedon
selvittdmisen kannalta ratkaisevien kriteerien pyoristamista. Siina tapauksessa Unibet pidattaa
oikeuden muokata tulosta ja ratkaista vedot vastaavasti.

Viittauksia tiettyjen pelaajien tekemiin maaleihin ei oteta huomioon, jos ne maaritellaan "omiksi
maaleiksi (omiin maaleihin tehdyt maalit), ellei toisin mainita.

Kaikki viittaukset liittoihin, kansallisuuteen tai vastaavaan ovat jarjestdvan tahon méaaritelmien
mukaisia.

Kaikki joukkueen/maan voittamat mitalit kilpailussa lasketaan yhdeksi (1) mitaliksi joukkueen jésenten
lukuméaarasta riippumatta.

Tarjoukset, joissa viitataan yksittaisten pelaajien suorituksiin tietyll& ajanjaksolla/turnauksessa (esim.
"Pelaajan X tekemien maalien kokonaismaara MM-kisoissa") tai jotka koskevat kahden yksittdisen
pelaajan suorituksia kauden aikana (esim. "Kumpi pelaajista X vai Y tekee enemmén maaleja kauden
aikana"), edellyttavat, ettd kaikki luetellut pelaajat osallistuvat aktiivisesti vahintdan yhteen tarjoukseen
soveltuvaan peliin vedon hyvéaksymisen jalkeen, jotta vedot pysyvat voimassa.

Tarjoukset, jotka liittyvét tietyn henkilon asemaan tiettynd aikana (esim. ministeri X on vield
ministerind pdivana Z, pelaaja/valmentaja on viel& joukkueessa Y pdivana Z) viittaavat siihen, etta
kyseessé oleva henkil® on pitdnyt asemansa (tai nimetty siihen) vedon asettamisesta keskeytyksettd
mainittuun madrdaikaan asti. Jos ko. henkild jattd4 asemansa misté tahansa syysta ennen ko.
paivaméaaréd, katsotaan ettd veikkaus ei osunut oikeaan. Tamé patee myds silloin, kun henkild
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nimitetddn uudelleen samaan virkaan/tehtdvaan/tyohon ja vaikka henkildllé olisi maarapaivana jélleen
sama virka/tehtava/tyo, johon veto liittyy. Vetojen ratkaisuissa otetaan huomioon pelaajien
lainasopimukset.

Kaikki vedot, jotka liittyvét ennétysten “rikkomiseen”, edellyttivit ettd mainittu tapahtuma on téysin

suoritettu. Edellisen ennétyksen saavuttamista ei pideta taydellisend suorituksena. Ainoastaan mainittu
tapahtuma otetaan huomioon vedon ratkaisussa.

Tattersallsin saanto 4

Jos yksi kilpailija tai osallistuja jaa pois kilpailusta (non-runner/non-participant), jaljella olevien
juoksijoiden tai osallistujien kertoimet pienenevét niin sanotun Tattersallsin sédnnon 4 mukaisesti.

a. Voittajaveto:

o Vetdytyneen juoksijan nykyiset kertoimet / Vahennykset nettovoitosta prosentteina

1,30 ja alle 75 %
1,31-1,40 70 %
1,41-1,53 65 %
1,54-1,62 60 %
1,63-1,80 55 %
1,81-1,95 50 %
1,96 - 2,20 45 %
2,21-2,50 40 %
2,51-2,75 35%
2,76 - 3,25 30 %
3,26 - 4,00 25 %
4,01 - 5,00 20 %
5,01 - 6,50 15 %
6,51 - 10,00 10 %
10,01 - 15,00 5%
15,01 jayli Ei vahennyksié
b. Sijaveto:

e Vetaytyneen juoksijan nykyiset kertoimet / VVahennykset nettovoitosta prosentteina

1,06 ja alle 55 %
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1,07-114 45 %

1,15-1,25 40 %
1,26 - 1,52 30 %
1,53-1,85 25 %
1,86 - 2,40 20 %
2,41 -3,15 15%
3,16 - 4,00 10 %
4,01-5,00 5%
5,01 jayli Ei véhennyksié

Jos kaksi tai useampi juoksija tai osallistuja jaa pois kilpailusta (“ei-juoksija" / "ei-osallistuja"),
vahennykset ovat korkeintaan 75 %. Tassa tapauksessa vahennys perustuu poisjaaneiden juoksijoiden
kertoimien kokonaismé&araan.

C. Urheiluvedonlydnnin saannot ja
rajoitukset

1. Olympia- ja mestaruustapahtumat

1)

2)

3)

Kaikki tassa kohdassa mainitut ehdot ovat etusijalla muihin saantdihin tai ehtoihin nahden.

Kaikki vedot ovat voimassa edellyttéen, ettd tapahtuma jérjestetdan ja ratkaistaan mestaruuskilpailujen
aikana ja vuonna, johon se viittaa, rilppumatta mahdollisista tapahtumapaikan muutoksista.

Edellista lauseketta sovelletaan tarjouksiin, jotka kohtuudella tayttavat jonkin seuraavista kriteereista:
a. veto koskee tapahtumaa, joka jarjestetadn olympialaisten, maailmanmestaruuskilpailujen
tai mantereenlaajuisten kilpailujen viimeisend vaiheena.
b. tapahtuman viimeinen vaihe on aikarajoitettu.

2. Amerikkalainen jalkapallo

1)

2)

3)

Kaikki amerikkalaisen jalkapallon otteluvedot ratkaistaan niin kutsutun jatkoajan jalkeisen tuloksen
perusteella.

Kaikki ottelutarjoukset ovat voimassa vain, jos neljannella neljannekselld / toisella puoliajalla on
jaljella vahemman kuin viisi minuuttia peliaikaa. Poikkeuksena ovat tapaukset, joiden lopputulos on
paatetty ennen luopumista ja joita ei voida muuttaa tulevista tapahtumista huolimatta, ja jotka
ratkaistaan paatetyn lopputuloksen mukaisesti.

Tarjoukset, joissa viitataan yksittdisten pelaajien suorituksiin yksittaisessa ottelussa (esim. "Pelaaja
X:n heittdmien syottdjaardien kokonaismaara™) tai joissa vastakkain ovat kahden yksittaisen pelaajan
suoritukset ottelun aikana (esim. "Kumpi pelaajista X tai Y heittdd enemman syoéttojaardeja”),
edellyttavat, ettd kaikki luetellut yksilot osallistuvat vield vahintdén yhteen peliin ottelussa vedon
hyvéksymisen jalkeen, jotta vedot ovat voimassa.
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Ellei tarjouksessa nimenomaisesti mainita tai anneta ymmartaa, kausivedonlydntien ratkaiseminen
perustuu NFL.com-sivuston tai kilpailun virallisen verkkosivuston (soveltuvin osin) luokituksiin,
maéritelmiin ja tasapelinratkaisusaantoihin.

Ellei toisin madritelty, tyypillisen NFL:n viikko/kierrosaikataulun katsotaan olevan kdynnissa
torstaista seuraavaan keskiviikkoon paikallista stadionaikaa. Kaikki tapahtumat/tarjoukset, joita ei ole
suoritettu loppuun aiemmin maéritetyssa aikavélissa julistetaan mitatdidyksi, paitsi ne tarjoukset,
joiden lopputulos on ratkennut ennen paatosta eiké voi muuttua tulevista tapahtumista huolimatta. Ne
ratkaistaan péatetyn tuloksen mukaisesti. Saman viikon/kierroksen sisall& siirrettyihin tapahtumiin
liittyvét vedot pysyvéat voimassa niin kauan kuin kyseiset tapahtumat pelataan edell& mainitussa
aikataulussa.

Ottelupaivan/viikon sivuveto tarkoittaa, ettd on mahdollista lyoda vetoa ennalta maéritellyn
joukkuevalikoiman ja/tai yksittaisten pelaajien suorituksista ja tuloksista, jotka tapahtuvat
otteluiden/tapahtumien kokoelmassa tietylla viikolla/kierroksella/péivand/ottelupéivana (esim.: Tietyn
konferenssin otteluissa saavutetut kokonaispisteet, eniten tai vahiten pisteita tehnyt joukkue, pelaajien
jaardikohteet jne.). Kaikkien sovellettavien otteluiden/tapahtumien (mukaan lukien kaikki edell&
mainitussa aikavalissa pelattavat siirretyt ottelut) on oltava péattyneet ja hyvaksytty kyseisella
viikolla/kierroksella/péivana/ottelupaivéna, jotta vedonlydnti pysyy voimassa, lukuun ottamatta niité,
joiden lopputulos on pééatetty ennen ottelun keskeyttdmisté ja joita ei voida mitenkain muuttaa
tulevista tapahtumista huolimatta. Lisaksi tarjoukset, joissa viitataan tiettyjen pelaajien suorituksiin,
edellyttavét, ettd kaikki mainitut pelaajat osallistuvat vahintd&n yhteen peliin ottelussa sen jalkeen, kun
veto on hyvaksytty, jotta vedot pysyvat voimassa.

Kausivedot, riippumatta siitd, sisaltavatkod ne pudotuspelien aikana tai muutoin saavutettuja tuloksia,
seka tiettyihin joukkueisiin tai pelaajien suorituksiin viittaavat tarjoukset, pysyvat voimassa
riippumatta mahdollisista pelaajakaupoista, joukkueiden siirroista, nimimuutoksista, kauden
pituudesta tai pudotuspelien formaatin muutoksista missa tahansa kauden vaiheessa.

Tarjoukset, jotka viittaavat yksittaisten pelaajien suorituksiin (esim. "Pelaajan X kokonaissyottojaardit
pudotuspeleissd™) tai joissa vastakkain ovat kahden yksittaisen pelaajan suoritukset tietyn
ajanjakson/turnauksen/kauden aikana (esim. "kumpi pelaajista X vai Y tekee enemman touchdowneja
runkosarjan aikana"), edellyttavat, ettd kaikkien lueteltujen pelaajien on oltava aktiivisia osallistujia
vahintdan yhdesséd muussa tarjoukseen sovellettavassa ottelussa vedon hyvaksymisen jélkeen, jotta
vedot ovat voimassa.

Tuplatulosvedoissa (eli ennustettaessa tulosta puoliajalla yhdistettyna tulokseen neljannen
neljanneksen lopussa) ei oteta huomioon jatkoajasta johtuvia tuloksia.

Ensimmaéinen/seuraava hyokkayspeli -kohde ratkaistaan perustuen seuraavaan scrimmagesta alkavaan
ensimmaiseen/seuraavaan hyokkayspeliin (soveltuvin osin), pois lukien rangaistukset. Jos ottelualoitus
palautuu touchdownista, vedot ratkaistaan myéhemman aloituksen tuloksesta. Ratkaisua varten
vajaat/kiinniotetut sy6tot, pelinrakentajan sakitykset tai pallon pudotukset katsotaan "syottopeliksi®,
ellei pelinrakentaja ole ylittdnyt scrimmage-linjaa, jolloin se katsotaan "juoksupeliksi®. Vaihdossa
hyokkéaajalle tapahtuvat pallonmenetykset katsotaan "juoksupeliksi*.

"Hyokkéysjaardeja™ koskevien tarjousten ratkaisu perustuu jaardien nettomaéraén, mukaan lukien

menetetyt sdkkijardit. Tallainen laskelma tehtdisiin laskemalla yhteen asiaankuuluvat syotetyt ja
vastaanotetut jaardit ja vahentamalld kokonaisméarésté sakitysten vuoksi menetettyjen jaardien maéaréa.
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12) Tarjouksissa, joissa viitataan mihin tahansa joukkueeseen, joka tekee tietyn méarén pisteitd perékkain
ilman vastausta, otetaan huomioon mahdolliset jatkoajan aikana tehdyt pisteet, mutta ei oteta
huomioon PAT-pisteité (pisteit4 touchdownien tai kahden pisteen maalien jélkeen).

13) "Joukkue ottaa ensimmaisen/seuraavan aikalisan" -tarjouksissa ei oteta huomioon
ratkaisutarkoituksessa aikalisid, jotka on menetetty muilla tavoin, kuten epdonnistuneiden haasteiden,
valmentajien haasteiden ja/tai loukkaantumisten vuoksi.

14) Kaikkien rangaistustarjousten ratkaiseminen perustuu rangaistuksen hyvaksymiseen. Evattyja
rangaistuksia ei lasketa.

15) Tietyn draivin lopputulokseen viittaavat vedot mitétdidaan, jos draivi ja& kesken. Tapauksissa, joissa
joukkue A:lla on pallo hallussaan ja menettad sen joukkueelle B, minké jalkeen joukkue B menettda
pallon takaisin joukkueelle A, lopputulos ratkaistaan "turnoverina". "Turnover on Downs"
(epaonnistunut 4th Down -yritys) katsotaan myds "Turnoveriksi®. Jos vastaanottava joukkue haviaa
"puntin™ ja potkaiseva joukkue saa sen takaisin, vedot ratkaistaan "Puntiksi".

16) Tarjoukset siitd, tehdaanko "1st Down", viittaavat ainoastaan siihen, etta joukkue, jolla on silla
hetkell4 hallinta, saavuttaa kyseisen saavutuksen. Kohde ratkaistaan "KYLLA", jos uusi sarja
"downeja" saavutetaan joko juoksulla, sy6tolla (mukaan lukien tapaukset, joista seuraa touchdown) tai
automaattisella "1st Downin" rangaistuksella. "Safety"”, "Field Goal" (riippumatta siitd, tehdaanko
Field Goal vai ei), rehmdys tai mik& tahansa hallinnan muutos ratkaisee tarjouksen "EI". Muita kuin
automaattisten rangaistusten seurauksena uudelleen pelattuja downeja ei huomioida vedon ratkaisussa,
ellei niit4 tehda enintaan viiden jaardin etaisyydelta.

17
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Ratkaisu siitd, kumpi joukkue saa enemman jaardeja syotosta/juoksusta, perustuu heitettyjen/juostujen
jaardien bruttomaaréan, mukaan lukien mahdolliset negatiiviset jaardit juoksusta.

18

~

Selvitystarkoituksia varten Touchdown-maalintekijoitd koskevat vedot edellyttavat, ettd mainittu
pelaaja on osa kyseisen ottelun aktiivista pelaajaluetteloa. Panokset pelaajiin, jotka eivat ole
aktiivisessa pelaajaluettelossa, palautetaan. Kun kyseessé on "syéttd-touchdown", vain syotén
kiinniottanut pelaaja katsotaan touchdownin tekijéksi.

19) Pelaajapropsit ja muut tilastoihin perustuvat tarjoukset ratkaistaan virallisten otteluraporttien mukaan,
jotka hallintoelin julkaisee pelin jélkeen.

20) Ellei vedonlyodntitarjouksen yhteydessa toisin mainita, toiseen puoliaikaan liittyvia tuloksia koskevissa
vedoissa otetaan huomioon vain pisteet ja tapahtumat, jotka ovat kerétty/saatu méaaritellyn ajanjakson
aikana, eiké niissé oteta huomioon pisteitd ja tapahtumia, jotka ovat keratty/saatu mahdollisen
jatkoajan aikana.

21) Tehtyihin taklauksiin viittaavat tarjoukset ratkaistaan ainoastaan tavanomaisissa puolustuspeleissa
tehtyjen taklausten perusteella. Tama maaraytyy virallisen pelikirjan lopullisten puolustustilastojen
perusteella.

3. Yleisurheilu

1) Ellei toisin mainita, kaikki yleisurheiluvedot ratkaistaan kilpailun viimeisen vaiheen tuloksen
perusteella. Jos yksikaén luetelluista osallistujista ei osallistu viimeiseen vaiheeseen, kaikki vedot
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2)

3)

4)

5)

mitatoidaan, ellei jarjestavé taho noudata tiettyja ratkaisumenetelmid, jolloin tallaiset vedot pysyvat
voimassa.

Kaikki vetotarjoukset ratkaistaan ensimmaéisen virallisen tuloksen perusteella. Unibet ottaa kuitenkin
huomioon 24 tunnin kuluessa tapahtuman jarjestdmisesta julkaistut virallisten tulosten muutokset ja
ratkaisee/oikaisee tarjoukset vastaavasti. Jotta tallainen tapahtuma otetaan huomioon, protestin taytyy
johtua tapauksista, jotka tapahtuivat tapahtuman aikana, kuten rajarikko, tyénnét tai virheellinen
luovutus viestikilpailussa jne. Doping-tapauksia ei oteta huomioon. Edelld mainitun 24 tunnin lopulla
saatavilla olevaa tulosta pidetaén sitovana riippumatta muista protesteista, muutoksista viralliseen
tulokseen jne.

Jos kaksi tai useampi osallistuja osallistuu eri alku-/valieriin Kilpailun aikana, kaikki Head-to-Head -
tarjoukset heidan vélilladn mitatoidaan, ellei Kilpailussa ole mydhempad vaihetta, johon ainakin yksi
kilpailija selviytyy.

Kilpailijan, joka diskataan aloituksessa tehdyn virheen vuoksi (varaslahtd), katsotaan osallistuneen
tapahtumaan.

Unibet pidattaé oikeuden soveltaa Tattersallsin sdantod 4 tapauksissa, jossa yleisurheilukilpailussa
puuttuu osallistujia.

4. Australialainen jalkapallo

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Ellei erityisesti mainita, miké&li ottelu tai muuten eritelty jakso (esim. ensimmainen puoliaika, kolmas
neljannes jne.) paattyy tasapeliin, kaikki vedot ratkaistaan ns. dead heat -s&dnnén mukaan. <Osa B,
kappale 5.14>). Tallaisessa tapauksessa voitonmaksu lasketaan sen jélkeen, kun kertoimet on jaettu ja
sitten kerrottu panoksella, riippumatta siitd onko nettovoitto pienempi kuin tilinomistajan panos.

Ellei muuta ilmoiteta, kaikki otteluihin liittyvat vedot ratkaistaan neljannen neljanneksen lopussa
(normaali peliaika) saadun tuloksen mukaan.

Kaikkien yksittéisten pelaajien suorituksiin yksittaisessa ottelussa viittaavien tarjousten osalta (esim.
"Pelaajan X tekemat kokonaispisteet™) panokset palautetaan, jos pelaaja ei ole 22 pelaajan
aloituskokoonpanossa. Kahden pelaajan valisissa tarjouksissa ("Head to Head" -tyyppisissa) panokset
palautetaan, jos jompikumpi pelaaja ei ole 22 pelaajan aloituskokoonpanossa.

Ottelun/ensimmaisen neljanneksen ensimmadinen maalintekija — Vedot mit&tdidaan sellaisten pelaajien
osalta, jotka eivat ole 22 pelaajan aloituskokoonpanossa. Ottelun ensimmaista maalintekijaa
koskevissa vedoissa ensimmaistd maalia ei tarvitse tehdd ensimmaisessa neljanneksessa. Jos luetellulla
ajanjaksolla ei tehdd maalia, kaikki vedot mitatdidaan, ellei ole tarjottu vaihtoehtoa "ei maalia".

2., 3. tai 4. neljanneksen ensimmainen maalintekijé - Kaikki vedot ovat voimassa riippumatta pelaajan
osanotosta (tai sen puutteesta) kyseisessa neljanneksessa ja ottelussa. Jos ilmoitetun neljanneksen

aikana ei tehdd maaleja, kaikki vedot mitatdidaan.

"Wire-to-Wire"-vedonlyonti viittaa siihen, kumpi joukkue (jos kumpikaan) johtaa ottelua kunkin
neljdnneksen lopussa.

Mikaéli uusinta- tai lisdotteluita tarvitaan jonkin sijoituksen, liigavoiton yms. maarittdmiseen, kyseisten
uusinta- tai lisiotteluiden tuloksia kaytetddn kyseisen vetotarjouksen ratkaisemiseen.
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8)

9

10)

11)

12)

13)

14)

5.

1)

2)

3)

Loppuottelun otteluvedoissa vedonlydnti koskee tulevaa pelattavaa ottelua tai live-vedonlydnnissé
kaynnissd olevaa ottelua. Vetoja ei siirretd mahdolliseen uusintaan, ja uusi kohde lisatddn mahdollisia
my6hempié otteluita varten.

Kun ratkaistaan tarjouksia, jotka koskevat kahden tai useamman yksilén/joukkueen suorituksia
madratyn aikavalin/kilpailuvaiheen yli, eliminoinnin tasot finaaleissa lasketaan ratkaisuksi. Jos kaksi
joukkuetta eliminoidaan samalla tasolla, joukkueen, joka paatyi korkeimmalle AFL-listalla kauden
lopussa, katsotaan saavuttaneen paremman sijan.

Kaikki vedot ovat voimassa tapahtumapaikan vaihtumisesta riippumatta.

Yksittéisten pelaajien suorituksiin viittaavat tarjoukset (esim. "Pelaaja X:n tekemien pisteiden
kokonaisméaara pudotuspeleissd™) tai kahden yksittaisen pelaajan suoritukset tietylla
jaksolla/turnauksessa/kaudella (esim. "Kumpi pelaajista X vai Y tekee enemmaén pisteitd runkosarjan
aikana") edellyttavat, etta kaikkien lueteltujen pelaajien on oltava aktiivisia osallistujia vahintaan
yhdessé tarjoukseen sovellettavassa ottelussa vedon hyvaksymisen jélkeen, jotta vedot ovat voimassa.

Mihin tahansa "maalin ajankohta" -tarjoukseen (esim. ensimméisen maalin aika) ei oteta huomioon
keskeytyksid. Kaikki vedot ratkaistaan ottelun aikataulun mukaisesti AFL:n virallisella
verkkosivustolla (ei keskeytyksi&, peliaika sisaltyy, kello laskee yldspéin).

Kaikissa "eniten pisteitd neljanneksesséd" -tarjouksissa "yhtd monta pistetta™ -tulos tayttyy, jos minka
tahansa kahden (tai useamman) neljanneksen pisteméaara on korkein ja yhta suuri.

Kaikkien kausitarjousten osalta, jotka ratkaistaan runkosarjan paatyttyd, kéytetaan virallista
sarjataulukon sijoitusta maaraavana tekijana (eli prosenttiluku ratkaisee tasapisteissé olevat sijat).

Vastaavasti "eniten tappioita karsinyt joukkue/joukkueet™ -tarjouksessa, jos kaksi tai useampi joukkue
on kérsinyt yhtd monta tappiota, voittaja maaraytyy sen joukkueen mukaan, jonka sijoitus on alempana
sarjataulukossa (eli prosenttiosuus ratkaisee tasatilanteet).

Drone Racing

Vedot ratkaistaan live-ajanoton ja sijoitusten julkistamisen perusteella, kuten televisiossa / julkisessa
streamissa naytetaan palkintojenjaon aikaan tai session/kilpailun/tapahtuman lopussa (soveltuvin
osin). Jos tarjouksen ratkaisemiseen tarvittavat tiedot puuttuvat / eivat ndy ja/tai ovat epataydellisia,
ensimmaiset virallisella sivustolla olevat viralliset tiedot katsotaan sitoviksi riippumatta my6hemmisté
ylennyksistd, alennuksista, valituksista ja/tai rangaistuksista, jotka on maératty sen session/tason
paattymisen jalkeen, johon veto liittyy. Jos tapahtuma keskeytetdén/jaa kesken, kaikki tarjoukset,
joiden tulos on péatetty jo ennen keskeytystd, ja jos kilpailun jatkaminen ei voisi mitenkdan muuttaa
lopputulosta, ovat voimassa ja ratkaistaan vastaavasti.

Tapahtumat, joiden kestoa lyhennetddn sdén tai muun tilanteen vuoksi, mutta jotka jarjestava taho
katsoo olevan virallisia, ratkaistaan vastaavasti huolimatta mahdollisista muutoksista, joita mainitut
jarjestdjat saattavat tehdd kilpailun keskenerdisyyden vuoksi.

Jos alkukilpailu/valierd/finaali/taso aloitetaan uudelleen alusta, vedot pysyvét voimassa ja ne
ratkaistaan uudelleen aloittamisen jalkeen annetun tuloksen mukaisesti, lukuun ottamatta niita vetoja,
joiden tulos on jo paatetty.
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4)

5)

6)

Vedon ratkaisutarkoituksessa lentdjén, joka on osallistunut alkukilpailuun, katsotaan osallistuneen
vaélieréan/finaaliin/tasolle.

Head to Head -vedoissa kaikkien lueteltujen lentdjien on osallistuttava vahintaan yhteen kilpailuun,
jotta vedot ovat voimassa riippumatta siitd, onnistuuko lentéja saamaan virallisen ajan.

"Voittajavedoissa” tai "sijavedoissa” ei makseta palautuksia niiden osallistujien kohdalla, jotka eivét
jostain syysta osallistu alkukilpailuun/valierdén/finaaliin/tasoon, johon tarjous viittaa.

6. Baseball

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Ellei toisin mainita, baseball-vedot maaraytyvat mahdollisten ylimaérdisten vuoroparien jélkeisten
tulosten perusteella pelattujen vuoroparien médrasta riippumatta, vastaavan jérjestavan tahon
ilmoittamalla tavalla. Jos mahdollisten yliméaaraisten vuoroparien jalkeen paadytaan tasapeliin, ottelun
vedot mitatoidaan.

Veto mitatdidaan peruutetun tai siirretyn ottelun kohdalla, jota ei ole aloitettu, tai siind tapauksessa,
ettd tulosta ei ole annettu 12 tunnin sisélla aikataulun mukaisesta alkamisajankohdasta.

Jos kyseessa on lyhennetty ottelu, "otteluvedot™ (eli Moneyline) ratkaistaan asianomaisen hallinnoivan
elimen saantdjen mukaisesti.

"Tasoitus", "yli/alle", "pariton/parillinen” ja kaikki muut kohteet, mukaan lukien
pelaajasuorituskohteet, mutta lukuun ottamatta "Moneyline"-kohteita, edellyttavat, ettd kaikki
suunnitellut sisdvuorot on pelattu loppuun, tai vahintéén 8,5 sisdvuoroa, jos kotijoukkue on
etulydntiasemassa, jotta vedot pysyvat voimassa. Tama patee kaikkiin tarjouksiin, paitsi niihin, joiden
lopputulos on ratkennut ennen keskeyttamista eikd voi muuttua tulevista tapahtumista huolimatta. Ne
ratkaistaan paatetyn tuloksen mukaisesti.

Lukuun ottamatta niita tarjouksia, joissa mainitun syottajan/lueteltujen sydéttéjien
aloittamista/osallistumista nimenomaisesti edellytetaan, jotta kohde on voimassa (esim.: "Nimetty
syottaja moneyline™), silld, kuka valitaan jommankumman joukkueen aloittavaksi syottajéksi, ei ole
mitd&n merkitysta siihen, miten tarjoukset ratkaistaan.

Ratkaisua varten "ensimmadisen puoliajan” vetojen katsotaan viittaavan viiden ensimmaisen
vuoroparin tuloksiin. Kaikkien viiden vuoroparin on oltava pelattu loppuun, jotta vedot pysyvat
voimassa, lukuun ottamatta tarjouksia, joiden lopputulos on paatetty ennen pelin keskeyttamista eika
sitd voida enda muuttaa tulevista tapahtumista huolimatta. Lyhennetyn formaatin mukaan pelattavien
pelien ensimmadisen puoliskon vuoropareja lyhennetién vastaavasti, esimerkiksi “ensimmaéisen
puoliskon” ottelut viittaavat seitsemén vuoroparin pelissd neljian ensimméisen vuoroparin tulokseen.

Tarjoukset, joissa viitataan yksittdisten pelaajien suorituksiin yksittaisessa ottelussa (esim. "Pelaaja
X:n lydmat osumat") tai joissa vastakkain ovat kahden yksittdisen pelaajan suoritukset ottelun aikana
(esim. "Kumpi pelaajista X tai Y lyd enemman osumia™), edellyttavat, ettd kaikki luetellut yksilot
osallistuvat vield vahintaan yhteen peliin ottelussa vedon hyvéksymisen jélkeen, jotta vedot ovat
voimassa. Kaikki ennen ottelua -kohteet, joissa on mukana ly6jia, edellyttavat, ettd pelaaja on merkitty
aloituskokoonpanoon ja ettd hanelld on vahintaan yksi lydntivuoro. Kohteet, joissa on mukana
syottdjid, edellyttavat, ettd pelaaja heittdd vahintddn yhden syoton, jotta vedot ovat voimassa.
Tarjoukset, joissa viitataan yhden tai useamman pelaajan suoritukseen tietyssa ottelussa, edellyttavat,
ettd kaikki luetellut pelaajat ovat mukana aloituskokoonpanossa, jotta vedot ovat voimassa.
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8) Ellei tarjousominaisuuksissa nimenomaisesti mainita tai anneta ymmartad, kausivedonlyontien ja
turnaus- tai pudotuspelien yhteistulosten ratkaiseminen perustuu MLB.com-sivuston tai kilpailun
virallisen verkkosivuston (soveltuvin osin) luokitteluun, maaritelmiin ja tasapelisaantdihin. Ellei toisin
mainita, tallaisten vetojen kumulatiiviset maéarat sisaltavat mahdolliset pidennykset (esim. ylimaaraiset
vuoroparit). "Head to Head"- ja "yli/alle"-vedot, jotka koskevat yhden tai useamman pelaajan
suoritusta turnauksessa, katsotaan hyvaksytyiksi edellyttaen, ettd kaikki listatut pelaajat osallistuvat
turnaukseen jossain vaiheessa, jotta vedot ovat voimassa.

9) Tarjoukset, jotka viittaavat yksittéisten pelaajien suorituksiin (esim.: "Pelaaja X:n tekemien juoksujen
kokonaismé&aré pudotuspelien aikana") tai joissa vastakkain ovat kahden yksittdisen pelaajan
suoritukset tietyn ajanjakson/turnauksen/kauden aikana (esim. "Kumpi pelaajista X vai Y tekee
enemman osumia runkosarjan aikana"), edellyttavat, ettd kaikkien lueteltujen henkildiden on oltava
aktiivisia osallistujia vahintaan yhdessé tarjoukseen sovellettavassa pelissé vedon hyvaksymisen
jalkeen, jotta vedot ovat voimassa.

10) Kausivedot, riippumatta siitd, siséltavatké ne pudotuspelien aikana tai muutoin saavutettuja tuloksia,
seka tiettyihin joukkueisiin tai pelaajien suorituksiin viittaavat tarjoukset, pysyvat voimassa
riippumatta mahdollisista pelaajakaupoista, joukkueiden siirroista, nimimuutoksista, kauden
pituudesta tai pudotuspelien formaatin muutoksista missé tahansa kauden vaiheessa.

11) Vedonlyonti tietyn ajanjakson (esim. "vuoropari X") lopputuloksesta tai aikarajoitetun ajanjakson
aikana saavutetuista tapahtumista edellyttaa, ettd kyseinen jakso on pelattu loppuun, lukuun ottamatta
niité tarjouksia, joiden lopputulos on jo paatetty ennen keskeytysta ja/tai joiden pelaamisen jatkaminen
jatkossa ei mitenk&an voisi johtaa erilaiseen lopputulokseen kyseisissa tarjouksissa, jotka ratkaistaan
vastaavasti. Ratkaisutarkoituksessa, kaikki vuoroparit (mukaan lukien mahdolliset lisdvuoroparit),
jotka eivat edellyta kotijoukkueelta enempéé lyontivuoroja, katsotaan luonnollisesti paattyneiksi, ja
kaikki kyseiseen vuoropariin viittaavat vedot (esim.: vuoroparin X tulos, vuoroparin X tasoitus
(hajonta), yli/alle (yhteensd) juoksuja tai osumia vuoroparissa X) ovat voimassa, lukuun ottamatta
niitd, jotka viittaavat nimenomaan kotijoukkueen yksittdiseen suoritukseen kyseisessa vuoroparissa
(esim.: yli/alle (yhteensd) kotijoukkueen tekemét juoksut vuoroparissa X), jotka mitatdidaan, jos
kotijoukkue ei lyd lainkaan kyseisen vuoroparin aikana.

12) Tiettyjen tapahtumien aikana Unibet voi paéttaa tarjota kohteita, jotka liittyvat perékkaisten kausien
ottelusarjoihin, jotka pelataan lueteltujen joukkueitten valilla mééritellyn aikajakson aikana.
Ratkaisuun sisallytetaan tuplapeleista saadut tulokset, jos ne on pelattu maaritellyn ajan kuluessa.
Tapauksissa, joissa vedonlyonti tasapelisté ei ole mahdollista, vedot mitatdidaan, jos molemmat
luetellut joukkueet voittavat saman méadran otteluita. Kaikkien suunniteltujen otteluiden on oltava
pelattu loppuun hallintoelimen saantdjen mukaisesti, jotta vedot pysyvat voimassa, lukuun ottamatta
otteluita, joiden lopputulos on péatetty ennen ottelun keskeyttdmisté ja joita ei voida mitenkaan
muuttaa tulevista tapahtumista huolimatta, ja jotka ratkaistaan paatetyn lopputuloksen mukaisesti.

13) Tarjoukset, joissa asetetaan vastakkain tai lasketaan yhteen eri otteluihin osallistuvien joukkueiden tai
pelaajien, jotka eivat kohtaa toisiaan (esim. "Joukkue tekee eniten juoksuja omassa ottelussaan"),
saavuttamia tuloksia ja tapahtumia, edellyttavat, ettd kaikki sovellettavat ottelut on pelattu loppuun
hallintoelimen sdéntdjen mukaisesti, jotta vedonlydnti voi olla voimassa, lukuun ottamatta otteluita,
joiden lopputulos on péatetty ennen ottelun keskeyttdmistd ja joita ei voida mahdollisesti muuttaa
tulevista tapahtumista riippumatta. Tapauksissa, joissa vedonlydntié varten ei ole asetettu tasapelid,
vedot mitatdidaan, jos molemmat luetellut joukkueet/osallistujat saavat/saavuttavat saman maaran.
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14) Sarjan voittaja -tulokset ratkaistaan sen mukaan, mik& joukkue voittaa eniten otteluita ottelusarjassa

(mukaan lukien mahdolliset tuplaottelut), joka pelataan luetellun ajanjakson aikana. Vedot
mitatdidaan, jos joukkueet voittavat saman maérén otteluita. Kaikkien suunniteltujen otteluiden on
oltava pelattu loppuun hallintoelimen saantdjen mukaisesti, jotta vedot pysyvat voimassa, lukuun
ottamatta otteluita, joiden lopputulos on paatetty ennen ottelun keskeyttdmisté ja joita ei voida
mitenk&an muuttaa tulevista tapahtumista huolimatta, ja jotka ratkaistaan paatetyn lopputuloksen
mukaisesti.

7. Koripallo

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Kaikki koripalloa koskevat "otteluvedot" maaraytyvét lopputuloksen perusteella, mukaan lukien
mahdollinen jatkoaika, ellei toisin mainita.

Vedot, jotka viittaavat ottelun tulokseen ("Moneyline") osakilpailuista, jotka ratkaistaan kahden tai
useamman kamppailun aikana, mitatoivat "mukaan lukien jatkoaika" -tarjoukset, jos ottelu paattyy

tasapeliin, eikd kyseisté ottelua enédé jatketa. Jaljell& olevat kohteet ("Totals", "handicaps”, jne.)
ratkaistaan normaalisti, pelin lopputuloksen perusteella.

Monierdisissa tasapeleissa kaikki jatkoajan aikana keratyt pisteet lasketaan kyseisen ottelun
lopputulokseen.

Tarjoukset, joissa viitataan yksittdisten pelaajien suorituksiin yksittaisessa ottelussa (esim, "Pelaaja
X:n tekemadt pisteet yhteensa") tai joissa vastakkain ovat kahden yksittéisen pelaajan suoritukset
ottelun aikana (esim. "Kumpi pelaajista X tai Y saa enemman levypalloja™), edellyttavat, ettd kaikki
luetellut yksilot osallistuvat vield vahintaén yhteen peliin ottelussa vedon hyvaksymisen jélkeen, jotta
vedot ovat voimassa.

Kaikki vedot, jotka viittaavat turnauksen kokonaismaariin (kuten pisteisiin, levypalloihin, sy6ttoihin
jne.), ratkaistaan jarjestavan tahon virallisten tilastojen perusteella. Ellei toisin mainita, tallaisten
vetojen kumulatiiviset maarat siséltavat mahdolliset pidennykset (esim. jatkoaika).

Kaikki NBA- ja NCAA-ottelutarjoukset huomioidaan voimassa olevina ainoastaan, jos on vahemman
kuin viisi minuuttia jaljella peliaikaa neljdnnessa eréssa / toisella puoliajalla, soveltuvin osin.
Poikkeuksena ovat tapaukset, joiden lopputulos on péatetty ennen luopumista ja joita ei voida muuttaa
tulevista tapahtumista huolimatta, ja jotka ratkaistaan paatetyn lopputuloksen mukaisesti.

Kausivedot, riippumatta siité, siséltavatké ne pudotuspelien aikana tai muutoin saavutettuja tuloksia,
seka tiettyihin joukkueisiin tai pelaajien suorituksiin viittaavat tarjoukset, pysyvat voimassa
riippumatta mahdollisista pelaajakaupoista, joukkueiden siirroista, nimimuutoksista, kauden
pituudesta tai pudotuspelien formaatin muutoksista missé tahansa kauden vaiheessa.

Yksittéisten pelaajien suorituksiin viittaavat tarjoukset (esim. "Pelaajan X kokonaispisteet
pudotuspeleissd™) tai kahden yksittdisen pelaajan suoritukset tietylla
ajanjaksolla/turnauksessa/kaudella (esim. "Kumpi pelaajista X vai Y voittaa enemman levypalloja
runkosarjan aikana"), edellyttavat, ettd kaikkien lueteltujen henkildiden on oltava aktiivisia osallistujia
vahintédan yhdessa tarjoukseen sovellettavassa pelissa vedon hyvéksymisen jalkeen, jotta vedot ovat
voimassa.

Tuplatulosvedoissa (eli ennustettaessa tulosta puoliajalla yhdistettyna tulokseen neljannen
neljanneksen lopussa) ei oteta huomioon jatkoajasta johtuvia tuloksia.
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10)

11)

12)

8.

1)

2)

3)

4)

5)

9.

1)

Ellei vedonlydntitarjouksen yhteydessa toisin mainita, toiseen puoliaikaan liittyvié tuloksia koskevissa
vedoissa otetaan huomioon vain pisteet ja tapahtumat, jotka ovat kerdtty/saatu méaritellyn ajanjakson
aikana, eik& niissd oteta huomioon pisteitd ja tapahtumia, jotka ovat kerétty/saatu mahdollisen
jatkoajan aikana.

Ratkaisua varten "tupla-tuplan™ katsotaan tapahtuneen, jos pelaaja kirjaa vahintaan 10 pistetta
vahintaan kahdessa seuraavista mainituista kategorioista yhdessa ottelussa (myds mahdollisen
jatkoajan aikana): Voitetut pisteet, voitetut levypallot, maalisy6tot, varastukset ja/tai blokatut heitot.
Tripla-tupla katsotaan tapahtuneeksi, jos pelaaja kirjaa vahintaén 10 pistettd vahintain kolmessa edell&
mainitussa kategoriassa yhdessd ottelussa (myds mahdollisen jatkoajan aikana).

3 x 3 koripallo:

"Yli/alle" ja "tasoitus™ -tarjoukset keskeytetyista otteluista/tapahtumista, joiden tulos on ratkennut jo
ennen keskeytystd, ja/tai jos kilpailun jatkaminen ei voisi mitenkaan muuttaa lopputulosta mainittujen
tarjousten kohdalla, ratkaistaan keskeytykseen asti saaduista tuloksista. Téllaisten ratkaisujen
laskemisessa tapausten vahimmaismaaraé, jota olisi tarvittu tarjouksen luonnolliseen paattamiseen,
lisatdén tarpeen mukaan riippuen ottelun ennalta sovittujen erien maérasta. Jos tdma laskelma tuottaa
tuloksen, jossa mikaan muutos ei muuttaisi tarjouksen tulosta, paétetadan se siksi. Enemman
esimerkkeja on tennista késittelevassa osiosta.

Rantalentopallo

Kaikki vedot pysyvat voimassa kunhan ottelu/tarjous on pelattu turnauksen annettujen rajojen siséll,
jos muista jarjestelyista ei ole sovittu.

"Ottelua" koskevat vedonlyontitarjoukset perustuvat turnauksen yleiseen kulkuun tai turnauksen
voittoon, riippuen siitd mihin vaiheeseen Kilpailua ottelu viittaa. Joukkue, joka jatkaa seuraavalle
kierrokselle tai voittaa turnauksen, on veikkauksen voittaja huolimatta ottelun kestosta, poisvedoista,
diskauksista, jne. Jotta ndmé vedot ovat voimassa, vahintdén yksi erd on pelattava loppuun.

"Yli/alle"-tarjoukset keskeytetyista otteluista/tapahtumista, joiden tulos on ratkennut jo ennen
keskeytysta ja/tai jos kilpailun jatkaminen ei voisi mitenk&&n muuttaa lopputulosta mainittujen
tarjousten kohdalla, ratkaistaan keskeytykseen asti saaduista tuloksista. Tallaisten ratkaisujen
laskemisessa tapausten vahimmaismaaraa, jota olisi tarvittu tarjouksen luonnolliseen paattadmiseen,
lisdtdan tarpeen mukaan riippuen ottelun ennalta sovittujen erien maérasta. Jos tdma laskelma johtaa
tilanteeseen, jossa mahdolliset muutokset eivat voi vaikuttaa tarjouksen lopputulokseen, asia
ratkaistaan sellaisenaan. Enemmaén esimerkkeja on tennista kasittelevassé osiosta.

”Tasoitusveto”-tarjoukset vaativat kaikkien suunniteltujen erien paattymistd, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi niiden tapahtumien, joiden tulokset ovat jo tiedossa ennen keskeytysta ja/tai mikaan
jatkossa seuraava peli ei pystyisi niitd endd muuttamaan. Enemman esimerkkeja on tennista
késittelevassa osiosta.

Kaikki "tulosveto” tai "parillinen/pariton” -tarjoukset, ja tarjoukset, jotka koskevat tietyn ottelun
jakson voittajaa (esim. joukkue, joka voittaa ensimmaéisen aloituksen) edellyttavat ko. ottelun osan
pelattavan loppuun.

Nyrkkeily

Kaikki tarjoukset ratkaistaan asiaankuuluvan jérjestavén tahon virallisen tuloksen perusteella
kehé&kuuluttajan julistuksen mukaisesti ottelun lopussa. Viralliseen tulokseen ei oteta huomioon mitaan
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7)

8)

9)

muutoksia sen jalkeen, kun se on ensimmadisen kerran julkistettu, lukuun ottamatta niit4, joita
virallinen organisaatio tekee korjatakseen keh&kuuluttajan tekemat selvat inhimilliset virheet.

Jos ottelu keskeytyy jostain syysta erien valissa (esim. ottelun luovuttaminen ennen erén alkua,
diskaaminen, kellon noudattamatta jattdminen), ottelun katsotaan paattyneen edellisen eran lopussa.
Jotta kaikki "loppuun asti"-tarjoukset ratkaistaan KYLLA, virallisesti sovittu maara erid on oteltava
kokonaan loppuun asti. Teknisen tuomaripaatdksen tapauksessa ennen kuin sovittu maéara eria on
oteltu loppuun, kaikki ko. tarjoukset ratkaistaan voitetuiksi tuomaripaatoksella.

Tarjoukset otteluista, jotka on julistettu "No Contest" tai "tekniseksi tasapeliksi" (ennen kuin nelja
tayttd erdd on padttynyt), ratkaistaan mitattdmind, lukuun ottamatta tarjouksia, joiden lopputulos on
paatetty ennen paatosté ja joita ei ole mahdollista muuttaa tulevista tapahtumista huolimatta, jotka
ratkaistaan péatetyn lopputuloksen mukaisesti.

Jos jostain syysta ottelun eramaaréd muutetaan vetohyvaksynnan ja todellisen ottelun valilla, ne

tarjoukset, jotka liittyvit suoraan eriin, kuten "erdvedonlyonti", "erdiryhma" ja "yli/ali", "voittotapa” ja
”loppuun asti” mitétoidaan.

Vedon ratkaisun kannalta, vedonlyonti erista tai eraryhmisté viittaa ottelijaan, joka voittaa
tyrmdykselld (KO), tekniselld tyrmayksella (TKO) tai diskauksella sen erén tai eraryhmén aikana. Jos
jostain syysta pistepdatds annetaan ennen kuin taysi maara ennalta sovittuja erié on oteltu (tekninen
tuomaripaatos), tarjoukset kuten "vuoroerdveto", "eraryhmat" ja "yli/alle" mitatdidaén, paitsi jos
lopputulos on jo selvilla.

Kierroksen/ottelun kestoon viittaavat vedot edustavat kierroksen/ottelun aikana kulunutta todellista
aikaa (soveltavin osin), riippuen kierroksen/ottelun ennalta sovitusta kestosta. Esim. veto "Yli 4,5 eraa
yhteensa" nyrkkeilyottelussa katsotaan olevan "YIi" puolentoista minuutin kuluttua viidennen eran
alusta.

Vahvistetun ottelun pitaa olla oteltu kello 23:59 mennessa paikallista aikaa seuraavana pdivana, jotta
vedot jadvét voimaan. Mahdollisia muutoksia kilpailupaikassa tai paikkakunnassa ei pidetd patevana
perusteena tarjousten mitatdimiselle.

Tarjouksissa, joissa tasapeli on mahdollinen eika kertoimia ole tarjottu tallaiselle lopputulokselle,
vedot mitatdidaan, jos virallinen tulos julistetaan sellaiseksi. Ratkaisua varten ottelut, joiden
lopputulos julistetaan joko “"enemmiston tasapeliksi* tai "jaetuksi tasapeliksi”, katsotaan tasapeliksi, ja
tarjoukset ratkaistaan sen mukaisesti.

Tilastoihin perustuvat tarjoukset, kuten "nyrkkeilija X tyrméataan" tai vastaavat, ratkaistaan tuomarin
ilmoittamien tulosten perusteella.

10. Kriketti

1)

a. Yleiset krikettisaannot

Tapauksissa, joissa tasapelille ei ole tarjottu kertoimia ja ottelu/tarjous péattyy tasapeliin, vedot
ratkaistaan niin sanotun dead heat -s&anndn mukaisesti, jossa voitto lasketaan sen jalkeen, kun
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kertoimet on jaettu ja kerrottu panoksella, riippumatta siitd, onko nettovoitto pienempi kuin
tilinomistajan panos. Kilpailuissa, joissa kdytetddn muita keinoja voittajan méaarittdmiseksi tasapelin
jalkeen (esimerkiksi "Bowl out" tai "Super over"), tarjoukset ratkaistaan tulosten perusteella sen
jalkeen, kun téllaiset jatkoerat on saatu paatokseen. Ainoa poikkeus tahan saantdén on "Match Odds" -
vedonlydnti Test/First Class/3, 4 tai 5 pdivan otteluissa, joissa tasapelin sattuessa, kun molemmat
joukkueet ovat pelanneet kaksi vuoroparia kumpikin ja saavuttaneet taismalleen saman méaaran
juoksuja, "Match Odds" -vedonly®nti on mitaton.

2) "Juoksuja yhteensd yli X" (yli/alle & pariton/parillinen) -vedonlyonnissa "ekstrat" ja
"rangaistusjuoksut™ (ottelun tuloskorttien mukaan) otetaan huomioon vetojen ratkaisussa. Vedot
mitatdidaan, jos overia ei ole pelattu loppuun, paitsi jos tulos on jo madritetty tai jos over on
saavuttanut "luonnollisen paatdksensd" (esim. sisdvuoron paattyminen/julistus). Kohde viittaa vain
mainittuun overiin (esim. "5. over" viittaa overiin numero 5, eli suoraan overia numero 4 seuraavaan
overiin).

3) "Syotettyja juoksuja yhteensda X" (yli/alle & pariton/parillinen) -vedonlyonnissé ottelun tuloskortin
mukaiset "ekstrat” (mutta ei "rangaistusjuoksut™) lasketaan mukaan vetojen ratkaisussa. Syotot
lasketaan overin alusta alkaen, ja ylimééaraiset syotot (jotka johtuvat "ekstroista™) lasketaan perakkain
ja erikseen (esim. jos syo6ttd 1 on leved, seuraava pallo katsotaan sy6toksi 2).

4)  "Ylirajan X" (kylld/ei) -vedonly®nnissé raja katsotaan rajaksi aina, kun pallo osuu rajaan tai ylittda
sen riippumatta siitd, tuleeko pallo mailasta. Tahén sisaltyvat wides, byes, leg byes ja yliheitot (esim.
jokainen pelissé oleva pallo, joka osuu tai ylittad rajan, on ratkaistava kyseisen overin osalta "kylla").
"4 runs", jotka ovat “all run" hilojen vélissa, ei lasketa rajaksi. Vedot mitatoid&an, jos overia ei ole
pelattu loppuun, paitsi jos tulos on jo méaaritetty tai jos over on saavuttanut "luonnollisen paatoksensa™
(esim. sisavuoron paattyminen/julistus). Kohde viittaa vain mainittuun overiin (esim. "5. over" viittaa
overiin numero 5, eli suoraan overia numero 4 seuraavaan overiin).

5) ”Hila yli X” (kylld/ei) vedonlyonnissé, overin on oltava pelattu loppuun, jotta vedot jadvit voimaan,
paitsi jos hila on jo kaatunut tai sisdvuoro on saavuttanut luonnollisen p&atdksensa (esim. sisdvuoro
paattyy, julistus).

6) "Wides yhteensa" (yli/alle) -vedonlydnnissa ratkaisut perustuvat "wide"-sy6toilla saavutettuihin
juoksuihin eika syotettyjen "wides™" madraan. Esim. jos yksittdinen wide-sy6ttd saavuttaa rajan, se
lasketaan viideksi wideksi.

7) Polttotapa”-vedonlydnnissa, vedot mitatoidaén, jos jompikumpi pelaajista vetaytyy joko
loukkaantumisen tai muun syyn takia, ennen kuin hila kaatuu tai hiloja ei ole enempéa.

8) ”Eniten run outeja”-vedonlydnnissa ratkaisu perustuu lydvaan joukkueeseen eikd kenttdjoukkueeseen.
(Esim. run outit lasketaan sen pelaajan joukkueelle, jonka pelaaja on poltettu).

9) Pariton/parillinen -vedonlydnnissé pallon on oltava sy6tetty, jotta vedot pysyvat voimassa.

10) Kaikissa vedonlyonneiss, joihin liittyy "duck", "duckin" maaritelmd on, ettd pelaaja palaa lyomatta
yhté&an juoksua. Pelaajaa, joka ei pala lyométta yhtddn juoksua, ei pidetd "duckina".

11) "Maiden in Match"-vedonlydnnissa "maideniksi™ katsotaan kaikki overit, joiden syotdista ei ole
seurannut juoksuja. Ainoastaan loppuun pelatut overit, joista ei seurannut juoksuja, lasketaan.
Vahintaan yksi over on syotettava, jotta vedot jadvat voimaan. Téhén vedonlyodntitarjoukseen ei
sovelleta ratkaisutarkoituksessa leg-byes- ja byes-tilanteita ottelun tuloskortin mukaisesti.
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Kaikkien "4s" -vedonlyontien osalta, mukaan lukien, mutta ei rajoittuen, "kokonais-4s", "eniten 4s" ja
"pelaajan kokonais-4s"; mitaan "all run 4s" ei lasketa mukaan kokonaismaaraéan. Heitot, jotka menevét
yli rajan ja kirjataan lydjalle, lasketaan mukaan. "No-balls", jotka menevét rajalle asti mailasta ja
kirjataan lyojalle, ei lasketa mukaan. "Leg-byes" ja "byes", jotka menevét rajalle, ei lasketa mukaan.
"Wides", jotka menevat rajalle, ei lasketa mukaan.

My®onnetyt rangaistusjuoksut lasketaan ottelun tuloskortin mukaisesti overeihin, intervalleihin ja
sisdvuoroihin. Jos rangaistusjuoksuja ei myonneta tietylle overille, ne lasketaan vain sisdvuorojen
juoksuihin.

b. Kriketin pelaajiin liittyvat sdannot

"Eniten juoksuja" ja "Eniten hiloja" -vedot (mukaan lukien kaikki "kotijoukkue", "vierasjoukkue", "1.
vuoropari” ja "2. vuoropari" -muunnokset), jotka on asetettu pelaajalle, joka ei ole 11 pelaajan
aloituskokoonpanossa, julistetaan mitattomiksi. Vedot pelaajiin, jotka valitaan, mutta eivét lyo tai
pelaa kentélld, ratkaistaan havinneiné.
Tasapelin sattuessa sovelletaan dead heat -s&anttja <osan C, kappaleen 10(a).1> mukaisesti.
a) Lisdksi kaikkiin "limited overs" -otteluihin sovelletaan seuraavia saantojéa.
Vedonlydnti edellyttdd, ettd yhden pdivan ottelussa on keilattava vahintaan 20 overia yhté&
vuoroparia kohden, ellei joukkue ole all-out tai ottelu ole paattynyt, tai vahintaan viisi overia
Twenty 20 -ottelussa, T10-ottelussa tai Hundred-ottelussa, ellei joukkue ole all-out tai ottelu
ole paattynyt.
b) Lisdksi, kaikille testiotteluille ja 4/5-pdivan otteluille sovelletaan seuraavaa.
Vedonlyonti edellyttéd, ettd vahintaan 50 overia on pelattu, jotta vedot jaavat voimaan, paitsi
jos sisdvuorot ovat saavuttaneet niiden luonnollisen paattymisen (mukaan lukien julistettu
Sis&vuoro).
c) Kaikki ’eniten kaadettuja hiloja” -vedonlyonnit ratkaistaan ainoastaan kaadetuista hiloista,
riippumatta myonnetyistéd juoksujen méarasta.
d) Kaikki eniten kaadettuja hiloja” -vedonlydnnit mitatdidaan, jos yksikaan syottdja ei ole kaatanut
yhtéén hilaa siind vuoroparissa.
e) Tama saanto sulkee pois kaikki turnaus- tai sarjakohteet <osan C, kappaleen 10(e).5> mukaisesti.

”Ottelun paras pelaaja” -vedonlydnnit, jotka on asetettu pelaajalle, joka ei ole 11 pelaajan

aloituskokoonpanossa, julistetaan mitattémiksi. Vedot pelaajiin, jotka valitaan, mutta eivét lyo tai ole
kentélld, ratkaistaan havidjand. Tasapelin sattuessa sovelletaan dead heat -saéntdja <osan C, kappaleen
10(a).1> mukaisesti.

”Seuraava mies ulos” ja “Ensimmaéinen poltettu ly6ja” -vedot mitatdidaan, jos pelaaja vetdytyy
loukkaantumisen tai muun syyn takia ennen kuin hila kaatuu, tai jos ei ole enéa hiloja jéljella.
Molempien nimettyjen ly6jien taytyy olla lyémassa nimetyn hilan kaatumisessa, jotta vedot jaavat
voimaan.

”Eniten juoksuja” (2-suuntainen & 3-suuntainen) -vedot edellyttavat, ettd molemmat/kaikki pelaajat
saavuttavat lydntialueen silld aikaa, kun pallo syotetéén, ei ole kuitenkaan tarpeellista, etté he
kohtaavat pallon eiké& mainittujen pelaajien tule lyoda yhdessé, muuten vedot mitatoidaén. Tasapelin
sattuessa, jos tasapelikohdetta ei ole tarjottu, sovelletaan dead heat -sdéntdja <osan C, kappaleen
10(a).1> mukaisesti.

"Eniten hiloja” (2-suuntainen & 3-suuntainen) -vedonlyonti edellytt&d, ettd molemmat/kaikki pelaajat

syottavat vahintadn yhden pallon, jotta vedot jadvat voimaan. Tasapelin sattuessa, jos tasapelikohdetta
ei ole tarjottu, sovelletaan dead heat -sdéntdja <osan C, kappaleen 10(a).1> mukaisesti.
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6) Pelaajan suoritus” -vedonlyonnit, jotka on asetettu pelaajalle, joka ei ole 11 pelaajan
aloituskokoonpanossa, julistetaan mitattémiksi. Ratkaisu perustuu seuraavaan pisteytysjarjestelmaan:
e 1 piste per tehty juoksu (ainoastaan ly6ja);
e 10 pistetta per otettu koppi (ainoastaan kenttdmies tai hilavahti);
e 20 pistettd per hila (ainoastaan syottéja);
e 25 pistettd per stumppaus (ainoastaan hilavahti).

Lisaksi kaikissa limited overs -otteluissa kaikki vedot julistetaan mitattdmiksi, jos overien maaraa
véahennet&én s&én (tai minka tahansa muun syyn) vuoksi Twenty 20 -ottelun tai mink& tahansa muun
limited overs -ottelun normaalista suunnitellusta maarasta. Jos tallaisten tarjousten lopputulos on jo
ratkennut ennen keskeytysta, eika jatkopelaaminen mahdollisesti muuta naiden vetojen lopputulosta, ne
ratkaistaan vastaavasti.

7) ’Pelaaja kaataa vihintddn viisi hilaa/Pelaajan kaatamat hilat yhteenséd/Pelaaja kaataa hilan” -
vedonlydnnit, jotka on asetettu pelaajalle, joka ei ole 11 pelaajan aloituskokoonpanossa, julistetaan
mitattomiksi. Vedot hylatdédn myds, jos pelaaja ei syo6té palloa.

8) "Pelaaja tekee duckin™ (kylld/ei) -vedot edellyttavat, ettd pelaaja saapuu lydntivuoroon, kun pallo on
heitetty, vaikka hanen ei tarvitse kohdata palloa.

9) "Pelaaja tekee nopeimman 50/Centuryn” -vedonlydnti perustuu siihen, kuinka monta palloa on tarvittu
vahimmill&én virstanpylvaén saavuttamiseen (joko 50 juoksua tai 100 juoksua). Tasapelin sattuessa
sovelletaan dead heat -sdéntdja <osan C, kappaleen 10(a).1> mukaisesti.

10) "Kilpailu X juoksuun™ -vedoissa molempien pelaajien on avattava lyéntivuoro, jotta vedot ovat
voimassa.

11) ”Pelaajan juoksut yhteensé/Pelaajan 4s yhteensé/Pelaajan 6s yhteensd” (yli/ali) -vedonlydnnit
edellyttavét, ettd pelaaja saavuttaa syottdalueen, kun pallo syodtetadn, vaikka ei ole tarpeen kohdata pallo.
Jos lydntipelaajan sisdvuoro paattyy sadn tai huonon valaistuksen vuoksi, kaikki vedot, joiden tulosta ei ole
maéaritetty, julistetaan mitattomiksi. Tulos katsotaan madritetyksi, jos lyontipelaaja on ylittanyt
juoksuméaran, jolla veto hyvéksyttiin, tai jos hanet on poltettu tai jos sisdvuoro on paattynyt/julistus on
tehty. Jos esimerkiksi lydntipelaajan pistemaara on 50 "Not-Out", kun peli tai sisdvuoro lopetetaan huonon
valaistuksen tai sateen vuoksi, kaikki 50,5 juoksua koskevat vedot mitatoidaan, ellei peli ole paattynyt
luonnollisesti. Kaikki yli 49,5 juoksua -vedot katsotaan kuitenkin voitetuiksi, kun taas alle 49,5 juoksua -
vedot katsotaan havinneiksi. Jos ly6ja vetdytyy loukkaantumisen tai muun syyn vuoksi, hdnen tuloksensa
joukkueensa sisdvuoron lopussa katsotaan kyseisen vedon tulokseksi. Liséksi kaikissa limited overs -
otteluissa kaikki vedot julistetaan mitattomiksi, jos overien méarad vahennetaan saan (tai minké tahansa
muun syyn) vuoksi Twenty 20 -ottelun tai mink& tahansa muun limited overs -ottelun normaalista
suunnitellusta maarésta. Jos téllaisten tarjousten lopputulos on jo ratkennut ennen keskeytysté, eiké
jatkopelaaminen mahdollisesti muuta néiden vetojen lopputulosta, ne ratkaistaan vastaavasti.

12) "Pelaaja tekee 50/Half Centuryn™ (kyll&/ei) -vedonlyonti edellyttaa, ettd pelaaja saavuttaa lyontialueen,
kun pallo on sydtetty, mutta hdnen ei tarvitse kohdata palloa. Pelaajan katsotaan saaneen 50 pistett tai
”Half Centuryn”, kun heidén pisteensa on véhintaan 50 juoksua riippumatta siitéd, tekeeko pelaaja
"Centuryn" tai enemman. Jos lydjan sisdvuoro padttyy saan tai huonon valaistuksen vuoksi, kaikki vedot,
joiden tulosta ei ole méaaritetty, julistetaan mitattémiksi, ellei peli ole paattynyt luonnollisesti. Jos lydja
vetdytyy loukkaantumisen tai muun syyn vuoksi, hénen tuloksensa joukkueensa sisévuoron lopussa
katsotaan kyseisen vedon tulokseksi. Liséksi kaikissa limited overs -otteluissa, jos sade (tai muu viivastys)
johtaa siihen, ettd overien maaraa vahennetdén vedon hyvéaksymisajankohtana alun perin suunnitellusta
madrastd, kaikki avoimet vedot (pelaaja tekee 50 pistettd) julistetaan mitattémiksi edellyttéen, ettd
véhennys on 10 % tai enemmaén suunnitellusta m&éarasté. Jos véhennys on alle 10 % vedon
hyvaksymisajankohtana voimassa olleista overeista, vedot pysyvét voimassa. Jos joukkueen sisdvuoro on
10 overia tai vdhemman, kaikki overien vahentdminen mitétoi vedot. Jos tulos sellaisista tarjouksista on jo
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paatetty ennen keskeytysta eiké yksikaan peli voi mahdollisesti muuttaa sellaisten vetojen tulosta, niin
namé ratkaistaan sen mukaisesti.

13) "Pelaaja tekee 100/Centuryn/200/Double Centuryn™ (kyll&/ei) -vedonlydnti edellyttad, ettd pelaaja
saavuttaa lyontialueen, kun pallo sy6tetaddn, mutta ei valttdmattd kohtaa palloa. Pelaajan katsotaan tehneen
100 pistettd tai ”centuryn”, kun heidén pisteensé on vahintidén 100 juoksua riippumatta siitd, tekeekd
pelaaja "double centuryn" tai enemmén. Samoin pelaajan katsotaan tehneen 200 pistetté tai ”double
centuryn”, kun heidén pisteensa on vihintddn 200 juoksua tai enemmaén. Jos lydntipelaajan sisdvuoro
paattyy saan tai huonon valaistuksen vuoksi, kaikki vedot, joiden tulosta ei ole maéritetty, julistetaan
mitattomiksi. Jos ly6ja vetdytyy loukkaantumisen tai muun syyn vuoksi, hanen tuloksensa joukkueensa
sisdvuoron lopussa katsotaan kyseisen vedon tulokseksi. Lisaksi kaikissa limited overs -otteluissa, jos sade
(tai muu viivastys) johtaa siihen, ettd overien méaréa vahennetdén vedon hyvaksymisajankohtana alun
perin suunnitellusta méaréstd, kaikki avoimet vedot (pelaaja tekee 100/200 pistettd) julistetaan
mitattomiksi edellyttéen, ettd vahennys on 10 % tai enemman suunnitellusta méarésta. Jos vahennys on alle
10 % vedon hyvéksymisajankohtana voimassa olleista overeista, vedot pysyvét voimassa. Jos joukkueen
sisdavuoro on 10 overia tai vahemman, kaikki overien vahentdminen mitétoi vedot. Jos tallaisten tarjousten
lopputulos on jo ratkennut ennen keskeytysta, eikd jatkopelaaminen mahdollisesti muuta ndiden vetojen
lopputulosta, ne ratkaistaan vastaavasti.

c. Limited overs -kriketti

1) Jos ottelu siirretdén "varapdivalle", kaikki vedot pysyvét voimassa niin kauan kuin ottelu alkaa 48
tunnin kuluessa alkuperdisestd, suunnitellusta alkamisajasta.

2) Ottelukertoimet (Head to Head) -vedonlyonti perustuu viralliseen tulokseen. Tasatuloksen sattuessa
sovelletaan yleisten krikettisdantdjen kohdassa 1 selostettuja dead heat -s&antéjé, ellei voittajan
maéarittdmiseen kéaytetd myohempéaé tasatulosmenetelmaa (esim. super over, bowl-off), jolloin tulos
ratkaistaan tdman menetelman tuloksen perusteella. Jos ottelu julistetaan tuloksettomaksi, kaikki vedot
mitatoidaan.

3) Jos tarvitaan 'Super Over' tai tie-breaker; mitdan juoksuja, hiloja tai muita tilastoja, jotka voivat esiintya
super overissa/tie-breakerissa, ei lasketa mihink&an vedonlyontikohteisiin (paitsi ottelun tulokseen),
mukaan lukien pelaajia koskevat vedot ja joukkueen kokonaistulokset (esim. paras ly6ja/syottdja, pelaajan
juoksut, yhteensa 6s, vahintdan X hilaa). Tama saénto ei koske erityisia vedonlyontitarjouksia, jotka
liittyvat 'Super Overeihin' (esim. Super Over -juoksut yhteensa).

4) "Ottelun tasoitus / voittomarginaali" -vedonlydnnissa ratkaisut riippuvat siitd, lyoko voittajajoukkue
ensimmaisena vai toisena. Jos ensimmaisena lydntivuorossa oleva joukkue voittaa, juoksujen tasoitusta
kaytetddn vetojen ratkaisemiseen. Jos toisena lydntivuorossa oleva joukkue voittaa, hilojen tasoitusta
kéytetadn vetojen ratkaisemiseen. Kaikki vedot julistetaan mitattomiksi, jos overien maéaraa vahennetaén
sdan (tai minka tahansa muun syyn) vuoksi Twenty 20 -ottelussa tai missa tahansa muussa limited overs -
ottelussa tavanomaisesta suunnitellusta overien maarésta.

5) "Korkein 1. 6/15 overia™ -vedon osalta kaikki vedot julistetaan mitattomiksi, jos ottelun overien maaraa
vahennetddn saésta (tai misté tahansa muusta syystd) vedon hyvéksymisajankohtana suunnitellusta overien
madrasta (riippumatta siitd, onko se tavanomainen vai jo véhennetty). Jos téllaisten tarjousten lopputulos
on jo ratkennut ennen keskeytystd, eikd jatkopelaaminen mahdollisesti muuta ndiden vetojen lopputulosta,
ne ratkaistaan vastaavasti.

Tasapelin sattuessa, jos tasapelikohdetta ei ole tarjottu, sovelletaan dead heat -saéntdja Yleisten
krikettisaantojen lausekkeen 1 mukaisesti.

6) "Korkein 1. X overia yhteensd" -vedot mitatdidaan, jos sade (tai muu viivastys) johtaa siihen, etta
ottelussa pelattujen overien maara vahenee vedon hyvaksymisajankohtana alun perin suunnitellusta. Jos
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tulos sellaisista tarjouksista on jo paatetty ennen keskeytysta eiké yksikaan peli voi mahdollisesti muuttaa
sellaisten vetojen tulosta, niin ndma ratkaistaan sen mukaisesti.

7) "Korkein avauspari” edellyttad, ettd molemmat joukkueet pelaavat avausparinsa lukuun ottamatta
tilanteita, joissa lopputulos on jo paatetty. Avausparin lasketaan alkaneen, kun ensimmaéinen pallo
joukkueen sisdvuorossa on sydtetty ja kestdd kunnes 1. hila kaatuu tai, jos yksikaan hila ei kaadu, kun
sisdvuoro saavuttaa luonnollisen paattymisen. Tasapelin sattuessa, jos tasapelikohdetta ei ole tarjottu,
sovelletaan dead heat -s&antoja Yleisten krikettisdantojen lausekkeen 1 mukaisesti.

Lisaksi, kaikki (korkein avauspari-) vedot mitéatdityvat, jos overeiden madraa vahennetéan saan (tai muun
syyn) vuoksi siitd maarasta, mika oli pelin alkuperdisessa aikataulussa silla hetkelld kun veto asetettiin (oli
se normaali tai jo pienennetty lukumaérg). Jos téllaisten tarjousten lopputulos on jo ratkennut ennen
keskeytystd, eikd jatkopelaaminen mahdollisesti muuta ndiden vetojen lopputulosta, ne ratkaistaan
vastaavasti.

8) "Seuraavan hilan kaatuminen™ & "Avauspari" (yli/alle) -vedonlydnnissa, jos jompikumpi ly6ja vetéytyy
loukkaantumisen tai muun syyn vuoksi ennen kuin tulos on selvinnyt, kaikki ennen vetaytymista asetetut
vedot julistetaan mitattdmiksi; uuden parin ensimmaisen pallon jélkeen asetetut vedot ovat voimassa.
Tuloksen katsotaan olevan paéatetty, jos parin yhteisjuoksut ovat ohittaneet sen juoksumaaran, jossa veto
hyvéksyttiin. Jos joukkue saavuttaa tavoitteensa, lydjajoukkueen yhteensa saavutettu tulos tulee olemaan
vedonlyontikohteen tulos. Jos pari keskeytetdan saén takia, kaikki vedot jadvat voimaan, paitsi jos ottelua
ei endé pelata enempéd. Téllaisessa tapauksessa kaikki vedot, joiden tulosta ei ole maéritetty, julistetaan
mitattomiksi.

Seuraavan hilan kaatumishetkell& olevan overin numeron osalta miké tahansa mainittu puolikas viittaa
koko overin numeroon, ei yksittaisiin palloihin, jotka on sydtetty kullakin overilla (esim. yli/alle 5,5 viittaa
joko "mihin tahansa syo6ttoon overilla 5 ja aikaisemmin" tai "mihin tahansa sy6ttoon overilla 6 ja
mydhemmin™).

Lisdksi kaikki (”Seuraavan hilan kaatuminen’) vedot mitétdityvét, jos ottelun overeiden maaraa
pienennetéan johtuen sédstd tai muusta syysté alkuperdisesté vedon asettamishetkelld olevasta
lukumaérasta (oli se normaali tai jo pienennetty lukumaard). Jos téllaisten tarjousten lopputulos on jo
ratkennut ennen keskeytystd, eika jatkopelaaminen mahdollisesti muuta ndiden vetojen lopputulosta, ne
ratkaistaan vastaavasti.

9) "Juoksuja yhteensé - vuoropari X" (yli/alle) (esim. "Joukkueen juoksuja yhteensa") -vedonlyonnissé
kaikki vedot julistetaan mitattomiksi, jos ottelun overien méaraé véhennetaan saasta (tai mista tahansa
muusta syystd) vedon hyvéksymisajankohtana suunnitellusta overien maérasté (riippumatta siit, onko se
tavanomainen vai jo vahennetty). Jos téllaisten tarjousten lopputulos on jo ratkennut ennen keskeytysté,
eikd jatkopelaaminen mahdollisesti muuta ndiden vetojen lopputulosta, ne ratkaistaan vastaavasti.
Epéselvyyksien valttdmiseksi: Kaikki vedot, jotka on lydty sen jélkeen, kun overien maéréd on véhennetty,
pysyvét voimassa, ellei niit4 endd véhenneté.

10) "Juoksuja yhteensé - vuoropari X, overit X-X" (yli/alle) (esim. "Juoksuja yhteensa - kotijoukkue, overit
1-15") -vedonlydnnissa kaikki vedot julistetaan mitattdmiksi, jos overien méarad vahennetéan séan (tai
muun syyn) vuoksi ottelun suunnitellusta overien maarasta vedon hyvaksymisajankohtana (riippumatta
siitd, onko se tavanomainen vai jo véhennetty). Jos tulos sellaisista tarjouksista on jo paatetty ennen
keskeytysta eika yksikaan peli ei voi mahdollisesti muuttaa sellaisten vetojen tulosta, niin ndma ratkaistaan
sen mukaisesti. Epaselvyyksien vélttamiseksi: Kaikki vedot, jotka on lydty sen jalkeen, kun overien
madrad on vahennetty, pysyvat voimassa, ellei niitd enda vahenneta.

11) "4s/6s/rajat/hilat yhteensd" (yli/alle) -vedonlynnin osalta kaikki vedot julistetaan mitattémiksi, jos
overien madrdd véhennetéan saésté (tai mista tahansa muusta syystd) ottelun suunnitellusta overien
madrasta vedon hyvaksymisajankohtana (riippumatta siitd, onko se tavanomainen vai jo véhennetty). Jos
tulos sellaisista tarjouksista on jo paatetty ennen keskeytysté eika yksikaén peli ei voi mahdollisesti
muuttaa sellaisten vetojen tulosta, niin ndma ratkaistaan sen mukaisesti.
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"Leg-bye" tai "bye" -tilanteita, jotka saavuttavat tai ylittavat rajan, ei lasketa mukaan 4s/6s
kokonaismaariin. Lydjalle merkatut "overthrowt" lasketaan mukaan. "Wides", jotka menevat rajalle, ei
lasketa mukaan. "No-balls", jotka menevat rajalle asti mailasta ja kirjataan ly6jélle, ei lasketa mukaan.

12) Jos "Eniten 4s/6s/Wides/Run-outs/Boundaries/Ducks/Extras" -vedonlydnnissé sateen (tai minka
tahansa muun viivastyksen) vuoksi overien maéraa vahennetédén vedon hyvéksymisajankohtana alun perin
suunnitellusta, kaikki avoimet "eniten 'X™" -vedot julistetaan mitattomiksi edellyttéen, ettd véhennys on
vahint&én 10 % suunnitellusta méarésta. Jos vahennys on alle 10 % vedon hyvéksymisajankohtana
voimassa olleista overeista, vedot pysyvat voimassa. Jos joukkueen vuoropari on 10 overia tai véhemman,
kaikki overien vahentaminen mitatdi "eniten X" -vedot. Jos tallaisten tarjousten lopputulos on jo ratkennut
ennen keskeytystd, eika jatkopelaaminen mahdollisesti muuta nédiden vetojen lopputulosta, ne ratkaistaan
vastaavasti. "Leg-bye" tai "bye" -tilanteita, jotka saavuttavat tai ylittavat rajan, ei lasketa mukaan 4s/6s
kokonaismaariin.

Tasapelin sattuessa, jos tasapelikohdetta ei ole tarjottu, sovelletaan dead heat -saéntdja Yleisten
krikettisddntojen lausekkeen 1 mukaisesti.

13) "Wides/Run-outs/Ducks/Extras/Stumpings yhteensa" (yli/alle) -vedonlydnnin osalta kaikki vedot
julistetaan mitattomiksi, jos overien maaraa vahennetaédn saan (tai muun syyn) vuoksi ottelun
suunnitellusta overien maarésta vedon hyvaksymisajankohtana (riippumatta siité, oliko se tavanomainen
vai jo vahennetty). Jos tulos sellaisista tarjouksista on jo paétetty ennen keskeytysta eika yksikaan peli ei
voi mahdollisesti muuttaa sellaisten vetojen tulosta, niin ndma ratkaistaan sen mukaisesti. “"Wide" ja
"extra™ -tilanteiden osalta laskuissa otetaan huomioon wideistd saadut juoksut eika vain syotettyjen
widejen maara.

14) "Korkein pelaajan pistemaara"” -vedonlyonnissé kaikki vedot julistetaan mitattémiksi, jos ottelun over-
maéraé vahennetddn tavanomaisesta suunnitellusta overien méaérésta séén (tai muun syyn) vuoksi Twenty

20 -ottelussa tai muussa ottelussa, jossa on rajoitettu maéra overeita. Jos tallaisten tarjousten lopputulos on
jo ratkennut ennen keskeytyst, eika jatkopelaaminen mahdollisesti muuta ndiden vetojen lopputulosta, ne
ratkaistaan vastaavasti.

15) Jos "Eniten juoksuja tekevan pelaajan joukkue™ -vedonlydnnissa sateen (tai muun viivastyksen) vuoksi
overien maaraa vahennetaan vedonlyonnin hyvaksymisajankohtana alun perin suunnitellusta, kaikki
avoimet "Eniten juoksuja tekevan pelaajan joukkue" -vedot julistetaan mitattémiksi edellyttéen, etté
overien vahennys on vahintaan 10 % suunnitellusta maarésta. Jos vahennys on alle 10 % vedon
hyvéksymisajankohtana voimassa olleista overeista, vedot pysyvat voimassa. Jos joukkueen sisavuoro on
10 overia tai vdhemmaén, kaikki overien vahentdminen mitétoi vedot. Jos tallaisten tarjousten lopputulos on
jo ratkennut ennen keskeytystd, eiké jatkopelaaminen mahdollisesti muuta ndiden vetojen lopputulosta, ne
ratkaistaan vastaavasti. Tasapelin sattuessa, jos tasapelikohdetta ei ole tarjottu, sovelletaan dead heat -
saantoja Yleisten krikettisaantdjen lausekkeen 1 mukaisesti.

16) Jos sateen (tai minkd tahansa muun viivastyksen) vuoksi vedonlydnnissé "50/Century ottelussa"
(kyll&/ei) -vedonlydnti johtaa siihen, ettd overien méaéraa vahennetédan vedonlydnnin
hyvéksymisajankohtana alun perin suunnitellusta méaréstd, kaikki avoimet vedot "50/Century ottelussa”
mitatdidaan edellyttaen, ettd vahennys on vahintadan 10 % suunnitellusta. Jos véhennys on alle 10 % vedon
hyvaksymisajankohtana voimassa olleista overeista, vedot pysyvat voimassa. Jos joukkueen vuoroparit
ovat korkeintaan 10 overia, mika tahansa vahennys mitatdi "50/Century ottelussa” -vedot. Jos tallaisten
tarjousten lopputulos on jo ratkennut ennen keskeytystd, eiké jatkopelaaminen mahdollisesti muuta nédiden
vetojen lopputulosta, ne ratkaistaan vastaavasti.

17) "Korkein kokonaisjuoksumé&aré overissa/Maksimijuoksumaard overissa” (yli/alle) -vedot ratkaistaan
suurimman juoksumaaran (mukaan lukien "extrat") perusteella, joka on saavutettu ottelun kumman tahansa
vuoroparin yhden overin aikana.

Kaikki vedot julistetaan mitattomiksi, jos overien maéraé vahennetdan saén (tai muun syyn) vuoksi vedon
hyvaksymisajankohtana suunnitellusta overien méarésta (riippumatta siitd, onko se vakiomaardinen vai jo
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vahennetty). Jos téllaisten tarjousten lopputulos on jo ratkennut ennen keskeytysta, eiké jatkopelaaminen
mahdollisesti muuta ndiden vetojen lopputulosta, ne ratkaistaan vastaavasti.

d. Test-ottelut / First Class -ottelut / 3, 4, tai 5 paivan ottelut

1) Jos ottelu keskeytetdan virallisesti (esim. vaarallisten kenttdolosuhteiden vuoksi), kaikki ottelua
koskevat ratkaisemattomat vedot mit&tdidaén.

2) “Ottelukertoimet” -vedonlydnnissa Test / First Class / 3, 4 tai 5 paivan otteluissa tasapelin sattuessa, kun
molemmat joukkueet ovat pelanneet kumpikin kaksi sisdvuoroa ja saavuttaneet tdsmalleen saman méaaran
juoksuja, "ottelukertoimet"-vedot mitatdidéan, ja panokset palautetaan. Test- ja First Class -
krikettiotteluissa ottelun voittaja ratkaistaan kilpailun virallisen hallintoelimen maarittelemélla tavalla. Jos
hallintoelin ilmoittaa, etta ottelu on paattynyt tasapeliin, vain tasapelid koskevat vedot voittavat 3-
suuntaisten ottelukertoimien kohteet, kun taas kumman tahansa joukkueen voittoa koskevat vedot havidvat.

3) "Tasapeli ei vetoa" -vedonlydnnissa tasapelin sattuessa vedot mitatdidaan ja nain ollen palautetaan.

4) "Tuplausmahdollisuus™ -vedonlydnnissé tasapelin sattuessa, jos molemmat joukkueet ovat pelanneet
kaksi sisdavuoroa ja tehneet tdsmalleen saman maaran juoksuja, vedot mitatdidaan ja palautetaan.

5) "Eniten pisteitd" -vedonlydnnissa tarjoukset ratkaistaan sen perusteella, kenelld on eniten pisteita
ottelussa (esim. Sheffield Shield). Tasapelin sattuessa, jos tasapelikohdetta ei ole tarjottu, sovelletaan dead
heat -sdénttja <osan C, kappaleen 10(a).1> mukaisesti.

6) "Korkein avauspari" -vedot edellyttavat, ettd molemmat osapuolet pelaavat avausparinsa loppuun,
lukuun ottamatta tilanteita, joissa tulos on jo ratkennut. Jollei toisin mainita, korkein avauspari viittaa vain
kunkin joukkueen ensimmaiseen sisdvuoroon. Tasapelin sattuessa, jos tasapelikohdetta ei ole tarjottu,
sovelletaan dead heat -sdant6ja <osan C, kappaleen 10(a).1> mukaisesti.

7) "Seuraavan hilan kaatuminen™ & "Avauspari” (yli/alle) -vedonlydnnissa, jos jompikumpi ly6ja vetaytyy
loukkaantumisen tai muun syyn vuoksi ennen kuin tulos on selvinnyt, kaikki vedot mitatdidaan. Tulos
katsotaan ratkenneeksi, jos sisdvuoron tulos on ylittdnyt sen juoksumaéran, jolla veto hyvéksyttiin. Jos
joukkue julistaa, tai saavuttaa tavoitteensa, lydjajoukkueen saavuttama kokonaistulos on kohteen tulos. Jos
pari keskeytetddn saan takia, kaikki vedot jaavat voimaan, paitsi jos ottelua ei enaé pelata enempaa.
Tallaisessa tapauksessa kaikki vedot, joiden tulosta ei ole méaaritetty, julistetaan mitattdmiksi. Extrat ja
rangaistusjuoksut, jotka on mydnnetty ennen hilan kaatumista tai parin aikana ottelun pistetaulukon
mukaan, lasketaan.

Seuraavan hilan kaatumishetkell& olevan overin numeron osalta mika tahansa mainittu puolikas viittaa
koko overin numeroon, ei yksittaisiin palloihin, jotka on sy&tetty kullakin overilla (esim. yli/alle 5,5 viittaa
joko "mihin tahansa syo6ttoon overilla 5 ja aikaisemmin™ tai "mihin tahansa syo6ttéon overilla 6 ja
myd&hemmin").

8) "Juoksuja yhteensé - sisdvuoro X" (yli/alle) (esim. Joukkueen juoksut yhteensd) -vedonlydnnissa kaikki
vedot mitatdidaan, jos 50 overia ei ole syotetty, paitsi jos sisdvuoro on paattynyt luonnollisella tavalla tai
jos se on julistettu. Jos sisdvuoro julistetaan missdén vaiheessa, vedot ratkaistaan julistuksen lopputuloksen
perusteella. Extrat ja rangaistusjuoksut, jotka on mydnnetty sisdvuoron aikana ottelun pistetaulukon
mukaan, lasketaan.

9) "Session Runs" -vedonlydnti edellyttaa, ettd 20 overia on syotetty session aikana, jotta vedot ovat
voimassa. Vedot ratkaistaan session juoksujen kokonaismaarasté riippumatta siitd, kumpi joukkue tekee
juoksut. Extrat ja rangaistusjuoksut, jotka on myonnetty sisdvuoron aikana ottelun pistetaulukon mukaan,
lasketaan.
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10) "Hilat sessiossa" -vedonlyonti edellyttad, ettd session aikana on syotetty 20 overia, jotta vedot ovat
voimassa. Vedot ratkaistaan session aikana menetettyjen hilojen kokonaismaarasta riippumatta siitd, kumpi
joukkue haviaa ne.

11) Kaikissa vedonlydnneiss, joihin liittyy "session", sovelletaan paivaotteluihin seuraavaa kunkin session
maaritelmaa.

. Pdiva X, Session 1 (Pelin aloitus lounaaseen saakka)
. Pdiva X, Session 2 (Lounaasta teehen saakka)
. Pdiva X, Session 3 (Teeajasta "stumpsiin”/pelin lopetus péivén osalta)

Seuraavaa kunkin session maéritelmaé sovelletaan paiva/yootteluihin.

» Paiva X, Session 1 (Pelin aloitus teeaikaan saakka)

o Péiva X, Session 2 (Teeajasta paivalliseen saakka)

» Péiva X, Session 3 (Péivéllisesta "stumpsiin"/pelin lopetus paivan osalta)

12) "Test-ottelun loppu™ -vedonlydnnissg, kun ottelu paattyy tasapeliin, voittajaksi katsotaan "Paiva 5,
session 3". Jos ottelu keskeytetddn virallisesti (esim. vaarallisten kenttdolosuhteiden vuoksi), kaikki ottelua
koskevat ratkaisemattomat vedot mitat6idaan.

13) "Joukkue johtaa ensimmaéisen sisdvuoron jalkeen" -vedonlydnnissd molempien joukkueiden on oltava
"bowled out" tai julistettava ensimmainen sisdvuoronsa, jotta vedot ovat voimassa. Tasapelin sattuessa, jos
tasapelikohdetta ei ole tarjottu, sovelletaan dead heat -sadnt6jé <osan C, kappaleen 10(a).1> mukaisesti.

14) "Century ensimmadisessé sisavuorossa" -tarjoukset edellyttavat, ettd 50 overia syotetaan, ellei tulos ole
jo selvinnyt tai ellei sisdvuoro ole saavuttanut luonnollista loppuaan (mukaan lukien julistetut sisdvuorot).

15) "50/100/200 ottelussa™ -vetojen osalta Test- tai First Class -otteluissa vedot mitétdidaan tasapeleissa,
joissa syotettyjen overien maéara on alle 200, ellei tulos ole jo selvinnyt.

16) ”50/100/200 ottelussa” -vetojen osalta Test- tai First Class otteluissa "koti/vieras 1. vuoroparissa",
vedot mitatdidaan, paitsi jos vuoroparit saavuttavat luonnollisen paattymisen (mukaan lukien julistetut
vuoroparit) tai jos tulos on jo paatetty.

17) 50/100/200 ottelussa” -vetojen osalta Test- tai First Class otteluiden jommassakummassa 1.
vuoroparissa, vedot mitatdidaan, paitsi jos vuoroparit saavuttavat luonnollisen paattymisen (mukaan lukien
julistetut vuoroparit) tai jos tulos on jo paatetty.

18) ”50/100/200 ottelussa” -vetojen osalta Test- tai First Class otteluissa "koti/vieras 2. vuoroparissa",
vedot mitatdidaan, jos syodtettyjen overien méaré kyseisessa sisavuorossa on alle 50, paitsi jos tulos on jo
péétetty.

19) "Eniten juoksuja tehneen pelaajan joukkue" -vedonlyonti ratkaistaan jommankumman joukkueen 1. tai
2. sisdvuoron eniten juoksuja tehneesté joukkueesta, eli joukkueesta, joka on tehnyt ottelussa eniten
juoksuja, riippumatta ottelun kokonaistuloksesta. Vedot mitatdid&an tasapeleissd, joissa sy0tettyjen overien
madra on alle 200. Tasapelin sattuessa, jos tasapelikohdetta ei ole tarjottu, sovelletaan dead heat -saéntoja
<osan C, kappaleen 10(a).1> mukaisesti.

e. Sarja/turnausvedonlyonti

1) Jos "sarjan voittaja" -vedolle ei tarjota tasapelikertoimia ja sarja paattyy tasapeliin, kaikki vedot
mitatdidaan, ellei dead heat -s&éntta ole maéritetty (kuten selitetddn <osassa C, kappaleessa 10(a).1>).
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2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

Jos turnaus ei ole padttynyt, mutta hallintoelin on julistanut voittajan tai voittajat, vedot maksetaan
ilmoitetun voittajan perusteella. Dead heat -sdéntdja <osan C, kappaleen 10(a).1> mukaisesti saatetaan
soveltaa. Jos voittajaa ei julisteta, kaikki vedot mitatdidaan.

Kaikki turnausvedot sisaltavat loppukilpailut/pudotuspelit, ellei toisin mainita.

Jos "Sarjatulos"-vedonlydnnissa (Oikea sarjatulos) sarjan ottelumaaraa muutetaan jostain syysta eika
se vastaa tarjouksen mukaista méaréd, kaikki vedot mitatéidaan.

"Eniten juoksuja/kaadettuja hiloja sarjan aikana" ja "Turnauksen paras ly6jé/sy6ttaja" -vedonlyontiin
sovelletaan tasapelin syntyessé dead heat -s&&nt6ja, kuten <osassa C, kappaleessa 10(a).1> selitetaan.
Pelaajista, jotka eivat osallistu, ei makseta hyvityksid. Vahint&&n yksi peli on saatava paatokseen
turnauksessa/sarjassa, jotta vedot ovat voimassa.

Vedoissa, joissa viitataan tietyn pelaajan/joukkueen suorituksiin sarjassa/turnauksessa, ei oteta
huomioon lammittelyotteluista kerattyjé tilastoja.

""Sarjan tasoitus" -vedonlydnnissé kaikki vedot ratkaistaan "sarjan tuloksen", ei sarjassa tehtyjen
juoksujen perusteella. Jos sarjan ottelumaara jostain syystd muuttuu, kaikki vedot mitatoidaan.

"Voittaa test-ottelun sarjassa" ja "Test-otteluvoitot/-tasapelit yhteensa" -vedonlydnniss4, jos jostain
syysta sarjan otteluiden maard muuttuu, kaikki vedot mitatdidaan lukuun ottamatta tilanteita, joissa
lopputulos on jo péétetty.

11. Curling

1)

Kaikki curlingiin viittaavat vetojen ratkaisut perustuvat ratkaisuun mahdollisten ylimééardisten paiden
jalkeen, ellei toisin mainita.

12. Pyordily (rata- ja maantie-)

1)

2)

3)

4)

Tarjousten ratkaisu perustuu pyoréilijaan/joukkueeseen, joka sijoittuu korkeimmalle
etapilla/tapahtumassa.

Vedonlyontia ratkaistaessa ratkaiseva tekija on korkein sijoitus kyseisessa kilpailussa, sellaisena kuin
virallinen organisaatio on sen listannut palkintokorokkeen esittelyn aikaan, ottamatta huomioon
mydhempid diskauksia, muutoksia virallisiin tuloksiin jne.

Kaikki "Head to Head"- ja "yli/alle" -vedot, joihin liittyy yhden tai useamman pyd6railijan suoritus
tapahtumassa/etapilla, ovat voimassa edellyttéen, ettd kaikki luetellut pyoréilijat aloittavat kyseisen
tapahtuman/etapin ja v&hintdén yksi suorittaa loppuun mainitun tapahtuman/etapin.

Vedot, jotka viittaavat tulokseen tapahtuman paattymisen jélkeen vaativat, etté tietty tapahtuma
suoritetaan loppuun kokonaan (esim. kaikki ennalta vahvistetut etapit), muuten vedot mitatdidaan,
ellei tulosta ole jo péatetty. Jos kaikkia osakilpailuja ei saada vietyd loppuun, tai jos kilpailun
jarjestajat siirtavat tiettyjen etappien tuloksia pois virallisista tuloksista, vedot pysyvét voimassa niin
kauan kuin poistettujen etappien maéra ei ylita 25 % alkuperdisestad maarasta (pois lukien prologi)
kilpailun alkaessa.
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5)

6)

7)

Kaikki vedot pysyvat voimassa, kun tapahtuma tai etappi, jota veto koskee, suoritetaan loppuun saman
vuoden aikana, ellei ole aiemmin sovittu muuta.

Vedot tietyista etapeista ovat voimassa jarjestdjan sopivaksi katsomista ja kdyttédnottamista
reittimuutoksista huolimatta. Poikkeus tdhén on tapaus, jossa etapilla on tietynlainen luonne (esim.
vuoristo-osuus), jonka jarjestaja muuttaa ennen suorituksen alkua etapiksi, jolla on erilainen luonne
(esim. aika-ajo tai tasamaa-ajo). Tallaisessa tapauksessa ennen muutoksen ilmoittamista asetetut vedot
julistetaan mitattomiksi.

Ellei toisin mainita, tiimin/pyorailijan suorituskykya koskevassa vedonlydntitarjouksessa tietyssa
tapahtumassa (kuten tiimin/pyorailija X:n etappivoittojen kokonaismaéara Tour Y:ssd), tai "Head to
Head" -vedonlyontitarjouksissa, jotka koskevat kahden ajajan/joukkueen suorituksia tietyissa
tapahtumissa, tapahtumia, joille on annettu jokin seuraavista nimityksistd, ei lasketa mukaan
ratkaisuun: Prologi, joukkueaika-ajo.

13. Cyclocross

1)

Pyorailya koskevat sadnndt ja ehdot patevét soveltuvin osin.

14. Jalkapallo

1)

2)

3)

Ensimmainen/seuraava maalintekija — Vedonlyonti viittaa siihen, etta tietty pelaaja on mainitun
maalin tekijé sovellettavan aikarajan sisélld, tai ettd han on joukkueensa ensimmadinen maalintekija
(esim. "Ensimmadinen maalintekija - joukkue X)". Vedot mitatdidaan niiden pelaajien osalta, jotka
eivét osallistu otteluun tai tulevat pelikentélle sen jélkeen, kun vedon kohteena oleva maali on tehty.
Omia maaleja ei oteta huomioon tata tarjousta ratkaistaessa. Jos maali, johon veto viittaa, katsotaan
omaksi maaliksi, seuraava pelaaja, joka tekee maalin, joka ei ole oma maali ja joka on vedonlydnnin
ehtojen mukainen, katsotaan voittajaksi. Jos yhtaan sellaista maalia (tai enempaa maaleja, soveltuvin
osin) ei tehd4, jotka eivat ole omia maaleja ja jotka tayttdisivat jaljell& olevat vedonlydntitarjouksen
parametrit, kaikki vedot katsotaan havinneiksi, ellei tarjouksessa ole mainittu sovellettavaa
vaihtoehtoa.

Viimeinen maalintekija — VVeto viittaa siihen, ettd tietty pelaaja on viimeisen maalin tekijé joko
tapahtuman tietyn ajanjakson aikana (esim. "Viimeinen maali ottelussa™ tai "Viimeinen maali
ensimmaiselld puoliajalla™) tai ettd han on joukkueensa viimeinen maalintekija (esim. "Viimeinen
maalintekijé - joukkue X)". Panokset mitétdidaan vain niiden pelaajien osalta, jotka eivét osallistu
otteluun lainkaan. Kaikissa muissa tapauksissa vedot ovat voimassa huolimatta pelaajien
lisddmisestd/vaihdosta. Omia maaleja ei oteta huomioon tata tarjousta ratkaistaessa. Jos maali, johon
veto viittaa, katsotaan omaksi maaliksi, edellinen pelaaja, joka tekee maalin, joka ei ole oma maali ja
joka on vedonlydnnin ehtojen mukainen, katsotaan voittajaksi. Jos yhtdén sellaista maalia (tai aiempia
maaleja, soveltuvin osin) ei tehd4, jotka eivét ole omia maaleja ja jotka téyttéisivét jaljella olevat
vedonlyontitarjouksen ehdot, kaikki vedot katsotaan havinneiksi.

"Scorecast" ja “Matchcast” ovat vetotarjouksia, joissa on mahdollista lydda vetoa samanaikaisesti
tietysta tapahtumasta (esim. ensimmaisen maalin tekija) yhdistettyné toiseen tapahtumaan samassa
pelissd, tai siihen liittyvassa tapahtumassa (esim. oikea ottelutulos, tai ottelun voittaja). Jos veto
koskee ensimmadisen tai viimeisen maalin tekijad, vedon yleiset ehdot nékyvat <osassa C, kappale
14.1> ja <osassa C, kappale 14.2>, ja ne ovat voimassa aina, kun niit4 voidaan soveltaa. Panokset
mitatdidaan niiden pelaajien osalta, jotka eivat osallistu otteluun lainkaan. Kaikissa muissa tapauksissa
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4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

12)

13)

vedot ovat voimassa huolimatta pelaajien lisdédmisestd/vaihdosta. Omia maaleja ei oteta huomioon tatéa
tarjousta ratkaistaessa.

Ellei toisin mainita tai vedonlydntitarjouksen yhteydessa toisin ilmoiteta, kaikki ennen ottelun alkua
asetetut vedot, jotka liittyvat siihen, onnistuuko tietty pelaaja tekemaan minka tahansa maaran
maaleja, edellyttavat, ettd mainittu pelaaja pelaa ottelun alusta alkaen, jotta ne olisivat voimassa.
Saman tyyppiset vedot, jotka on asetettu sen jalkeen, kun kyseinen ottelu on alkanut, mitatdidaan, jos
luetellut pelaajat eivat enda osallistu otteluun mista tahansa syysta vedon hyvaksymisen jalkeen. Omia
maaleja ei koskaan lasketa kenenk&an valitun pelaajan tekeméksi maaliksi.

Kaikissa keltaisiin/punaisiin kortteihin, varoituspisteisiin jne. liittyvissa vedoissa ainoastaan niille
pelaajille ndytetyt kortit, jotka ovat sill& hetkelld kentélld, ovat voimassa vedon ratkaisun kannalta.
Kortteja, kurinpitotoimia tai kilpailukieltoja niiden pelaajien osalta, jotka eivét rangaistuksen saannin
aikana ole, tai ei pitdisi olla, aktiivisesti pelaamassa kentélla, samoin kuin kurinpitotoimia pelin
virallisen péattymisen jalkeen, ei huomioida.

Ellei toisin mainita tai vedonlydntitarjouksen yhteydessa toisin ilmoiteta, kaikki kurinpitoon liittyvét
vedot, jotka on asetettu ennen ottelun alkua ja joissa viitataan yksittdiseen pelaajaan tai yksittéisiin
pelaajiin (esim. keltainen Kkortti, punainen kortti, rikkeiden méard), edellyttavat, etté lueteltu pelaaja tai
luetellut pelaajat pelaavat ottelun alusta alkaen ollakseen voimassa. Saman tyyppiset vedot, jotka on
asetettu sen jalkeen, kun kyseinen ottelu on alkanut, mitatdidéan, jos luetellut pelaajat eivat enda
osallistu otteluun mista tahansa syysté vedon hyvéaksymisen jalkeen.

”Varoituspisteet" lasketaan seuraavien sidéntdjen mukaisesti: Keltainen kortti = 10 pistettd, Punainen
kortti = 25 pistettd. Yhden pelaajan maksimipisteet ovat 35.

Tarjoukset, joissa viitataan yksittaisten pelaajien suorituksiin yksittaisessé ottelussa (esim. "Pelaaja
X:n tekemien maalien kokonaisméaéra™) tai joissa vastakkain ovat kahden yksittéisen pelaajan
suoritukset ottelun aikana (esim. "Kumpi pelaajista X tai Y tekee enemmé&n maaleja"), edellyttavat,
ettd kaikki luetellut henkil6t pelaavat ottelun alusta alkaen, jotta vedot ovat voimassa.

Yksittaisten pelaajien suorituksiin viittaavat tarjoukset (esim. "Pelaajan X tekemien maalien
kokonaisméarad maailmancupin aikana") tai kahden yksittdisen pelaajan suoritukset tietylla
ajanjaksolla/turnauksessa/kaudella (esim. "Kumpi pelaajista X vai Y tekee enemman maaleja
liigassa"), edellyttavat, ettd kaikkien lueteltujen pelaajien on oltava aktiivisia osallistujia vahintaan
yhdessé tarjoukseen sovellettavassa ottelussa vedon hyvaksymisen jélkeen, jotta vedot ovat voimassa.

Kaikki vedot, jotka viittaavat turnauksen kokonaismaariin (kuten maaleihin, kulmapotkuihin,
kortteihin, rangaistuspotkuihin jne.), ratkaistaan jérjestavan tahon virallisten tilastojen perusteella.
Ellei toisin mainita, tallaisten vetojen kumulatiiviset maarat sisaltdvat mahdolliset pidennykset (esim.
lisdaika), mutta eivat rangaistuspotkukilpailuja.

Ellei erikseen mainita, kaikki vedot, jotka viittaavat tietyn joukkueen voittamien palkintojen
lukumaéraéan/valikoimaan samalla kaudella, perustuvat tietyn joukkueen suoritukseen seuraavissa
kilpailuissa: kansallinen liiga, FA Cup ja Liigacup tai niita selvésti vastaava kilpailu sek& Mestarien
liiga tai Eurooppa-liiga. Muita palkintoja (esim. kansallinen ja UEFA Super Cup, World Club Cup) ei
lasketa.

"Kotimainen tupla" tarkoittaa joukkueen voittoa kotimaisessa liigassa ja FA Cupissa tai sita
vastaavassa kilpailussa.

Ratkaisutarkoituksissa tuomarin nayttamien korttien maara lasketaan seuraavasti:
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15)

16)

17)

18)

19)

20)

e Keltainen kortti = 1
e  Punainen Kkortti = 2
e Yksi keltainen ja yksi punainen = 3
e  Kaksi keltaista ja yksi punainen = 3

Yhden pelaajan suurin mahdollinen korttimaara on 3. Vain pelaajalle naytetyt talla hetkelld osan C
kappaleen 14.5 perusteella kelvolliset kortit otetaan huomioon.

Vedot, jotka koskevat sitd, pystyyko tietty pelaaja tekemdan maaleja tietyiltd kentén alueilta (esim.
“rangaistusaition” ulkopuolelta), paétetdan sen mukaan, missé pallo oli, kun pelaaja kosketti sitd,
riippumatta sit& seuraavista pallon liikkeist4 ja lentoradasta alkuperdisen osuman jélkeen. Selkeyden
vuoksi on ymmarrettavé, ettd "rangaistusalueen” rajaavia viivoja on pidettédva erottamattomana osana
kyseistéd kenttaaluetta. Kuitenkin, jos palloa isketdan sen ollessa ilmassa tai koskiessa edes osittain
néita linjoja, kosketusta ei lueta aition ulkopuoliseksi.

Vedot, jotka koskevat sitd, pystyyko tietty pelaaja (tietyt pelaajat) osumaan maalin yl&rimaan, maalin
tolppaan tai muuhun maalialueen tiettyyn kohtaan: tuloksiin ei lasketa maaliin johtaneita osumia.
Vedot koskevat vain laukauksia, jotka suuntautuvat kyseisen pelaajan (pelaajien) joukkueen
vastustajan puolustamaan maaliin. Jos pelaajan potku kohdistuu oman joukkueen puolustaman maalin
tolppaan, tata ei tulkita kyseiseksi toiminnoksi.

Tietyissa tapahtumissa Unibet saattaa paattaa tarjota vedonlyontiin suppeamman osanottajavalikoiman
(esim. "Mika tahansa luettelematon joukkueen X pelaaja™) tai yksittdisen osanottajan koko joukkueen
edustajana (esim. "Mika tahansa joukkueen X pelaaja™). Kummassakin tapauksessa kaikkia
pelaajaluetteloon merkitsemattomia joukkueen jasenié on pidettava aloittajina (ja heidat on laskettava
sellaisina), mukaan lukien vaihtopelaajat, riippumatta siitd, osallistuvatko he otteluun vai eivat.

Vedot, jotka on asetettu koskemaan pelaajia, jotka aloittavat pelin penkiltd, mitatdidaan, jos pelaaja on
mainittu 11 pelaajan aloituskokoonpanossa tai ei osallistu peliin ollenkaan.

Tarjouksissa, kuten Seuraava maalintekijé, Seuraava kortilla oleva pelaaja, Seuraava syotto ja Ottelun
paras, vedot mitatdidaan, jos valittu pelaaja ei osallistu otteluun lainkaan tai jos hanelld ei ole ollut
mahdollisuutta saavuttaa tallaista suoritusta madritellyn ajanjakson aikana.

Tietyn maalin "Seuraava syottd" -vedot mitatdidaén, jos hallintoelin julistaa, ettd kyseistd maalia ei ole
avustettu, ettd kyseinen maali on oma maali ja/tai ettd ottelussa ei ole tehty enempaa maaleja
maéaritellyn ajanjakson aikana.

Vedot, joiden kohteena ovat rangaistuspotkut ja/tai niiden tulos, ratkaistaan pelikentan tapahtumien ja
niiden tuloksen perusteella kyseista pelitilannetta koskevien séantéjen mukaisesti ja
rangaistuspotkukilpailujen tapauksissa pysyvat voimassa riippumatta kattojarjeston maaraamasta
rangaistuspotkukisan muodosta. Vedot pysyvat voimassa, jos rangaistus maarataan toistettavaksi ja
vetojen tulos maadrdytyy uudelleenmaératyn rangaistuksen tuloksen perusteella.

Yleisend periaatteena vedot ratkaistaan siten, ettd ellei rangaistuspotku johda maalintekoon (jolloin
vedot ratkaistaan sen mukaisesti), henkilé/kohde/sijainti (jos sovellettavissa), johon pallo koskee
ensimmaisend potkun jélkeen, tulkitaan vedon voittotulokseksi, huolimatta mahdollisista muista
henkildistd/kohteista, joihin pallo osuu mahdollisen tata seuraavan liikeradan aikana. Seuraavat
esimerkit ovat yleisid ohjeita koskien vetojen ratkaisuja:

"Maali" on voittava tulos seuraavissa rangaistustilanteissa, joissa pallo menee maaliin:
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Miké tahansa rangaistuspotku, joka p&attyy maaliksi ilman ettd pallon liikerataa poikkeutetaan;
Maalivahti koskee rangaistuspotkuun mutta pallo menee maaliin;
Rangaistuspotku koskettaa maalin puurunkoa ennen maaliin menoaan.

"Torjunta” on voittava tulos seuraavissa rangaistustilanteissa, joissa pallo ei mene maaliin:
Maalivahti ohjaa rangaistuspotkun maalikehikon ulkopuolelle;
Maalivahti ohjaa rangaistuspotkun tolppaan/ylarimaan.

"Maalin puurunko" on voittava tulos seuraavissa rangaistustilanteissa, joissa pallo ei mene maaliin:
Rangaistuspotku osuu maalin puurunkoon ennen kuin maalivahti koskee palloon/torjuu pallon;
Rangaistuspotku osuu maalin puurunkoon ja pallo ohjautuu maalikehikon ulkopuolelle.

"Muu ohilaukaus" on voittava tulos, jos rangaistuspotku paattyy maalikehikon ulkopuolelle ilman, etta
maalivahti koskee palloon tai pallo osuu maalin puurunkoon:

Poikkeuksena edellda mainituille tilanteille ovat rangaistuspotkukilpailut, joiden kohdalla pallo osuu
maalin puurunkoon, kimpoaa maalivahdista ja paatyy maaliin: téllaisen rangaistuspotkun tulos
tulkitaan maaliksi, mutta mikali sama tilanne tapahtuu missé tahansa ottelun muussa osassa, jolloin
kyseessa ei ole rangaistuspotkukilpailu, rangaistuspotkun antajan katsotaan epdaonnistuneen
maalinteossa, ja voittavana tuloksena on talldin "osuma maalin puurunkoon”

Kaikki VAR (Video Assistant Referee) -videotuomarijarjestelmén tekemaét paatokset ja niiden
perusteella tehdyt paatokset, jotka ovat ristiriidassa alkuperéisten kenttdtuomarien paatdsten kanssa
(mukaan lukien tuomaroimatta jatetyt tilanteet, kuten se, ett& pelin sallitaan jatkua ennen videon
tarkistamista) ja jotka muuttavat ottelun tilaa vedon asettamishetkelld, johtavat siihen, etta kaikki
vedot, jotka on asetettu alkuperdisen tapahtuman todellisen tapahtumahetken ja ylituomarin lopullisen
paatoksen valisena ajankohtana, mitatdidaan, ellei VAR-videotuomarijérjestelman kayttd vaikuta
tietyn vedon yhteydessa tarjottuihin kertoimiin tai ellei niitd ole jo huomioitu kertoimissa vedon
hyvéksymishetkella. Muiden riippumattomien vedonlydntikohteiden, mukaan lukien niiden, joiden
ratkaisu maaraytyy pelitapahtumassa alkuperéisen tilanteen ja VAR-jérjestelmén kéayton valisena
aikana, ratkaisut pysyvat voimassa.

VAR-videojarjestelmatarkastusten katsotaan tapahtuneen alkuperdisen tapahtuman tapahtumahetkelld,
johon VAR-jarjestelmaé kaytetdédn, vaikka ottelua ei olisi keskeytetty valittomasti. Unibet pidattaa
oikeuden kohdan <osa A, kappale 6.2> mukaisesti perua kaikki aiemmin ratkaistut vedot, joiden
kohdalla ratkaisu muuttuu virheelliseksi lopullisen tuomaripéatoksen seurauksena, olettaen, etta
kyseinen paatds tehdaan ja siitd ilmoitetaan ennen ottelun loppumista ja/tai mainittua ajankohtaa.

Epaselvyyksien vélttamiseksi Unibet tulkitsee, ettd VAR-videotuomarijéarjestelméaa on kaytetty, jos
tdmé kay ilmi tuomarien eleista (esimerkiksi kasimerkeistd tai siitd ettd he keskeyttavét ottelun
tarkistaakseen tilanteen itse) ja/tai VAR-jarjestelmén kéyttd vahvistetaan virallisen organisaation
laatimassa otteluraportissa. Tapauksissa, joissa on epaselvad, onko VAR:ia kéytetty puuttuvan
televisiol&hetyksen ja/tai ristiriitaisten raporttien vuoksi, Unibet ratkaisee vedot syotteen toimittajilta
ja hyvamaineisilta verkkolahteiltd saatujen tietojen perusteella tasapuolisuuden nimissé.

22) Ratkaisutarkoituksissa vedonlydntikohteissa, joissa viitataan joukkueeseen, jolle ndytetddn seuraava

kortti (varoitus) ja/tai "Kortteja yhteensd", pidetddn punaista korttia aina kahtena ndytettynd korttina,
ja ne selvitetddn vastaavasti. Seuraavat esimerkit ovat ohjeellisia:

Ottelussa ensimmaisend nadytettava kortti on suora punainen kortti. Joukkue, jolle kortti
naytetadn, ratkaistaan tarjousten voittajaksi: Kortit nro 1 ja nro 2
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Ottelussa ensimmaisend naytettava kortti on keltainen kortti, jota seuraa suora punainen kortti
samalle pelaajalle ilman toisen keltaisen kortin ndyttdmisté. Joukkue, jolle kortti ndytetéan,
ratkaistaan tarjousten voittajaksi: Kortit nro 1, nro 2 janro 3

Ottelussa ensimmaisend naytettava kortti on keltainen kortti, jota seuraa toinen keltainen kortti
ja sen jalkeen punainen kortti samalle pelaajalle. Joukkue, jolle kortti ndytetaan, ratkaistaan
tarjousten voittajaksi: Kortit nro 1, nro 2 ja nro 3.

Kohteet, jotka viittaavat tiettyyn pelaajaan, joka saa seuraavan kortin, tulkitaan ja ratkaistaan
jarjestyksessd, jossa kukin yksittdinen pelaaja saa kortin / tulee lahetetyksi pois kentaltd tuomarin
kaskystd. Tuomarin ndyttdmén kortin vari ei vaikuta ratkaisuun, ja ratkaisevana kriteerind on aina
jarjestys, jossa yksittdisen pelaajan katsotaan saaneen tuomarin rangaistuksen. Ratkaisun kannalta on
mahdollista, ettd yksittdinen pelaaja médritetddn kahdesti “Seuraavaksi pelaajaksi, joka saa kortin” tai
ettd kortit jaetaan pelin eri katkojen aikana. Jos vahintaén kaksi pelaajaa saa kortin saman pelikatkon
aikana, tdmén kohteen vedot mitatoidaan.

Kaikissa viittauksissa "vapaapotkuihin® seké yksittaisina tuloksina etta tapahtumina, huomioidaan
myads paitsioiden ja muiden rikkeiden yhteydessa annetut vapaapotkut, lukuun ottamatta rikkeita,
joista on tuomittu rangaistus.

Tarjoukset, joissa viitataan tiettyihin pelaajiin, jotka pelaavat koko ottelun, edellyttavat, ettd kyseinen
pelaaja aloittaa ottelun, jotta vedot ovat voimassa. Ratkaisutarkoituksiin, vedot ratkaistaan KYLLA
ainoastaan, jos madriteltya pelaajaa ei ole vaihdettu tai poistettu peliajalla. Mahdollista jatkoaikaa ei
lasketa.

15. Golf

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Kaikkien vetojen katsotaan olevan voimassa, kunhan turnaus tai tietty Kierros, johon veto viittaa,
pelataan samalla kaudella ja kolmen kuukauden kuluessa viimeisimmasta aikataulun mukaisesta
ajankohdasta (paikallisen kenttdajan mukaan) jérjestdjatanon paatoksen mukaisesti, viivastymisista
riippumatta, ellei toisin ole sovittu.

Kaikkien turnaussuoritukseen viittaavien vetojen, mukaan lukien muun muassa voittaja, sijoitus, Each-
Way, voittaja pois lukien X, ryhmévedonlyodnti, paras kansallisuus, yksildllinen loppusijoitus jne.,
katsotaan olevan voimassa, kunhan soveltuvat pelaajat ovat pelanneet minimimaaran reikia
vedonlyontikohteen mukaisesti ja jarjestdvan tahon saantdjen mukaan (esimerkiksi European Tourin
tapahtumien yhteydessé 36 reikéé ja PGA Tourin tapahtumien yhteydessé 54 reikad) ja virallinen
toimielin on julistanut virallisen tuloksen. Jos turnauksen muoto muutetaan niin, ettd siind on
vahemman kierroksia/reikia kuin alkuun suunniteltu, kaikki hyvaksytyt vedot sellaisiin tarjouksiin
viimeisen lyonnin jalkeen viimeisessa suoritetussa kierroksessa julistetaan mitatoidyksi.

Jo ratkaistut vetotarjoukset ovat voimassa, vaikka 36 reik&a ei pelattaisi ja/tai organisaatio ei ole
julkistanut virallista tulosta.

Kaikki virallisesti hyvaksytyista pudotuspeleista saadut tulokset otetaan huomioon vain
turnaustarjousten ratkaisussa. Ellei toisin mainita, tarjouksissa, jotka koskevat tietyn Kierroksen tai

reidn suoritusta, ei oteta huomioon pudotuspeleisté saatavia tuloksia.

Vedot pelaajista, jotka aloittavat turnauksen mutta keskeyttévat vapaaehtoisesti tai diskataan, haviavat,
ellei tarjouksen tulosta, johon veto viittaa, ole jo péatetty.

Kaikki asetetut vedot osallistujista, jotka eivat kilpaile ollenkaan, palautetaan.
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7)

8)

9)

10)

11)

12)

13)

14)

15)

16)

17)

Kun kyseessa ovat suorat vedot, joissa on rajoitettu valikoima osallistujia, kuten paras kansallisuus,
ryhmdvedonlyonti, Sixshooters jne., Unibet pidéttad oikeuden soveltaa Tattersallsin séantod 4
kaikkiin, jotka eivat osallistu kilpailuun. Jos kaikki tarjouksessa luetellut pelaajat jaavat "cutin
ulkopuolelle”, voittajaksi katsotaan pelaaja, jolla on paras sijoitus "cutin” tekohetkelld. Dead heat -
saantoja sovelletaan, lukuun ottamatta tapauksia, joissa pudotuspelissé on tarvittaessa ratkaistu
parempi sijoitus.

Kaikki "Head to Head" -vetotarjoukset edellyttévat kaikkien osallistujien aloittavan
tapahtuman/kierroksen, johon veto liittyy.

"Head to Head" -vedoissa, joissa on vain kaksi pelaajaa, panokset palautetaan, jos molemmat
osallistujat jakavat saman loppusijoituksen, eik& tasapelimahdollisuutta ole tarjottu. "Head to Head"-
vedoissa, joissa on kolme pelaajaa, jos kaksi tai useampi osallistuja jakaa saman loppusijoituksen,
panokset jaetaan <osan B, kappaleen 5.19> mukaisesti.

"Head to Head" -vetotarjousten ratkaisut, joihin liittyy kahden tai useamman pelaajan suoritus (esim.
Paras loppusijoitus turnauksessa), perustuvat parhaaseen loppusijoitukseen/alhaisimpaan
lyontipelitulokseen (soveltuvin osin), joka on saavutettu vedon viittaamassa tietyssé
tapahtumassa/kierroksella.

Kaikki viittaukset jatkokierrokselle pdasemisesta ("péaésee/ei paase jatkoon") edellyttavat jarjestdjien
virallisen paatoksen karsinnan tuloksista, jotta vedot ovat voimassa. Jos turnauksessa karsitaan
pelaajia useammassa kuin yhdessa vaiheessa, ratkaisu perustuu siihen, padseekd pelaaja
jatkokierrokselle ensimmaisen karsinnan jalkeen.

Pelaajan diskaus/keskeytys ennen "cutia” eli karsintaa, johtaa siihen, ettd pelaajan ei katsota paéasseen
jatkokierrokselle. Karsinnan jalkeisella diskauksella/keskeytyksella ei ole merkitysté jatkokierrokselle
paasyyn liittyvien tarjousten alkuperdisen ratkaisun suhteen.

Parhaaseen loppusijoitukseen perustuvissa "Head to Head" -vedoissa, jos yksi pelaaja ei padse
jatkokierrokselle, toinen pelaaja ratkaistaan voittajaksi. Jos kumpikaan osallistuja ei paése
jatkokierrokselle, se pelaaja voittaa, jolla on alhaisin lydntipelitulos karsinnoissa. Jos kumpikaan
pelaaja ei paase jatkokierrokselle ja lyontipelitulokset ovat samat, veto on mitaton. Jatkokierrokselle
paasyn jalkeen diskatun pelaajan katsotaan voittaneen pelaajan, joka karsiutui ennen jatkokierrosta.

Kaikki viittaukset "major-turnauksiin™ perustuvat kyseisen kauden turnauksiin, joihin PGA soveltaa
kyseista maaritelmad, riippumatta tapahtumapaikasta, paivdmaéarasta tai muista muutoksista.

Jos peli keskeytetéan kierroksen alkamisen jalkeen ja hallintoelin paattaa peruuttaa kaikki kyseiseen
kierrokseen liittyvat toimet ja aloittaa kierroksen alusta tai peruuttaa kierroksen kokonaan, kaikki
kyseisen kierroksen alkamisen jalkeen asetetut vedot "turnauksen suora voittaja", "johdossa kierroksen
X jélkeen" ja "padsee/ei paase jatkoon" -vedonlydntikohteissa mitatdidaan.

Vedot, jotka koskevat tietyn osallistujan sijoittumista ennalta maéritellylle sijalle (esimerkki: "Top
5/10/20/40™) turnauksen, turnausten valinnan tai jonkin tietyn luokituksen aikana, ratkaistaan dead
heat -sddntjen mukaisesti, jos osallistuja on tasapisteissé kyseiselld sijalla.

Tarjoukset, jotka liittyvat siihen, ettd osallistuja on tietyll& sijalla tulostaulukossa tiettynd ajankohtana

(esim. "Johdossa kierroksen X lopussa"), ratkaistaan sen mukaan, mika on tulos maéritellyn
kierroksen/aikajakson lopussa. Dead heat -séantdja sovelletaan kaikkiin tasapelisijoituksiin.
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18) Turnauksissa, joissa kdytetddn “muutettua Stablefordin pisteytysta”, vedot ratkaistaan saavutettujen
pisteiden perusteella, ei kdytettyjen lydntien. Lueteltujen pelaajien on pelattava vahintaan yksi reika,
jotta vedot pysyvat voimassa, muutoin vedot mitatidaan.

19) Niin sanottujen "action-vedonlydntitarjousten” ja vastaavien, mukaan lukien muun muassa
"vaylat/viheriot/bunkkerit/vesiesteet" -tarjoukset, ratkaistaan sen tarkan paikan perusteella, johon
pallon katsotaan pysahtyneen. Vedonlyonti ratkaistaan kyseisen kiertueen/tapahtuman virallisen
verkkosivuston mukaan, ja jos téallaista ratkaisua koskevia tietoja ei ole julkaistu, lopputuloksen
madrittdmiseen kdytetddn TV-kuvia. Seuraava kuvaus ja selvityssaannot koskevat action-
vedonlyontitarjouksia:

o Vayla sdédnndnmukaisesti - Veto tarkoittaa, ettd pelaajan tiiaus Par 4 tai Par 5 -reiéll& katsotaan
tulleen leikatulle nurmialueelle, joka tunnetaan nimella "vayl&";

e  Viherio sédnndnmukaisesti - Veto tarkoittaa sitd, ettd pelaajan lahestymislydnnin katsotaan
tulleen leikatulle nurmialueelle, jota kutsutaan "viherioksi", sédnndnmukaisessa lyontimaarassa,
joka on ymmarrettava seuraavasti:

Saédnnonmukainen lydntien madrd Par 3 -reikié varten: 1 lyonti
Saannonmukainen lyontien maara Par 4 -reikid varten: 2 lyontia

Saannonmukainen lyontien maara Par 5 -reikid varten: 3 lyontia

o Estealue reidlla - Veto tarkoittaa, ettd pelaajan lyonnin katsotaan pysahtyneen estealueen
sisapuolelle tai sen punaisen rajalinjan sisdpuolelle ja siten esteen sisalle.

e  Bunkkeri reiélla - Veto tarkoittaa, ettd pelaajan lyonnin katsotaan pyséhtyneen bunkkeriin. Jos
pelaaja joutuu seisomaan bunkkerin sisélla pelatakseen lyénnin, joka on bunkkerin ulkopuolella,
lyonnin EI katsota pysahtyneen bunkkeriin.

e Lahinnd lippua sédnndnmukaisesti - Veto viittaa pelaajaan, joka osuu lahimmaéksi lippua
sdannonmukaisella lydnnillaan. Pallon taytyy pysahtya viheridlle, jotta se lasketaan. Jos
molemmat pelaajat lyévét viherion ohi, vedot mitatdidaan.

Saédnndnmukainen lyontien médrd Par 3 -reikié varten: 1 lyonti
Saédnnonmukainen lydntien méard Par 4 -reikié varten: 2 lyontia

Saédnnonmukainen lydntien méard Par 5 -reikid varten: 3 lyontia

20) Dead heat -séantoja sovelletaan "Voittaja pois lukien X / nimetty pelaaja tai pelaajia" -tarjouksiin, jos
kaksi tai useampi osallistuja jakaa kyseiset paikat. Vedot mitatdidaan, jos nimetty pelaaja ei osallistu
otteluun.

21) "Voittomarginaali"-vedoissa on pelattava véhintédan 36 reikdé turnauksessa, jotta vedot ovat voimassa.

22) "Straight Forecast" -tarjouksissa valittujen osallistujien on oltava turnauksen lopussa 1. ja 2. sijalla
siind jarjestyksessd, jossa heidat on listattu. Tasapelitapauksissa sovelletaan dead heat -saantoja.
Kummankin mainitun pelaajan on tiiattava vield kerran vedon hyvaksynnan jalkeen, jotta vedot ovat

voimassa.

23) "Voittotulos"-vedot edellyttavét, ettd kaikki turnauksen reiét on pelattu loppuun. VVéhennys reikien
madrdssa johtaa vedon mitatdimiseen.
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24) "Hole in One -turnauksen aikana" -vetoa varten on pelattava vahintaan 36 reik&a turnauksen aikana,
jotta vedot pysyvat voimassa, ellei lopputulos ole jo ratkennut, jolloin se ratkaistaan vastaavasti. Kun
kyseessé on "Hole in One kierroksella X", kaikkien pelaajien on pelattava koko kierros loppuun, jotta
vedot pysyvét voimassa, paitsi jos tulos on jo ratkennut, ja tallgin se ratkaistaan vastaavasti.

25) Vedot, jotka viittaavat siihen, ettd tietty pelaaja on "Wire to Wire -voittaja", edellyttavat, ettd kyseinen
pelaaja johtaa pistetaulukkoa (mukaan lukien mahdolliset tasapelit) jokaisen turnauksen kierroksen
lopussa. VVahennys reikien/kierrosten maardssa johtaa vedon mitatéimiseen.

26) "Voittaja lyd birdien/parin/bogin 72. reidlla" viittaa turnauksen lopullisen voittajan suoritukseen 18.
reidlld 4. kierroksella. VVahennys reikien/kierrosten méaréssa johtaa vedon mitatdimiseen. Tilanteissa,
joissa 4. kierroksella pelataan "Shotgun Start" -1&hd6l1&, vedot mitatoidaan.

27) "Voittaja pelaa viimeisen kierroksen ryhmityksessa" tarkoittaa sitd, tuleeko lopullinen turnausvoittaja
2-pallo- vai 3-palloparista, jonka on mééra aloittaa viimeisena virallisen organisaation antamien
lahtdaikojen mukaisesti.

28) Kausivedot; Pelaaja voittaa maératyn kiertueaikataulun maaratyn kalenterivuoden aikana.
e Pelaajan on pelattava vahintdén 10 kilpailua kyseisen turnauksen sisall4, jotta vedot ovat
voimassa, muuten ne mitatdidaan.
e Vain yksilokilpailut lasketaan, joukkuekilpailuja ei lasketa.
Sijoittuminen 5, 10, 20 parhaan joukkoon yksittéisissa tai KAIKISSA major-turnauksissa méarétyn
kalenterivuoden aikana. Dead heat -sdént0jé sovelletaan tasasijoituksiin.

16. Kasipallo

1) Tarjoukset, joissa viitataan yksittéisten pelaajien suorituksiin yksittdisessé ottelussa (esim. Pelaaja X:n
kokonaispisteet) tai joissa vastakkain asetetaan kahden yksittdisen pelaajan suoritukset ottelun aikana
(esim. "Kumpi pelaajista X tai Y saa enemman pisteita™), edellyttévat, ettd kaikki luetellut henkilot
osallistuvat aktiivisesti kyseiseen otteluun, jotta vedot ovat voimassa.

2) Kaikki vedot, jotka viittaavat turnauksen kokonaismaariin, ratkaistaan jarjestavan tahon virallisten
tilastojen perusteella. Ellei toisin mainita, tallaisten vetojen kumulatiiviset maérat siséltavat
mahdolliset pidennykset (esim. lisdaika), mutta eivat rangaistusheittokilpailuja.

3) Tulosten méarittdminen tietyn ottelun pelaajakohtaisissa vedoissa perustuu toisen puoliajan lopussa
olevaan tulokseen, jos muuta ei paateta.

4) Yksittaisten pelaajien suorituksiin viittaavat tarjoukset (esim. "Pelaajan X tekemien maalien
kokonaisméard MM-kisojen aikana™) tai kahden yksittéisen pelaajan vastakkaiset suoritukset tietylla
ajanjaksolla/turnauksessa/kaudella (esim. "Kumpi pelaajista X vai Y tekee enemmén maaleja
runkosarjan aikana"), edellyttavat, ettd kaikkien lueteltujen pelaajien on oltava aktiivisia osallistujia
vahintdan yhdessé tarjoukseen sovellettavassa ottelussa vedon hyvéksymisen jalkeen, jotta vedot ovat
voimassa.

17. Ravit

1) Ravikalenterin suurtapahtumiin saatetaan tarjota Ante Post -kohteita. Jotta vetoa kasitelladn Ante Post
-vetona (AP), se taytyy asettaa ennen lopullista ilmoitusvaihetta. VVetojen katsotaan olevan voimassa
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3)

4)

5)

6)

7)

"juoksee tai ei", joten 18ht66n osallistumattomille hevosille asetettuja vetoja ei mitatdida, eiké
Tattersallsin s&anto 4 ole voimassa, jollei sit4 erikseen mainita.

"Head-to-Head" -veto, jossa vahintaan yksi hevonen suorittaa kilpailun hyvéksytysti loppuun,
ratkaistaan jarjestavéan tahon julistaman virallisen tuloksen perusteella.

"Head-to-Head" -veto, jossa kumpikaan hevonen ei saa virallista tulosta, mitatidaan.

"Head-to-Head" -veto, jossa molemmille hevosille kirjataan sama virallinen aika, ratkaistaan sen
perusteella, mik& hevosen sijoitus on tuloksissa toiseen hevoseen néhden; jos tuloksen perusteella on
mahdotonta maarittad parempaa hevosta, veto mitatdidaan.

"Head-to-Head-" ja/tai "Triple Head" -veto mit&tdidaan, jos:

a.  Yksikaan osallistuvista hevosista ei suorita kilpailua loppuun; ja/tai

b. Yhdellek&én osallistuvista hevosista ei mydnneté palkintorahoja. "Palkintorahoiksi" katsotaan
rahat, jotka jaetaan riippuen osallistujan suorituksesta mééritetyssa kisassa. Vetojen ratkaisu:
osallistujille misté tahansa muusta syysté kuin niiden Kilpailutulosten perusteella (esim.
osallistuminen kisaan / ulkondkd) annettavia rahoja ei katsota "palkintorahoiksi".

Jos tiedoissa, kuten Kilpailu- ja aloitusnumeroissa, kilpailujen nimissg, aloitustavoissa tai
etdisyyksissd, on painovirheitd, veto pysyy silti voimassa edellyttaen, ettd kaikki listatut hevoset
osallistuvat samaan laht6én saman kilpailun aikana.

Kaikki vedot viittaavat mainittuun kilpailuun/tapahtumaan. Jos kilpailu/tapahtuma ei tapahdu aiemmin
maéariteltynd aikana, kaikki vedot, jotka on asetettu ajankohdan 00:00 CET jalkeen suunniteltuna
kilpailupdivana, mitatdidaén. Ennen tuota ajankohtaa asetetut vedot pysyvét voimassa, jos kilpailu
pidetddn samana vuonna kuin se alun perin piti pitaa.

18. Jadkiekko

1)

2)

3)

4)

Joukkue-/ottelukohteet, jotka eivét viittaa tiettyyn ajanjaksoon (esim. "1. erd", "varsinainen peliaika",
jne.), siséltavat myds mahdollisen jatkoajan ja rangaistuslaukauskilpailun lopputulokset, jotka
ratkaisevat lopputuloksen. Joukkueille, jotka voittavat jatkoajalla tai rangaistuslaukauskilpailun aikana,
lasketaan vain yksi maali, riippumatta siitd, montako maalia on tehty jatkoajan aikana.

Tarjoukset, jotka koskevat yksittaisten pelaajien suorituksia yksittéisessa ottelussa (esim. "Pelaaja X:n
yhteensa tekemat maalit") tai toisiinsa liittyvia suorituksia kahdelta pelaajalta ottelun aikana (esim.
"Kumpi pelaajista X tai Y tekee enemman maaleja™) edellyttavat, ettd kaikki luetellut henkil6t ovat
aktiivisia osanottajia (eli pelaavat jaalla; mikali asiaankuuluva taho ei mainitse tatd, ratkaissmme vedon
sen mukaan, onko pelaaja ketjussa) kyseisessa ottelussa, jotta veto on voimassa.

Pelaaja- ja joukkuekohteet (esimerkiksi maalit, maalisyotot, pisteet, rangaistusminuutit, laukaukset
kohti maalia) ratkaistaan jarjestavén tahon virallisten tilastojen mukaan. Ellei muuta ole mainittu,
téllaisten vetojen ratkaisuihin siséltyvat mahdolliset pidennykset (kuten jatkoaika) mutta ei
rangaistuslaukauskisoja.

Kaikki NHL- ja NCAA-ottelutarjoukset huomioidaan voimassa olevina vain, jos on vahemman kuin
viisi minuuttia pelia jaljell&a kolmannessa eréssé. Poikkeuksena ovat tapaukset, joiden lopputulos on
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6)

7)

8)

paatetty ennen luopumista ja joita ei voida muuttaa tulevista tapahtumista huolimatta, ja jotka
ratkaistaan paatetyn lopputuloksen mukaisesti.

Ellei tarjousominaisuuksissa nimenomaisesti mainita tai anneta ymmartaa, kausivedonlyéntien
ratkaiseminen perustuu kilpailun virallisen verkkosivuston (soveltuvin osin) mukaisiin luokituksiin,
madritelmiin ja tasapelisaantoihin.

Kausivedot, riippumatta siita, sisaltdvatkd ne pudotuspelien aikana tai muutoin saatuja tuloksia, seka
tiettyihin joukkueisiin tai pelaajien suorituksiin viittaavat tarjoukset pysyvat voimassa riippumatta
mahdollisista pelaajakaupoista, joukkueen siirroista tai nimenmuutoksista missé tahansa kauden
vaiheessa.

Yksittéisten pelaajien suorituksiin viittaavat tarjoukset (esim. "pelaaja X:n tekemien maalien
kokonaisméaara pudotuspeleissd™) tai kahden yksittaisen pelaajan suoritukset tietylla
jaksolla/turnauksessa/kaudella (esim. "kumpi pelaajista X vai Y tekee enemman pisteitd runkosarjan
aikana") edellyttavat, etta kaikkien lueteltujen pelaajien on oltava aktiivisia osallistujia vahintaan
yhdessé tarjoukseen sovellettavassa ottelussa vedon hyvaksymisen jélkeen, jotta vedot ovat voimassa.

Pelaajapropsit ja muut tilastoihin perustuvat tarjoukset ratkaistaan virallisten otteluraporttien mukaan,
jotka hallintoelin julkaisee pelin jalkeen.

19. Moottoriurheilu

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Tamé osio koskee kaikkia moottoriurheiluun liittyvia lajeja, kuten: Formula 1, A1 GP, CART, Indy
Car, Nascar, ratakilpailut, vakioautot, DTM, kestavyysajot, ralli, rallicross, moottoripyoréily,
Superbike.

Vedot ratkaistaan live-ajanoton ja sijoitusten julkistamisen perusteella, kuten televisiossa ndytetdan
palkintojenjaon aikana, tai session/kilpailun/tapahtuman lopussa (soveltuvin osin). Jos vedon
ratkaisuun tarvittavaa tietoa ei ole saatavilla/ei ndyteta ja/tai se on puutteellinen, ensimmainen
virallinen tieto virallisella verkkosivustolla katsotaan sitovaksi myéhemmista nousuista, pudotuksista,
valituksista ja/tai rangaistuksista huolimatta, jotka on annettu sen session/kilpailun paattymisen
jalkeen, johon veto viittaa.

Tapahtumat, joiden kestoa lyhenneté&n saén tai muun tilanteen vuoksi, mutta jotka jarjestava taho
katsoo olevan virallisia, ratkaistaan vastaavasti huolimatta mahdollisista muutoksista, joita mainitut
jarjestdjat saattavat tehda kilpailun keskenerdisyyden vuoksi.

Jos tapahtuma/kilpailu/sessio/kierros/era aloitetaan alusta, vedot pysyvét voimassa ja ratkaistaan
uudelleen aloittamisen jalkeen saatujen tulosten perusteella, paitsi niiden kohdalla, joiden lopputulos
on jo paéatetty.

Vedon ratkaisun kannalta, kilpailijan, joka on osallistunut virallisesti hyvaksyttyihin harjoituksiin tai
karsintasessioon, katsotaan osallistuneen tapahtumaan riippumatta siité, osallistuuko han myéhemmin

itse Kilpailuun.

"Head to Head" -vedoissa kaikkien lueteltujen osallistujien on osallistuttava vedon viittaamaan
sessioon, jotta veto on voimassa, riippumatta siitd, saako kilpailija virallisen ajan.

"Voittajavedoissa” tai "sijavedoissa” ei makseta palautuksia niiden osallistujien kohdalla, jotka eivét
jostain syysta osallistu sessioon/tapahtumaan/mestaruuskilpailuun, johon tarjous viittaa.
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8) Kaikki "kilpailun paattymiseen” liittyvien tarjousten ratkaisut perustuvat hallinnoivan elimen
julkistamiin virallisiin sdé&nnoksiin.

9) "Head to Head" -veto, jossa kumpikaan kilpailija ei suorita kilpailua loppuun, ratkaistaan ajettujen
kierrosten lukumaaran perusteella. Jos osallistujat eivat suorita kilpailua loppuun ja heilld on sama
kierrosmaard, veto mitatéidaan, paitsi rallissa, jossa vahintdan yhden Kilpailijan on suoritettava
tapahtuma loppuun, muuten vedot mitatdidaan.

10) Hallinnoivan elimen antamat aikarangaistukset karsintasessioiden aikana lasketaan mukaan. Muita
pudotuksia/nousuja l&htéruudukossa ei huomioida.

11) Kilpailu katsotaan alkaneeksi, kun lammittelykierros alkaa (soveltuvin osin), eli kaikkien
lammittelykierrokselle osallistuneiden kilpailijoiden katsotaan aloittaneen Kkilpailun. Jos osallistujan
aloitus viivastyy tai han aloittaa kilpailun varikolta, osallistujan katsotaan myos osallistuneen
Kilpailuun.

12) Kausivetojen ratkaisussa huomioidaan sijoitus, joka julkaistaan heti kauden viimeisen Kilpailun
jalkeen, mukaan lukien kaikki jarjestavéan tahon tekemat paatokset kauden aikana edellyttéen, etta
mainittu p&atds annetaan ennen kauden viimeisté kilpailua. Kaikkia p&atoksia (myos valituksiin
liittyvid), jotka tehddan viimeisen méaaratyn kilpailun jalkeen, pidetddn merkityksettémina.

13) Kaikki joukkuesuorituksiin liittyvat vedot pysyvat voimassa mahdollisista kilpailijamuutoksista
huolimatta.

14) Kaikki vedot ovat voimassa aikataulu-/paikka-/ratamuutoksista huolimatta, kunhan kilpailu/tapahtuma
pidetddn samana vuonna/kaudella, viivastymisistd, kalenterijarjestyksista jne. riippumatta, paitsi
niiden vetojen kohdalla, jotka ly6tiin sen viikon maanantain klo 00.00 jalkeen, jolle Kilpailu/tapahtuma
suunniteltiin. Namé& vedot palautetaan, jos kilpailua/tapahtumaa/sessiota, johon veto viittaa, ei pideta
seitseman paivan kuluessa vedonlyonnin hetkell& ilmoitetusta aikataulun mukaisesta paivamaarasta.

15) Vedot, jotka viittaavat tietyn joukkueen suoritukseen Kilpailun aikana, edellyttavat alun perin nimetyn
ajoneuvomaéran kustakin joukkueesta aloittavan kilpailun, jotta vedot pysyvat voimassa, muuten ne
mitatdidaan (esim. Formula 1:ssd kahden auton pitad aloittaa Kilpailu jokaisesta joukkueesta).

16) "Turva-auton" osallistumista koskevien vetojen selvittdmisessa ei oteta huomioon tapauksia, joissa
varsinainen kilpailu alkaa turva-auton takaa.

17) Ensimmaéisend keskeyttanyttd kuljettajaa/autoa koskevien tarjousten ratkaiseminen perustuu
todelliseen kierrokseen, jonka aikana kuljettajan katsotaan keskeyttaneen kilpailun. N&in ollen, jos
kaksi tai useampi ajaja vetdytyy samalla kierroksella, sovelletaan <osan B, kappaleen 5.14> saantoa.

18) Vedot, jotka koskevat sitd, kuka on ensimmainen/seuraava kisan aikana kisasta jattaytyvéa kuljettaja,
kattavat vain kisan virallisen aloituksen jalkeen toteutuneet tapahtumat. Ennen GP:n alkamista

tapahtuneita kisasta vetdytymisid / pois jattaytymisia (mukaan lukien lammittelykierros) ei huomioida
vetoja ratkaistaessa.

20. Verkkopallo
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1) Ellei toisin mainita, kaikki vedot ratkaistaan niin kutsutun jatkoajan jalkeisen tuloksen perusteella.

2) "Marginaalivedot" ja "puoliaika/kokoaika"-tarjoukset ratkaistaan tuloksen perusteella 80 minuutin
peliajan paattyessa.

3) Ottelun on oltava pelattu loppuun, jotta vedot pysyvat voimassa, lukuun ottamatta tarjouksia, joiden
lopputulos on paéatetty ennen pelin keskeyttamista eikéa sitd voida endd muuttaa tulevista tapahtumista
huolimatta.

4) Tarjoukset, joissa viitataan yksittaisten pelaajien suorituksiin yksittaisessa ottelussa (esim. "Pelaaja
X:n tekemdt pisteet yhteensd") tai joissa vastakkain ovat kahden yksittéisen pelaajan suoritukset
ottelun aikana (esim. "Kumpi pelaajista X tai Y tekee enemmaén pisteitd"), edellyttavat, etta kaikki
luetellut yksilot osallistuvat vield véhintaén yhteen peliin ottelussa vedon hyvaksymisen jélkeen, jotta
vedot ovat voimassa.

5) Tarjoukset, joissa viitataan yksittaisten pelaajien suoritukseen tietyn ajanjakson aikana (esim.
"Pelaajan X:n yhteensé tekemét pisteet MM-kisojen aikana™) tai joissa vastakkain ovat kahden
yksittdisen pelaajan suoritukset kauden aikana (esim. "Kumpi pelaajista X vai Y tekee enemman
pisteitd runkosarjan aikana™), edellyttavat, ettd kaikki luetellut henkil6t ovat aktiivisia osallistujia
vahintdan yhdessa Kilpailussa vedon hyvéaksymisen jalkeen, jotta vedot pysyvat voimassa.

21. Pesapallo

1) Kaikki pesépallovedot ratkaistaan kahden ensimmaisen vuoroparin jélkeisten tulosten perusteella.
Ellei toisin ilmoiteta, jatkoajoilla saatuja juoksuja (esim. supervuoroparissa) ei oteta huomioon.

22. Rugby League

1) Ellei toisin mainita, kaikki Rugby League -vedot ratkaistaan niin kutsutun jatkoajan jalkeisen tuloksen
tai ns. Golden Point -s&annon perusteella tilanteen mukaan.

2) "Marginaalivedot" ja "puoliaika/kokoaika"-tarjoukset ratkaistaan tuloksen perusteella 80 minuutin
peliajan paattyessa.

3) Tiettyja kilpailuja/tapahtumia varten saatetaan tarjota kohteita, jotka koskevat tiettya jaksoa/ottelua,
joka saattaa paattya tasapeliin, joko normaalin 80 minuutin peliajan tai jopa sen jélkeisen jatkoajan
paatyttya. Talldin vedot ratkaistaan ns. dead heat -sédnnén mukaisesti, jolloin voitonmaksu lasketaan
sen jalkeen, kun kertoimet on jaettu ja sitten kerrottu panoksella, riippumatta siitd onko nettovoitto
pienempi kuin tilinomistajan panos.

4) Tryn tekijat (ensimmdinen / viimeinen / milloin tahansa / joukkue) — Kaikki vedot siséltavat
mahdollisen jatkoajan. Pelipdivastd 17 asetetut pelaajia koskevat vedot ovat voimassa riippumatta
siitd, osallistuuko pelaaja otteluun. Pelipdivéan 17 osallistumattomia pelaajia koskevien vetojen
panokset palautetaan.

5) Tarjoukset, joissa viitataan yksittdisten pelaajien suorituksiin yksittdisessé ottelussa (esim. "pelaaja
X:n tekemien maalien kokonaismé&ard") tai joissa vastakkain ovat kahden yksittdisen pelaajan
suoritukset ottelun aikana (esim. "kumpi pelaajista X vai Y tekee enemmé&n maaleja"), edellyttavat,
ettd kaikki luetellut henkil6t pelaavat kyseisen ottelun alusta alkaen, jotta vedot ovat voimassa.
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6)

7)

Tarjoukset, joissa viitataan yksittéisten pelaajien suoritukseen tietyn ajanjakson aikana (esim.
"pelaajan X:n yhteensa tekemét tryt MM-Kisojen aikana") tai joissa vastakkain ovat kahden yksittéisen
pelaajan suoritukset kauden aikana (esim. "kumpi pelaajista X vai Y tekee enemman tryita runkosarjan
aikana"), edellyttavat, etta kaikki luetellut henkildt ovat aktiivisia osallistujia vahintdan yhdessa
kilpailussa vedon hyvaksymisen jalkeen, jotta vedot pysyvét voimassa. Sellaiset vedot mitatdidaan,
jotka on ly6ty sellaisten uutisten jalkeen, jotka voivat mahdollisesti vahentdd kenen tahansa mainitun
pelaajan otteluméaaraa kilpailussa (esim. loukkaantumis-/siirto-/vaihtouutiset); ja jotka siten muuttavat
kertoimia edes teoreettisesti jonkin tietyn lopputuloksen hyvéksi ilman, ettd kyseisia kertoimia on
muokattu vastaamaan vedon nykytilaa. Samankaltaisten vetojen ratkaisu perustuu mahdollisen lis&ajan
jalkeiseen tulokseen, ellei toisin mainita.

Kaikki vedot ovat voimassa tapahtumapaikan vaihtumisesta riippumatta.

23. Rugby Union

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Ellei toisin madritelld, kaikki otteluun, joukkueen suoritukseen tms. viittaavat vedot ratkaistaan 2.
puoliajan (80 minuutin pelaamisen) jalkeisen tuloksen perusteella.

Tiettyjé kilpailuja/tapahtumia varten saatetaan tarjota kohteita, jotka koskevat tiettya jaksoa/ottelua,
joka saattaa paattya tasapeliin, joko normaalin 80 minuutin peliajan tai jopa sen jélkeisen jatkoajan
paatyttya. Talloin vedot ratkaistaan ns. dead heat -sadnnon mukaisesti, jolloin voitonmaksu lasketaan
sen jalkeen, kun kertoimet on jaettu ja sitten kerrottu panoksella, riippumatta siitd onko nettovoitto
pienempi kuin tilinomistajan panos.

Tryn tekijat (ensimmadinen / viimeinen / milloin tahansa / joukkue) — Kaikki vedot sisaltavat
mahdollisen jatkoajan. Pelipdivana joukkueessa olevia pelaajia koskevat vedot ovat voimassa
riippumatta siitd, osallistuuko pelaaja otteluun. Pelipéivan joukkueeseen kuulumattomia pelaajia
koskevien vetojen panokset palautetaan. Rangaistus-tryt ratkaistaan kullekin joukkueelle luetellun
"rangaistus-try" -tuloksen mukaan. Panoksia ei palauteta, vaikka ottelussa ei tehtéisi yhtéan tryta.

Jollei muuta mainita, tarjoukset, joissa viitataan yksittéisten pelaajien suorituksiin yksittéisessa
ottelussa (esim. "pelaaja X:n tekemien tryiden kokonaismaéra™) tai joissa vastakkain ovat kahden
yksittdisen pelaajan suoritukset ottelun aikana (esim. "kumpi pelaajista X vai Y tekee enemmén
tryitd"), edellyttavat, ettd kaikki luetellut henkil6t pelaavat kyseisen ottelun alusta alkaen, jotta vedot
ovat voimassa.

Tarjoukset, joissa viitataan yksittaisten pelaajien suoritukseen tietyn ajanjakson aikana (esim.
"pelaajan X:n yhteensa tekemat tryt MM-kisojen aikana™) tai joissa vastakkain ovat kahden yksittaisen
pelaajan suoritukset kauden aikana (esim. "kumpi pelaajista X vai Y tekee enemman tryité runkosarjan
aikana"), edellyttavat, ettd kaikki luetellut henkil6t ovat aktiivisia osallistujia vahintd&n yhdessa
kilpailussa vedon hyvaksymisen jalkeen, jotta vedot pysyvét voimassa. Samankaltaisten vetojen
ratkaisu perustuu mahdollisen lisdajan jalkeiseen tulokseen, ellei toisin mainita.

Kaikki vedot ovat voimassa tapahtumapaikan vaihtumisesta riippumatta.

24, Lacrosse eli haavipallo
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1) Kahden pisteen maali lasketaan kahdeksi maaliksi.
2) "Maalit yhteensd" tarkoittaa pelin lopputuloksen summaa.
3) Pelaajasivuvetoihin liittyen. "pelaajan tekemat maalit yhteensa" = pisteet - maalisy6tot.

4) Ei hyvityksié kertoimista voitolle.

5) Pelien on jatkuttava tdydet 60 minuuttia, jotta vedot ovat voimassa.

6) Jatkoaika otetaan huomioon vetojen ratkaisussa, jos tasapelille ei ole tarjottu kertoimia.

25. Speedway

1) Kaikki tarjoukset ratkaistaan hallinnoivan tahon julkistaman virallisen tuloksen perusteella viimeisen
aikataulun mukaisen erén jalkeen. Mydhempié nousuja, pudotuksia, valituksia ja/tai rangaistuksia,
jotka annettiin vetoon viittaavan tapahtuman paattymisen jalkeen, ei huomioida.

2) Kahden joukkueen/kilpailijan valiset "otteluvedot" ratkaistaan virallisen tuloksen perusteella, ajettujen
erien maarasta riippumatta.

3) "Yli/alle"-tarjoukset keskeytetyisté otteluista/tapahtumista, joiden tulos on ratkennut jo ennen
keskeytysta ja/tai jos kilpailun jatkaminen ei voisi mitenkdan muuttaa lopputulosta mainittujen
tarjousten kohdalla, ratkaistaan ennen keskeytysta saaduista tuloksista. Téllaisten ratkaisujen
laskemisessa tapausten vahimmaismaarad, jota olisi tarvittu tarjouksen luonnolliseen paattdmiseen,
lisatdén tarpeen mukaan riippuen ottelun ennalta sovittujen erien méarasta. Jos tama laskelma tuottaa
tuloksen, jossa mikaan muutos ei muuttaisi tarjouksen tulosta, paatetadan se siksi. Enemman
esimerkkeja on tennista késittelevéssa osiosta.

4) "Tasoitus"-tarjouksissa kaikki aikataulun mukaiset erat pitaa ajaa, jotta vedot ovat voimassa, paitsi
niissa tapahtumissa, joiden tulos on péaétetty jo ennen keskeytysté ja/tai jos kilpailun jatkaminen ei
voisi mitenk&an muuttaa lopputulosta mainittujen tarjousten kohdalla, ja jotka ratkaistaan vastaavasti.
Enemman esimerkkejé on tennisté késittelevassa osiosta.

5) Kaikki "Head to Head"- ja "yli/alle" -vedot, joihin liittyy yhden tai useamman kilpailijan suoritus
tapahtumassa/erédssa, ovat voimassa edellyttaen, ettd kaikki luetellut kilpailijat osallistuvat ainakin

yhteen eraan.

6) Tiettyyn eréén viittaavat vedot edellyttavat, ettd kyseinen erd suoritetaan loppuun ja etta kaikki
luetellut osallistujat osallistuvat kyseiseen eraan, jotta vedot ovat voimassa.

26. Surffaus eli lainelautailu

1) Kaikki vedot pysyvét voimassa riippumatta mahdollisesta lykkayksestd, tapahtumapaikan muutoksesta
tms. olettaen, ettd tapahtuma jarjestetddn hallintoelimen julistaman virallisen odotusajan puitteissa.

2) Yhta tai useampaa surffaajaa koskevat kahdenvéliset vedot kasitetddn voimassaoleviksi, mikali kaikki
luetellut surffaajat aloittavat mainitun karsintaeran/tapahtuman.
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3)

1)

2)

3)

4)

Tietyille kilpailuille/tapahtumille saatetaan tarjota vetoja, jotka koskevat suoritusta tapahtumassa,
jossa kaksi tai useampi luettelon surffaajista karsiutuu samassa vaiheessa. Téallaisessa tapauksessa
vedot ratkaistaan ns. dead heat -s&anndn mukaisesti, jolloin voitonmaksu lasketaan sen jélkeen, kun
kertoimet on jaettu ja sitten kerrottu panoksella, riippumatta siitd onko nettovoitto pienempi kuin
tilinomistajan panos. Mikéli kyseinen erikoisveto on saatavilla, se mainitaan vetotarjouksen
yhteydessa.

27. Uinti

Ellei toisin mainita, kaikki uintiin liittyvat vedot ratkaistaan viimeisen vaiheen jalkeisen tuloksen
perusteella. Jos kumpikaan luetelluista osallistujista ei osallistu viimeiseen vaiheeseen, kaikki vedot
mitatdidaan, ellei jarjestavé taho noudata tiettyja tasapelin ratkaisumenetelmid, jolloin tallaiset vedot
pysyvét voimassa.

Kaikki vetotarjoukset ratkaistaan ensimmadisen virallisen tuloksen perusteella. Unibet ottaa kuitenkin
huomioon 24 tunnin kuluessa tapahtuman jérjestdmisestd julkaistut virallisten tulosten muutokset ja
ratkaisee/oikaisee tarjoukset vastaavasti. Jotta téllainen tapahtuma otetaan huomioon, protestin taytyy
johtua tapauksista, jotka tapahtuivat tapahtuman aikana, kuten ratarikko tai vaihtorikko
viestikilpailussa jne. Doping-tapauksia ei oteta huomioon. Edelld mainitun 24 tunnin lopulla saatavilla
olevaa tulosta pidetdan sitovana riippumatta muista protesteista, muutoksista viralliseen tulokseen jne.

Jos kaksi tai useampi osallistuja osallistuu eri alku-/vélieriin Kilpailun aikana, kaikki Head-to-Head -
tarjoukset heidan vélilladn mitatoidaan, ellei Kilpailussa ole mydhempdé vaihetta, johon ainakin yksi
kilpailija selviytyy.

Kilpailijan, joka diskataan aloituksessa tehdyn virheen vuoksi (varaslahtd), katsotaan osallistuneen
tapahtumaan.

28. Tennis ja muut mailapelit (sulkapallo, jai alai, squash, padel,
pickleball ja poytatennis)

1)

2)

3)

Kaikki vedot pysyvat voimassa, kunhan ottelu/tarjous pelataan turnauksen puitteissa riippumatta
mahdollisista muutoksista (ennen ottelua tai sen aikana) olosuhteisiin (sisa-/ulkotila) ja/tai
alustatyyppeihin, ellei toisin ole sovittu.

"Ottelua" koskevat vedonlyontitarjoukset perustuvat turnauksen yleiseen kulkuun tai turnauksen
voittoon, riippuen siitd mihin vaiheeseen kilpailua ottelu viittaa. Seuraavalle Kierrokselle etenevaa tai
turnauksen voittanutta pelaaja/joukkuetta pidetdén vedon voittajana ottelun kestosta, keskeytyksist,
diskauksista jne. riippumatta. Jotta ndmé& vedot ovat voimassa, véhintdén yksi erd on pelattava
loppuun.

"Yli/alle" ja "tasoitus™ -tarjoukset keskeytetyista otteluista/tapahtumista, joiden tulos on ratkennut jo
ennen keskeytystd, ja/tai jos Kilpailun jatkaminen ei voisi mitenk&én muuttaa lopputulosta mainittujen
tarjousten kohdalla, ratkaistaan keskeytykseen asti saaduista tuloksista. Tallaisten ratkaisujen
laskemisessa tapausten véhimmaismaaraa, jota olisi tarvittu tarjouksen luonnolliseen paattdmiseen,
lisatadn tarpeen mukaan riippuen ottelun ennalta sovittujen erien maarasta. Jos tdma laskelma tuottaa
tuloksen, jossa mik&an muutos ei muuttaisi tarjouksen tulosta, paatetadn se siksi. Asiaa voidaan
tarkastella seuraavien esimerkkien kautta:
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4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

o Esimerkki 1 - Yli/alle: Keskeytys tapahtuu ottelussa, jossa on ennalta sovittu kolme eraé,

lukemissa 7-6, 4-4. Tarjoukset: "Pelien kokonaismaara erdssa 2 - 9,5" (tai tuota maéraa
alhaisemmat rajat) ja "Pelien kokonaismaara ottelussa - 22,5" (tai tuota maaraa alhaisemmat rajat)
ratkaistaan niin, ettd "yli"-vedot voittavat ja "alle"-vedot haviavat. Korkeammista rajoista lyddyt
vedot mitatdidaan.

e  Esimerkki 2 - Tasoitusveto/handicap: Keskeytys tapahtuu 3. erdn alussa ottelussa, jossa on ennalta

sovittu viisi erdd, lukemissa 1-1. Vedot +2,5/-2,5 erista voittavat ja haviavéat vastaavasti.
Tarjoukset tuota maaraa alhaisemmista rajoista mitatdidaan.

Kaikki "tulosveto"- (eli era- ja pelivedonlydnti), "parillinen/pariton”- ja muut tarjoukset, jotka
viittaavat ottelun tietyn ajanjakson voittajaan (esim. "kumpi pelaaja voittaa ensimmaisen eran?" ja "era
2 - peli 6: voittaja") edellyttavat, ettd ottelun asiaankuuluva osa pelataan.

Kaikki sen tyyppiset tarjoukset, joita ei luetella ylla, vaativat vahintdan yhden eran loppuun viemista,
jotta vedot ovat voimassa, lukuun ottamatta niita tarjouksia, joiden tulokset on jo paatetty ennen
keskeytystd, tai niitd ei mikaan pelitapahtuma voisi endd muuttaa.

Nelinpelisséa kaikki vedot mitatdidaan, jos joku ennalta ilmoitetuista pelaajista vaihtuu.

Kaikki viittaukset "Grand Slam -turnauksiin" perustuvat tietyn kauden turnauksiin, jotka ITF
kyseisiksi turnauksiksi maarittad, paikan, paivdmaéran tai muista muutoksista riippumatta.

Davis Cupin lopputurnauksen, Billie Jean King Cupin lopputurnauksen ja ATP Cupin Round Robin -
vaiheiden nelinpeliotteluiden vedot pysyvat aina voimassa, vaikka tasapelin tulos olisi 2-0. Kaikissa
muissa Davis Cupin, ATP Cupin ja Billie Jean King Cupin otteluissa nelinpeliottelut mitatdidaan, jos
ottelu on jo ratkaistu.

"Pro-erissd" saadut tulokset ovat voimassa vain seuraavissa tarjouksissa: ’Ottelu”, erdn tasoitus”,
“erdveto” ja “erid yhteensd”. Kaikki muun tyyppiset tarjoukset mitatdidaén, paitsi ne, joiden
lopputulos on jo ratkaistu. Jos ottelu pelataan eri pelimuodossa tai erien lukumaaralla kuin mita
oletettiin kohdetta julkaistaessa, Unibet mitatoi sovellettavat X, Y, Z -kohteet, ellei tarvittavaa maaraé
tapahtumia ole jo saavutettu pelimuodon tai erien lukumaéran muutoksesta riippumatta.

Yleisend sddntona “tie-break” katsotaan aina yhdeksi peliksi riippumatta voittoon tarvittavasta
pistemadrasti tai “tie-breakin” muodosta. Seuraavat tie-break-tilanteet ratkaistaan nain:

"Ottelu-tie-break": Pelataan normaalisti ratkaisevan eran sijaan, kun molemmat osallistujat ovat

voittaneet saman maaran erid. Tata pidetddn ratkaisutarkoituksessa kokonaisena erand ja pelind ja

lasketaan sen mukaisesti. Taté ei kuitenkaan lasketa tie-breakiksi liittyvien tarjousten ratkaisussa;

e "Tie-break 6-6 erdssd, ensimmaéinen 7 pisteeseen": Tarjousten ratkaisemiseksi tata késitelldan
yhtend pelind ja lasketaan sen mukaisesti, seké tie-breakina siihen liittyvien tarjousten
ratkaisemiseksi.

e "Tie-break 6-6 erdssd, ensimméinen 10 pisteeseen: Tarjousten ratkaisemiseksi t4ta kasitellaan
yhten& pelind ja lasketaan sen mukaisesti, sek tie-breakina siihen liittyvien tarjousten
ratkaisemiseksi.

e "Tie-break 12-12 eréssd, ensimmainen 7 pisteeseen™: Tarjousten ratkaisemiseksi taté késitellaén
yhten& pelind ja lasketaan sen mukaisesti, seké tie-breakina siihen liittyvien tarjousten
ratkaisemiseksi.

e "Tie-break 3-3 sarjassa, ensimmdinen 7 pisteeseen” (eli Fast4-formaatti): Tarjousten

ratkaisemiseksi tata kasitellaén yhtend pelina ja lasketaan sen mukaisesti, sekd tie-breakina siihen

liittyvien tarjousten ratkaisemiseksi.
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o "Tie-break-kympit": Ottelu koostuu ainoastaan tie-breakista, jossa voittava pelaaja on
ensimmainen, joka saavuttaa 10 pistettd ja johtaa kahdella pisteelld. Tat4 kasitelldén seka tie-
breakina ettd kokonaisena otteluna liittyvien tarjousten ratkaisemiseksi.

Jos johonkin otteluun sisaltyy tie-break-muoto, jota ei ole lueteltu edelld, ratkaistaan tarjoukset ITF:n
madritelmien mukaisesti, tai poissaolotilanteessa, edelld lueteltuja esimerkkejé periaatteessa
lahimpéana olevien maaritelmien mukaisesti.

11) Turnauksen voittajaa koskevat voitto/sija- ja Each-Way-vedot, jotka on asetettu sen jalkeen, kun

hallintoelin on julkaissut padarvonnan ensimmaéisen kerran, ja ennen Kkilpailun alkamisajankohtaa,
palautetaan, jos lueteltu osallistuja ei en&a osallistu turnaukseen. Poikkeuksena ovat osallistujat, jotka
ovat viel& mukana karsintavaiheissa, silla heitd pidetd&n aktiivisina osallistujina.

12) Veikkaukset kauteen liittyvista suorituksista (esim. "voitettujen Grand Slam-otteluiden lukumaara" tai

"sijoittuu 20 parhaan joukkoon kyll&/ei" mitatidaan, jos pelaaja ei pelaa vahintaan viisi ranking-
pisteitd kerryttavaa tapahtumaa kauden aikana.

29. Lentopallo

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Niin kutsutun "kultaisen erén" aikana saatuja pisteitd ei lasketa mukaan kyseisen ottelun ratkaisussa,
poikkeuksena ne vedot, jotka koskevat turnauksen kestoa ja turnauksen kokonaispisteita.

Tarjoukset, joissa viitataan yksittdisten pelaajien suorituksiin yksittéisessa ottelussa (esim. "Pelaaja
X:n kokonaispisteet") tai joissa vastakkain asetetaan kahden yksittdisen pelaajan suoritukset ottelun
aikana (esim. "Kumpi pelaajista X tai Y saa enemman pisteitd"), edellyttavét, ettd kaikki luetellut
henkil6t osallistuvat aktiivisesti kyseiseen otteluun, jotta vedot ovat voimassa.

"Yli/alle" ja "tasoitus™ -tarjoukset keskeytetyisté otteluista/tapahtumista, joiden tulos on ratkennut jo
ennen keskeytystd, ja/tai jos Kilpailun jatkaminen ei voisi mitenkdin muuttaa lopputulosta mainittujen
tarjousten kohdalla, ratkaistaan keskeytykseen asti saaduista tuloksista. Tallaisten ratkaisujen
laskemisessa tapausten véhimmaismaarad, jota olisi tarvittu tarjouksen luonnolliseen paattamiseen,
lisatdén tarpeen mukaan riippuen ottelun ennalta sovittujen erien méarasta. Jos tdma laskelma johtaa
tilanteeseen, jossa mahdolliset muutokset eivat voi vaikuttaa tarjouksen lopputulokseen, asia
ratkaistaan sellaisenaan. Enemmaén esimerkkeja on tennista kasittelevassé osiosta.

Kaikki "tulosveto"-, "parillinen/pariton”- tarjoukset, ja tarjoukset, jotka viittaavat ottelun tietyn
ajanjakson voittajaan (esim. "Kumpi joukkue voittaa 1. erdn?" ja "erd 2 - kilpailu 15 pisteeseen™),
edellyttavét, ettd ottelun kyseinen osa on pelattu loppuun.

Kaikki sen tyyppiset tarjoukset, joita ei luetella yll&, vaativat vahintd&n yhden erdn loppuun viemist,
jotta vedot ovat voimassa, lukuun ottamatta niita tarjouksia, joiden tulokset on jo paatetty ennen
keskeytystd, tai niitd ei mikaan pelitapahtuma voisi enda muuttaa.

Yksittdisten pelaajien suorituksiin viittaavat tarjoukset (esim. "Pelaaja X:n tekemien pisteiden
kokonaisméara MM-kilpailuissa") tai kahden yksittdisen pelaajan suoritukset tietyll&
jaksolla/turnauksessa/kaudella (esim. "Kumpi pelaajista X vai Y tekee enemmén pisteitd runkosarjan
aikana") edellyttavat, ettd kaikkien lueteltujen pelaajien on oltava aktiivisia osallistujia vahintaan
yhdessé tarjoukseen sovellettavassa ottelussa vedon hyvaksymisen jalkeen, jotta vedot ovat voimassa.

30. Talviurheilu
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Tama osio koskee seuraavia lajeja: alppihiihto, ampumabhiihto, maastohiihto, freestyle, yhdistetty,
kaukalopikaluistelu, méakihyppy, lumilautailu ja pikaluistelu.

Kilpailutuloksien katsotaan olevan voimassa, jos urheilulajin kattojarjestd on julistanut kilpailun
patevaksi asianmukaisessa luokassa. Tama patee, jos tapahtumaa lyhennetéan, jos esimerkiksi kahden
kierroksen/hypyn sijaan on vain yksi, tai tapahtumapaikkaa siirretaan.

Jos tapahtuma keskeytetdan / jaa kesken, kaikki tarjoukset, joiden tulos on paéatetty jo ennen
keskeytystd, ja jos kilpailun jatkaminen ei voisi mitenk&4n muuttaa lopputulosta, ovat voimassa ja
ratkaistaan vastaavasti.

Kaikki tarjoukset mitatdidaan, jos tapahtuman alkuperéinen/mainittu formaatti muutetaan taysin, kuten
méen koko makihypyssé, tyyli maastohiihdossa jne.

Unibet pidattaa oikeuden soveltaa Tattersallsin sdééntoa 4 "ryhmévetojen™ ("Paras X:sta") kohdalla, jos
Kilpailija ei osallistu tapahtumaan.

Tiettyihin talviurheilutapahtumiin liittyvat tarjoukset (lukuun ottamatta esimerkiksi vedonlydntia
yleisluokituksista, olympialaisista, maailman- ja mantereenosakilpailuista) tarjotaan olettaen
nimenomaisesti, ettd kyseinen tapahtuma on seuraava tapahtuma, joka jarjestetdén kyseisesséa
urheilulajissa. Jos kyseinen tapahtuma siirretdén jostain syysta ja tdsmélleen samanlainen tapahtuma
jérjestetddn samassa paikassa enintdén 72 tunnin kuluessa, vedot pidetddn voimassa kyseisen lajin
seuraavaan suunniteltuun tapahtumaan. Jos kaksi saman lajin kilpailua on suunniteltu pidettévaksi
perjantaina ja lauantaina, ja perjantain kilpailu siirretdén lauantaille tai sunnuntaille, perjantain vedot
ratkaistaan seuraavan ajoitetun tapahtuman mukaisesti, tdssa tapauksessa lauantain mukaisesti.
Tapauksissa, joissa on vain yksi suunniteltu tapahtuma kyseisesta tapahtumasta, ja tapahtuma-aikaa
siirretdan vahemman kuin 72 tuntia, vedot pysyvét voimassa, ja ne ratkaistaan sen mukaisesti. Jos
samanlaista tapahtumaa ei jarjesteta 72 tunnin jakson jélkeen alkuperdisesta ajankohdasta laskettuna,
vedot mitatoidaan.

Kahden tai kolmen osallistujan vélisessé "Head to Head" -kilpailussa vahintaan yhden luetelluista
osallistujista on suoritettava viimeinen juoksu/vaihe/hyppy, johon veto viittaa, jotta veto voidaan
katsoa patevaksi. Tama ei koske murtomaahiihdon sprinttid, jossa on osallistujia karsivia osakilpailuja,
eikd makihyppya. Tallaisissa tapauksissa ratkaisu perustuu viralliseen luokitteluun riippumatta siitg,
suorittaako joku luettelossa olevista osallistujista viimeisen juoksun/vaiheen/hypyn.

Kaikki vetotarjoukset ratkaistaan ensimmaisen virallisen tuloksen perusteella. Unibet ottaa kuitenkin
huomioon 24 tunnin kuluessa tapahtuman jérjestamisesté julkaistut virallisten tulosten muutokset ja
ratkaisee/oikaisee tarjoukset vastaavasti. Jotta téllainen tapahtuma otetaan huomioon, protestin taytyy
johtua tapauksista, jotka tapahtuivat tapahtuman aikana, kuten rajarikko, tyénnét tai virheellinen
luovutus viestikilpailussa jne. Doping-tapauksia ei oteta huomioon. Edell& mainitun 24 tunnin lopulla
saatavilla olevaa tulosta pidetaén sitovana riippumatta muista protesteista, muutoksista viralliseen
tulokseen, jne.

31. Muut (muut kuin urheiluvedot / erikoisvedot / politiikka)

Tdssd osiossa mainitut ehdot viittaavat kaikkiin sellaisiin tarjouksiin, joita ei voisi kohtuudella
luokitella eri urheilukategorioihin (esim. tv-ohjelmat, politiikka, palkinnot, kauneuskilpailut, viihde ja
vastaavat). Soveltuvin osin, ja ellei tdssd osiossa tai tarjouksessa toisin mainita, ndiden tarjousten
ratkaisut perustuvat Unibet -s&&ntdihin <osan B, kappaleen 5> mukaisesti.
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Jollei alla tai vetotarjouksen yhteydessa toisin mainita, kaikki tdmén osion alaiset vedot ovat voimassa,
kunnes tulos on virallisesti julkistettu, riippumatta mahdollisista viivéstyksista julkistamisessa,
ylimadraisista danestyskierroksista jne., joita vaaditaan tuloksen ratkaisemiseksi.

Kaikki avoimet tarjoukset liittyen osallistujiin, jotka ovat vetdytyneet / on haddetty tv-ohjelmista (joko
vapaaehtoisesti tai jarjestajan paatoksen vuoksi), haviavat. Jos sama osallistuja osallistuu uudelleen
samaan Kilpailuun myéhemmin, hanta pidetdan uutena kilpailijana, jolloin edelliset vedot ratkaistaan
havinneiksi.

Kilpailijan poistamiseen viittaavat vedot ovat voimassa vain seuraavassa aikataulun mukaisessa
ohjelmassa. Kaikki muutokset hd&témenetelmiin, ohjelman aikana karsiutuneiden osallistujien
madradn ja/tai kokoonpanoon tai muihin tekijoihin, joita ei voitu kohtuudella odottaa, johtavat
""seuraavaan haatoon" tai "seuraavaan putoamiseen” viittaavien vetojen mitatdimiseen.

Jos ohjelma lopetetaan ennen kuin virallista voittajaa on julkistettu, vedot ratkaistaan tasapelina niiden
kilpailijoiden valilla, jotka eivat ole karsiutuneet. Voittaja-/sijavedot niisté Kilpailijoista, jotka ovat jo
karsiutuneet, haviavat.

a. Politiikkaan liittyvien kohteiden ratkaisu perustuu tulokseen, jonka kyseisen hallintoalueen vaalit
jarjestava julkinen viranomainen on vahvistanut julkaisemalla tuloksen virallisella verkkosivustollaan
/ sosiaalisessa mediassa.

b. Unibet pidattad itselldén oikeuden kéyttad tunnustettujen kansallisten lahetystoiminnan harjoittajien
yhteisymmarryksessé kerddmia tietoja kohteiden ratkaisemiseksi ennen kuin <osan C, kappaleen 31,
lausekkeessa 6(a)> kuvattu virallinen tulos julistetaan ja vahvistetaan. Kaikki vastapuolen julkiset
myonnytykset katsotaan myds perusteeksi ratkaisun tekemiselle. <Osa A, kappale 6, lauseke 2>.

c. Mahdollisia viralliseen tulokseen kohdistuvia protesteja, kiistoja, kasittelyn alla olevia tuloksia ja/tai
jalkikateen tehtdvia muutoksia ei huomioida virallisen tuloksen julkistamisen/vahvistamisen jélkeen.

32. Vapaaottelu

Kaikki tarjoukset ratkaistaan asiaankuuluvan jarjestavéan tahon virallisen tuloksen perusteella
kehdkuuluttajan julistuksen mukaisesti ottelun lopussa. Viralliseen tulokseen ei oteta huomioon mitéan
muutoksia sen jalkeen, kun se on ensimmadisen kerran julkistettu, lukuun ottamatta niita, joita
virallinen organisaatio tekee korjatakseen kehakuuluttajan tekemat selvat inhimilliset virheet.

Ellei selkeésti mainita, ettd ottelut ovat vahvistamattomia, vedot ovat voimassa vain siiné tapauksessa,
ettd ottelu jarjestetdén sille ilmoitettuna ajankohtana riippumatta siitd, muuttuuko ottelupaikka. Vedot
mitatdidaan, jos jarjestava elin ilmoittaa virallisesti ottelupdivan lykka&dmisestd, siirrosta toiseen
korttiin tai ottelijoiden vaihtumisesta, vaikka kyseinen ottelu jarjestettisiinkin alkuperéisen
ilmoituksen mukaisesti.

Lukuun ottamatta <osan C, kappaleen 33, lauseketta 4>, otsikkoehtojen lisédminen tai poistaminen
(esim. alun perin ei-titteliotteluksi ilmoitettu ottelu muutetaan titteliotteluksi) tai painoluokkien
muuttaminen sekd se, ettd jompikumpi tai kumpikin ottelijoista ei saavuta ennalta sovittua painoa, ei
johda tarjousten mitatdimiseen, jos ottelu jarjestetdén silla kortilla, jolle se oli ilmoitettu.

Jos jostain syysté ottelun eramadrad muutetaan vetohyvéksynnén ja todellisen ottelun valill, ne

tarjoukset, jotka liittyvat suoraan eriin, kuten "erdvedonlyénti”, "erdaryhma" ja "yli/ali" ja "voittotapa",
“kestdd koko ottelun”, tai muut tarjoukset, joihin tillainen muutos vaikuttaisi, julistetaan mitattomiksi.
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Vedon ratkaisun kannalta, jos ottelu keskeytetddn mista tahansa syysté erien valilla (esim. keskeytys
ennen erdn alkua, diskaus, ei vastaa kelloon) ottelu katsotaan paattyneeksi edellisen kierroksen
lopussa.

Tarjoukset otteluista, jotka on julistettu "No Contest™ -tulokseksi tai joissa kumpaakaan ottelijaa ei ole
julistettu ottelun ainoaksi voittajaksi, mitatdidaan, paitsi tapauksissa, joissa tallaista lopputulosta
tarjottiin vedonlydntitarkoituksessa, tai tarjouksia, joiden lopputulos on paatetty ennen paatosta eika
sitd voida mitenkdin muuttaa tulevista tapahtumista riippumatta, ja jotka ratkaistaan paétetyn
lopputuloksen mukaisesti.

Seuraavia kuvauksia on pidettava eri tilanteisiin sovellettavina tuloksina:

e  “Lopetus”: Voitto KO:lla (tyrmiys), TKO:1la (tekninen tyrméys), DQ:lla (hylkéys), luovutus,
"pyyhkeen heitto™ jommankumman ottelijan kulmasta, mika tahansa tuomarin keskeytys, joka
julistaa jommankumman ottelijan ottelun ainoaksi voittajaksi;

o  “Pisteet/tuomaripdétds”: Voitto, joka perustuu tuomarien pistekortteihin;

e “Yksimielinen pistevoitto”: Pditds, jossa kaikki tuomarit julistavat saman ottelijan voittajaksi;

o “Enemmistopddtos”: Padtos, jossa tuomareiden enemmistd julistaa saman ottelijan voittajaksi,
kun taas tuomareiden vahemmisto julistaa ottelun tasapeliksi;

e  “Hajadénet”: Pditos, jossa tuomareiden enemmisto julistaa tietyn ottelijan voittajaksi, kun taas
tuomareiden vdhemmisto julistaa toisen ottelijan voittajaksi;

e “Enemmistotasapeli”: Pddtos, jossa tuomareiden enemmisto julistaa ottelun tasapeliksi, kun taas
tuomareiden vdhemmisto julistaa tietyn ottelijan voittajaksi;

o "Hajadénitasapeli": Paatos, jossa jokainen tuomarien pistekorteista julistaa ottelulle erilaisen
paatoksen, eik&d mikaan lopputulos voita toista.

Ottelun katsotaan menneen "loppuun asti” vain, jos piste-/tuomarip&atds annetaan sen jalkeen, kun
kaikki suunnitellut erét on kayty loppuun. Jos jostain syysté pistepaatds annetaan ennen kuin taysi
madrd ennalta sovittuja erié on oteltu (tekninen tuomaripaétds), tarjoukset kuten "vuoroeraveto",
"vuoroerdryhmat", "yli/alle" ja "loppuun asti" mitatdidaan, paitsi jos lopputulos on jo selvilld. Vedon
ratkaisun kannalta, vedonlydnnissé eristd tai erdryhmistd tarkoitetaan, ettd ottelija voittaa tyrmayksella
(KO), tekniselld tyrmayksella (TKO) tai hylkéykselld kyseisen erén tai eraryhman aikana. Teknisen
tuomaripaatoksen tapauksessa ennen kuin sovittu maara erid on oteltu loppuun, kaikki ko. tarjoukset

ratkaistaan "voitetuiksi tuomaripaatoksella”.

Tarjouksissa, joissa tasapeli on mahdollinen eika kertoimia ole tarjottu tallaiselle lopputulokselle,
vedot mitatdidaan, jos virallinen tulos julistetaan sellaiseksi. Ratkaisua varten ottelut, joiden
lopputulos julistetaan joko “enemmiston tasapeliksi* tai "jaetuksi tasapeliksi”, katsotaan tasapeliksi, ja
tarjoukset ratkaistaan sen mukaisesti.

Kierroksen/ottelun kestoon viittaavat vedot edustavat kierroksen/ottelun aikana kulunutta todellista
aikaa (soveltavin osin), riippuen kierroksen/ottelun ennalta sovitusta kestosta. Esimerkiksi veto "yli
4,5 erdé yhteensd" ratkaistaan "yli", kun kaksi minuuttia ja 30 sekuntia on kulunut viidennesta erasté.

Ratkaisu tilastoperusteisiin tarjouksiin, kuten “ottelijalla on eniten alasvientejd” tai "ottelijalla on
eniten merkityksellisid iskuja” ratkaistaan perustuen tuloksiin, jotka jarjestivé taho tai sen tunnettu
virallinen kumppani sellaisiin tilastoihin on julkaissut. Ratkaisu perustuu maéaritelméaan, jonka mukaan
virallinen hallintoelin antaa kyseiset tilastot. Tapauksissa, joissa molempien ottelijoiden ilmoitetaan
saavuttaneen saman tuloksen, mutta kyseinen tulos ei ole ollut kéytettavissd mahdollisena tuloksena
vedonlyontid varten, vedot mitatidaan.

Classified as General



12) Kohteet, joissa vertaillaan tai lasketaan saman kortin eri otteluita, kuten "Kortin KO:t/TKO:t yhteensa"

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

tai "Tuomaripaatokselld péaattyvét ottelut kortilla", ilmoittavat kortilla vaadittavien otteluiden
lukum@éran tai mainitsevat nimenomaan sen kortin osan, johon veto liittyy. VVedot pysyvét voimassa,
jos jokin ottelu peruuntuu, mutta kortin otteluiden maara tai sen tietty osa pysyy samana (esim.
uudelleenvaraus, korvaava ottelija tai alikortin/ennakko-otteluiden siirtdminen péaakortille). Jos jostain
syysta lueteltua madraa otteluita ei jarjestetd kortin aikana tai sen tietyn osan aikana, johon veto
viittaa, vedot mitatdidaan.

33. Snooker

Kaikki vedot ovat voimassa niin kauan kuin ottelu/tarjous pelataan turnauksen puitteissa riijppumatta
aikataulun muutoksista jne.

"Ottelua" koskevat vedonlyontitarjoukset perustuvat turnauksen yleiseen kulkuun tai turnauksen
voittoon, riippuen siitd mihin vaiheeseen kilpailua ottelu viittaa. Pelaajaa, joka jatkaa seuraavalle
kierrokselle, tai voittaa turnauksen, pidetéan voittajana riippumatta ottelun kestosta, vetaytymisista,
diskauksista, jne. Nd&mé& vedot edellyttavat ainakin yhden kokonaan pelatun erén ollakseen voimassa.

”Yli/alle™"-tarjoukset keskenerdisissa otteluissa/tapahtumissa, joiden lopputulos on jo péétetty ennen
keskeytysta ja/tai joiden pelaamisen jatkaminen ei mitenk&an voisi johtaa tarjouksista poikkeavaan
lopputulokseen, ratkaistaan sen tuloksen perusteella, joka on saavutettu ennen keskeytyksen
tapahtumista. Naiden ratkaisujen laskemiseksi lisatadn tarvittaessa se vahimmaismaara tapahtumia,
joka olisi tarvittu tarjouksen saattamiseksi luonnolliseen paatokseen, riippuen siitd, kuinka monta eraa
ottelussa on suunniteltu pelattavaksi. Jos tdma laskelma tuottaa tuloksen, jossa mik&an muutos ei
muuttaisi tarjouksen tulosta, paatetaan se siksi. Enemman esimerkkeja on tennista kasittelevassa
osiosta.

"Tasoitus"-tarjoukset edellyttavat, ettd kaikki suunnitellut erét on pelattu loppuun, jotta vedot pysyvat
voimassa, paitsi niissé tapahtumissa, joiden lopputulos on jo paatetty ennen keskeytysta ja/tai joissa
pelin jatkaminen ei mitenk&én voisi johtaa erilaiseen lopputulokseen kuin edelld mainituissa
tarjouksissa, jotka ratkaistaan vastaavasti. Enemman esimerkkeja on tennista kasittelevéssa osiosta.

Kaikki “tulosveto, “’parillinen/pariton” ja tietyn ottelun osan voittajaa (esim. "pelaaja, joka voittaa
ensimmaisen erén", tai "pelaaja, joka voittaa ensin X maaran erid") koskevat tarjoukset edellyttavéat
asiaankuuluvan ottelun osan suorittamista loppuun.

Kaiken tyyppiset edell& mainitsemattomat tarjoukset edellyttévét, ettd vahintaan yksi eré on pelattu
loppuun, jotta panokset pysyvat voimassa, lukuun ottamatta tarjouksia, joiden lopputulos on jo
paatetty ennen pelin keskeytymistd ja joiden jatkaminen ei mitenkaan voisi johtaa erilaiseen
lopputulokseen.

Erdn valittomassa uudelleenaloituksessa (“'re-rack") kaikki vedot siiné erdssa ratkaistaan mitatoityna ja
uusi kohde avautuu. Poikkeuksena ovat tarjoukset, joiden lopputulos on jo péatetty ennen
uusintakierrosta, eiké pelin jatkaminen voisi mitenk&an johtaa toisenlaiseen lopputulokseen.

Kaikki tarjoukset, joissa viitataan "{x}+ ly0ntisarjaan" ratkaistaan "kyllad" vahint&an {x}:n

lydntisarjoissa. Esimerkiksi "100+ lydntisarja erassd 1" ratkaistaan "kylla", jos eréssé 1 lyddaan tasan
100 pistetta.
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34. Darts

Kaikki vedot ovat voimassa niin kauan kuin ottelu/tarjous pelataan turnauksen puitteissa riippumatta
aikataulun muutoksista jne.

"Ottelua" koskevat vedonlyontitarjoukset perustuvat turnauksen yleiseen kulkuun tai turnauksen
voittoon, riippuen siitd mihin vaiheeseen kilpailua ottelu viittaa. Seuraavalle kierrokselle etenevé tai
turnauksen voittanut pelaaja katsotaan vedon voittajaksi riippumatta ottelun kestosta, peruutuksista,
hylkéyksista jne. edellyttéen, etté ottelu todella alkaa.

"Yli/alle"-tarjoukset keskeytetyista otteluista/tapahtumista, joiden tulos on ratkennut jo ennen
keskeytysta ja/tai jos kilpailun jatkaminen ei voisi mitenkddn muuttaa lopputulosta mainittujen
tarjousten kohdalla, ratkaistaan ennen keskeytystéa saaduista tuloksista. Naiden ratkaisujen
laskemiseksi lisatadn tarvittaessa se vahimmaismaara tapahtumia, joka olisi tarvittu tarjouksen
saattamiseksi luonnolliseen paatokseen, riippuen siitd, kuinka monta erda ottelussa on suunniteltu
pelattavaksi. Jos tdma laskelma tuottaa tuloksen, jossa mikdan muutos ei muuttaisi tarjouksen tulosta,
paatetéan se siksi. Enemman esimerkkejé on tennisté késittelevassé osiosta.

“Tasoitusveto”-tarjoukset vaativat kaikkien suunniteltujen erien paattymistd, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi niiden tapahtumien, joiden tulokset ovat jo tiedossa ennen keskeytysté ja/tai miké&an
jatkossa seuraava peli ei pystyisi niitd endd muuttamaan. Enemman esimerkkejé on tennista
késittelevassé osiosta.

Kaikki "tulosveto, “’parillinen/pariton” ja tietyn ottelun osan voittajaa (esim. "pelaaja, joka voittaa
ensimmaisen erdn”, tai "pelaaja, joka voittaa ensin X erdad™) koskevat tarjoukset edellyttavat
asiaankuuluvan ottelun osan suorittamista loppuun.

Kaikki sen tyyppiset tarjoukset, joita ei luetella yll&, vaativat vahintd&n yhden erdn loppuun viemist,
jotta vedot ovat voimassa, lukuun ottamatta niité tarjouksia, joiden tulokset on jo paatetty ennen
keskeytystd, tai niit4 ei mikaan pelitapahtuma voisi endd muuttaa.

Tarjoukset, jotka siséltavét tietyn pelaajan eri suoritusten yhdistelmid yhdessa ottelussa/tapahtumassa
(esim. "King of the Oche"), edellyttavat, ettd kaikkien tarjoukseen liittyvien osioiden on oltava
kokonaisuudessaan ja kiistattomasti suoritettuja. Jos yksikin tarjouksen osa pééattyy tasapeliin, vetojen
tuloksena on HAVITTY.

Kaikki tarjoukset, joissa viitataan "{x}+ katkaisu" ratkaistaan "kyll&" vahintdan {x}:n katkaisuissa.
Esimerkiksi "100+ katkaisu — erd 1" ratkaistaan "kylla", jos eréssé 1 heitetdan tasan 100 pisteen
katkaisu.

35. Urheilulajikohtaiset rajoitukset

1) Kuten kohdassa <Osio A, kappale 4,1> mainitaan, Unibet pidatta4 oikeuden rajoittaa nettovoittoa

(voitto panoksen vahentamisen jalkeen) minké tahansa yhden tilinomistajan tai yhteisty6té tekevan

asiakasryhmén tekemén vedon tai vetoyhdistelmén kohdalla.

2) Ellei muuta nimenomaisesti sovita, alla olevien rajojen ylittdvia voittoja ei huomioida.
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3) Voitot vaihtelevat urheilulajin, kilpailutyypin ja vetotarjouksen tyypin mukaan. Jos veto siséltad
yhdistelmén eri urheilulajeista/kategorioista/otteluista ja/tai tarjoustyypeistd, voitto jaetaan yhdistelmén
alimman tason mukaisesti alla kuvatulla tavalla.

1. Jalkapallo:

a. 250 000 € rajaa sovelletaan kaikkiin kilpailuun/otteluun liittyviin tarjouksiin, jotka kuuluvat
johonkin seuraavista kategorioista:

(i) Kansainvaliset miesten turnaukset, kuten olympialaiset, maailmanmestaruus- tai
mantereenmestaruuskilpailut, joita hallinnoi FIFA tai UEFA, karsintavaiheet mukaan lukien;

(ii) Kansainvaliset miesten seuraturnaukset, joita hallinnoi FIFA tai UEFA, karsintavaiheet mukaan
lukien;

(iii) Kaikki kansalliset miesten karkitason liigat seuraavissa maissa: Tanska, Englanti, Ranska,
Saksa, Italia, Alankomaat, Norja, Skotlanti, Ruotsi ja Espanja;
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(iv) Kaikki miesten tarkeimmat kansalliset cupit seuraavissa maissa: Tanska, Englanti, Ranska,

Saksa, Italia, Alankomaat, Norja, Skotlanti, Ruotsi ja Espanja.

100 000 € raja koskee kaikkia kilpailu-/ottelukohtaisia tarjouksia, jotka kuuluvat seuraaviin
kategorioihin:

(v) Kaikki muut kansainvaliset turnaukset;

(vi) Kaikki muut kansainvéliset seuraturnaukset;

(vii) Korkeimman tason kansalliset liigat kaikissa muissa maissa;

(viii) Tarkeimmat kansalliset cupit kaikissa muissa maissa;

(ix) Kaikki 2. tason miesten kansalliset liigat seuraavissa maissa: Tanska, Englanti, Ranska, Saksa,
Italia, Alankomaat, Norja, Skotlanti, Ruotsi ja Espanja;

(x) Kaikki FIFA:n sdéntelemat kansainvaliset ystavyysottelut.

50 000 € raja koskee kaikkia muita jalkapallon kilpailu-/ottelukohtaisia tarjouksia, lukuun
ottamatta rantajalkapalloa ja futsalia.

b. PR- ja uutuusvetoina pidetadn kaikkia vetoja, jotka liittyvat pelaajiin (mukaan lukien
keltaiset/punaiset kortit), siirtoihin, managereihin, rangaistustoimenpiteisiin, kulmapotkuihin,
laukauksiin maalia kohti ja muihin tarjouksiin, jotka eivat ole ratkaisevia paatettaessa

kilpailun/ottelun lopputulosta, ja niihin patevét samat rajoitukset.

2. Koripallo
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a. 100 000 € raja koskee kaikkia kilpailu-/ottelukohtaisia tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin
seuraavista kategorioista:

(i) Kansainvéliset turnaukset, Euro-liiga ja NBA.

b. 50 000 € raja koskee kaikkia muita koripallon kilpailuihin/otteluihin liittyvié tarjouksia.

c. PR- ja uutuusvetoina pidetéén kaikkia vetoja, jotka liittyvat pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivat ole ratkaisevia paétettdessa

ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

3. Jaakiekko

a. 100 000 € raja koskee kaikkia kilpailu-/ottelukohtaisia tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin
seuraavista kategorioista:

(i) Kansainvaliset miesten turnaukset ja NHL.

(i) Kaikki korkeimman tason miesten kansalliset liigat seuraavissa maissa: Suomi ja Ruotsi.

b. 50 000 € raja koskee kaikkia muita jadkiekon kilpailuihin/otteluihin liittyvié tarjouksia.

¢. PR- ja uutuusvetoina pidetaan kaikkia vetoja, jotka liittyvat pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivét ole ratkaisevia paatettaessa

ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

4. Kasipallo

a. 100 000 € raja koskee kaikkia otteluihin liittyvia tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin seuraavista
kategorioista:

(i) Kansainvéliset miesten turnaukset, kuten olympialaiset, maailmanmestaruus- tai
mantereenmestaruuskilpailut, jotia IHF hallinnoi

b. 50 000 € raja koskee kaikkia muita k&sipallon kilpailuihin/otteluihin liittyvi& tarjouksia.

c. PR- ja uutuusvetoina pidetéan kaikkia vetoja, jotka liittyvat pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
Classified as General

kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivét ole ratkaisevia paatettdessa

ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

5. Lentopallo

a. 100 000 € raja koskee kaikkia otteluihin liittyvid tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin seuraavista
kategorioista:

(i) Kansainvaliset miesten turnaukset, kuten olympialaiset, maailmanmestaruus- tai

mantereenmestaruuskilpailut, joita FIVB hallinnoi.
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b. 25 000 € raja koskee kaikkia muita lentopallon kilpailuihin/otteluihin liittyvié tarjouksia.
c. PR- ja uutuusvetoina pidetaan kaikkia vetoja, jotka liittyvat pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivét ole ratkaisevia paatettéesséa

ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

6. Tennis

a. 150 000 € raja koskee kaikkia otteluihin liittyvi& tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin seuraavista
kategorioista:

(i) Grand Slam -turnaukset 3. kierrokselta eteenpain.

b. 75 000 € raja koskee kaikkia kilpailuihin/otteluihin liittyvia tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin
seuraavista kategorioista:

(ii) ATP- ja WTA-turnaukset neljannesvalierista eteenpdin.

c. 40 000 € raja koskee kaikkia muita kilpailuihin/otteluihin liittyvié tarjouksia.

7. Amerikkalainen jalkapallo ja baseball

a. 100 000 € raja koskee kaikkia otteluihin liittyvié tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin seuraavista
kategorioista:

(i) NFL ja MLB.

b. 25 000 € raja koskee kaikkia muita amerikkalaisen jalkapallon tai baseballin
Kilpailuihin/otteluihin liittyvi& tarjouksia.

c. PR- ja uutuusvetoina pidetéan kaikkia vetoja, jotka liittyvét pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivét ole ratkaisevia paétettéesséa

ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

8. Australialainen jalkapallo

a. 100 000 € raja koskee kaikkia otteluihin liittyvié tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin seuraavista
kategorioista:

(i) AFL.

b. 25 000 € raja koskee kaikkia muita australialaisen jalkapallon kilpailuihin/otteluihin liittyvia
tarjouksia.

c. PR- ja uutuusvetoina pidetéan kaikkia vetoja, jotka liittyvat pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivat ole ratkaisevia paatettaesséa

ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.
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9. Kriketti

a. 100 000 € raja koskee kaikkia otteluihin liittyvid tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin seuraavista
kategorioista:

(i) Kansainvéliset ottelut ja kotimaan karkiliigat.
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b. 50 000 € raja koskee kaikkia muita kriketin kilpailuihin/otteluihin liittyvid tarjouksia.

c. PR- ja uutuusvetoina pidetéén kaikkia vetoja, jotka liittyvat pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivat ole ratkaisevia paatettaessa

ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

10. Darts

a. 100 000 € raja koskee kaikkia otteluihin liittyvid tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin seuraavista
kategorioista:

(i) Kaikki Isossa-Britanniassa televisioidut tapahtumat.

b. 50 000 € raja koskee kaikkia muita darts-kilpailuihin/-otteluihin liittyvié tarjouksia.

¢. PR- ja uutuusvetoina pidetaan kaikkia vetoja, jotka liittyvat pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivét ole ratkaisevia paatettaessa

ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

11. Golf

a. 100 000 € raja koskee kaikkia otteluihin liittyvid tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin seuraavista
kategorioista:

(i) Majors, WGC, PGA, Euroopan ja LPGA Tour -tapahtumat; Ryder ja Solheim Cup.

b. 25 000 € raja koskee kaikkia muita golfin kilpailuihin/otteluihin liittyvid tarjouksia.

c. PR- ja uutuusvetoina pidetéan kaikkia vetoja, jotka liittyvat pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivat ole ratkaisevia paétettdessa

ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

12. Rugby League

a. 100 000 € raja koskee kaikkia kilpailuun/otteluun liittyvié tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin
seuraavista kategorioista:

(i) Kansainvéliset RLIF:n hallinnoimat miesten ottelut, Ison-Britannian kotimaan kérkiliigat ja
NRL.

b. 50 000 € raja koskee kaikkia muita Rugby Leaguen kilpailuihin/otteluihin liittyvié tarjouksia.
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c. PR- ja uutuusvetoina pidet&an kaikkia vetoja, jotka liittyvét pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivét ole ratkaisevia paétettéesséa

ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

13. Rugby Union
a. 100 000 € raja koskee kaikkia kilpailuun/otteluun liittyvid tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin
seuraavista kategorioista:

(i) Kansainvaliset ottelut, kotimaan karkiliigat Australiassa, Uudessa-Seelannissa ja IsossaBritanniassa, joita
IRB hallinnoi.

b. 50 000 € raja koskee kaikkia muita Rugby Unionin kilpailuihin/otteluihin liittyvia tarjouksia.
c. PR- ja uutuusvetoina pidetéén kaikkia vetoja, jotka liittyvat pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivét ole ratkaisevia péatettdessa

ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

14. Snooker

a. 100 000 € raja koskee kaikkia otteluihin liittyvid tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin seuraavista
kategorioista:

(i) Kaikki Isossa-Britanniassa televisioidut tapahtumat.

b. 50 000 € raja koskee kaikkia muita snookerin kilpailuihin/otteluihin liittyvii tarjouksia.

¢. PR- ja uutuusvetoina pidetdan kaikkia vetoja, jotka liittyvat pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivét ole ratkaisevia péatettdessa

ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

15. Moottoriurheilu

a. 50 000 € raja koskee kaikkia otteluihin liittyvii tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin seuraavista
kategorioista:

(i) Formula 1, MotoGP, Moto 2 ja Moto 3.

b. 25 000 € raja koskee kaikkia muita moottoriurheilun kilpailuihin/otteluihin liittyvid tarjouksia.
Classified as General

c. PR- ja uutuusvetoina pidetéan kaikkia vetoja, jotka liittyvat pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivét ole ratkaisevia paétettéesséa

ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

16. Muut urheilulajit

a. 40 000 € raja koskee kaikkia seuraavien urheilulajien kilpailuihin tai otteluihin liittyvia
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tarjouksia: Yleisurheilu, ja&pallo, eSports, nyrkkeily, pyoréily, ravit ja talviurheilu.

b. 25 000 € raja koskee kaikkien muiden urheilulajien kilpailuihin/otteluihin liittyvié tarjouksia.

c. PR- ja uutuusvetoina pidetaan kaikkia vetoja, jotka liittyvat pelaajiin, siirtoihin, managereihin,

kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivét ole ratkaisevia paatettéesséa

ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

17. Ei urheiluun liittyva, pokeri, PR- ja uutuusvedot

a. 10 000 € raja koskee kaikkia tdhén kategoriaan liittyvid tarjouksia. Niihin siséltyvit myds

urheiluun liittyvat tarjoukset kuten pelaajavaihdot, seuraava manageri jne.

D. Laukka- ja vinttikoirakilpailut

1) Laukkakilpailut

1)

a)

b)

c)

d)

Laukkakilpailujen yleissaannot

KaikKki tassa osiossa mainitut ehdot koskevat ainoastaan laukkakilpailuja, ja ne ovat etusijalla muihin
s&antoihin tai ehtoihin ndhden.

Kaikkia vetoja kasitelldan Tattersallsin vedonlyontisaantdjen mukaisesti, sivustolla
http://www.tattersallscommittee.co.uk/kuvatulla tavalla. N&ita sdantdja kaytetdan vetojen
ratkaisemisessa, mikali tdmén osion s&&nnot eivat kata tapahtunutta.

Ratkaisut perustuvat punnitushetkelld annettuun viralliseen tulokseen. Tuloksen julkistamisen jalkeen
tehtyjd muutoksia ei oteta huomioon. Jos kilpailunvalvojat tutkivat Yhdistyneessé kuningaskunnassa,
Irlannissa ja Etel&d-Afrikassa jarjestettya kilpailua, ja alkuperaista tulosta/sijoitusjarjestysté lopulta
muutetaan, Unibet ratkaisee tulokset "first past the post™ -s&é&nndn perusteella. Mahdollisia
my06hempi& muutoksia ei oteta huomioon ratkaisuissa, lukuun ottamatta tapauksia, joissa hevonen
hylataén kevyen punnituksen vuoksi. Sellaisissa tapauksissa tulos punnituksen jélkeen lasketaan.
Muissa kuin edell& mainituissa maissa jarjestettdvissa kilpailuissa otetaan huomioon punnituksen (tai
vastaavan paikallisen menettelyn) yhteydessa annettu virallinen tulos.

Kaikki vedot, poikkeuksena "Ante Post" -vedonlydnti, mitatdidaan, mikali kilpailu keskeytetéan tai
mitatdidaan. Jos kilpailua lykatddn myohemmaksi pdivaksi ja "viimeiset ilmoitukset™" pysyvat
voimassa, kaikki vedot pysyvat voimassa, mikali kyseisen kilpailun tapahtumapaikkaa ei muuteta.
Tallaisissa muissa tapauksissa kaikki vedot julistetaan mitattomiksi.
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http://www.tattersallscommittee.co.uk/

€)

f)

9)

h)

)

2)

a)

b)

c)

d)

Kaikki vetotarjouksen yhteydessa ilmoitetut aloitusajat viittaavat kilpailun viralliseen aloitusaikaan
paikallista aikaa. Mikali laukkakilpailujen sdé&nndissé ei toisin mainita, kaikki vedot pysyvét voimassa
kilpailun aloitusaikaan tehdyistd muutoksista riippumatta.

Varaslahdon tai muun kilpailun [&hdén uusintaan johtavan tapahtuman yhteydessa kilpailun ei katsota
olevan "valmiina laht6laukaukseen". Sellaisessa tapauksessa panokset palautetaan valinnoista, jotka
eivat osallistu uusintalahtoén. Kaikki palautukset jéljella oleviin valintoihin kuuluvat Tattersallsin
sédannon 4 alaisuuteen. Uusintalahtdon osallistuvien juoksijoiden lukuméaara maarittaa "sijoitus”-ehdot.
Tavalliset Ante Post -sadnnot koskevat kuitenkin Ante Post -vetoja.

Jos kilpailu julistetaan "ei-Kilpailuksi* ja uusintalédhto suoritetaan, kaikki uusintal&htoon osallistuvien
hevosien vedot pysyvat voimassa. "Ei-kilpailua“-tarjouksen kerroin pysyy voimassa uusintalahddén
kilpailussa, mikali "ei-juoksijaa" ei ole, missa tapauksessa kaikki vedot ratkaistaan Tattersallsin
s&annodn 4 mukaan.

Niiden hevosten vedonlyonti, jotka joko kieltdytyvat tulemasta ulos l&httkarsinasta tai muuten
kieltaytyvét lahtemastd National Hunt -kilpailuun, ratkaistaan virallisen lahettdjan ilmoituksen
perusteella. Jos virallinen lahettdja katsoo hevosen olevan juoksija, kyseisen hevosen vedot katsotaan
havinneiksi.

Kilpailu késitetdén "luovutusvoitoksi®, kun vain yksi hevonen osallistuu kilpailuun.

"Luovutusvoitot” ja mitatoidyt kilpailut lasketaan kilpailuiksi, mutta kaikki niihin liittyvat valinnat
késitellaan ei-juoksijana.

Voittajavedonlydnti ja Each Way -vedonlydnti

"Voittajaveto" on yksi panos valinnalle, joka katsotaan voittaneeksi vain, jos valittu hevonen voittaa
kilpailun.

”Each Way" ("EW") tarkoittaa vetoa, jossa veikataan joko voittoa tai sijoitusta maksuehtojen sisalla.
Veto jaetaan kahteen yhta suuren panoksen kasittdvaan osaan (“voittaja”-osaan ja "sijoitus” osaan):
ndin ollen 1 € EW-veto maksaa yhteensi 2 €.

Kaikkiin "Each Way" -vetoihin sovelletaan lahtéhinnan (eli S.P.) paikkaehtoja. Nain ollen
paikkaehdot (1/4, 1/5 ja maksettujen paikkojen méaard) maaraytyvat "lahtovalmiiksi" tulevien hevosten
lukumé&dran mukaan, eik& vedon asettamishetkell& ilmoitettujen juoksijoiden lukuma&ran mukaan.

"Each Way" -vedonly6nnin ehdot ovat seuraavat:

i Tasoituskilpailut:
2-4 juoksijaa = Vain voitto
5-7 juoksijaa = 1/4 kertoimet 1, 2
8-11 juoksijaa = 1/5 kertoimet 1, 2, 3
12-15 juoksijaa = 1/4 kertoimet 1, 2, 3
vahintdan 16 juoksijaa = 1/4 kertoimet 1, 2, 3, 4
ii. Ei-tasoituskilpailut:
2-4 juoksijaa = Vain voitto
5-7 juoksijaa = 1/4 kertoimet 1, 2
véhint&an 8 juoksijaa = 1/5 kertoimet 1, 2, 3
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€)
f)

9)

h)

3)

b)

c)

d)

e)

f)

9)

h)

)

Kaikki Each-Way-tuplat, -triplat, jne., ratkaistaan voitosta voittoon, sijasta sijaan.

"Vedonlyonti pois lukien™ viittaa mahdollisuuteen vedonlyéntiin siitd, pystyykd tietty hevonen
saavuttamaan tietyn sijoituksen (voitto tai sija), mikali luetellut hevoset poistettaisiin virallisten
tulosten laskelmista.

”Each Way”-ehdot "vedonlydnti pois lukien™ -kohteille perustuvat varsinaisesti kilpailuun
osallistuvien juoksijoiden lukumaaraén, sen jalkeen, kun luetellut hevoset on poistettu juoksijoiden
kokonaisméaarésta.

Tattersallsin séannon 4 vahennykset koskevat "vedonlydnti ilman™ -kohteiden ei-juoksijoita.

Kertoimet - aikaiset, taulu- ja aloitus-

Voidaan valita kahdesta kerroinvaihtoehdosta: kerroin vedon asettamisen aikana, tai aloituskerroin
(Starting Price, SP). SP viittaa valinnan kertoimiin kilpailun alkaessa. Jos vedonlyonti on saatavilla
kilpailun aikana, SP lasketaan viimeisen saatavilla olevan kertoimen perusteella. On huomioitava, ett4
SP:té ei ole saatavilla Ante Post -vedonlyonnissa (AP).

Aiikaiset kertoimet (Early Prices, EP) ovat kertoimia, jotka tarjotaan tapahtumapdivand. Naita tarjotaan
yleensé tapahtumapdivan aamuna kello 8-10 ja 15 minuuttia ennen Kilpailun alkua saakka. Joissakin
tapauksissa (esimerkiksi lauantaikilpailuissa ja korkean profiilin kohtaamisissa) EP:ta voidaan tarjota
edelld mainituista poikkeavin aikatauluin sen jalkeen, kun lopulliset ilmoitukset ovat tiedossa

Vaihtoehdot SP:lle, taulukertoimet (Board Prices, BP) tai vedonlydntialan kertoimet (Industry Prices,
IP) ndytetddn yleensd noin 15 minuuttia ennen Kilpailua.

Kaikki muut kuin SP:118 asetetut vedot johtavat siihen, ettd maksu perustuu vedon asettamishetkelld
asetettuun hintaan, ja niihin sovelletaan muita tdssé osiossa mainittuja saéntoja.

Panokset, jotka asetetaan EP- ja BP-kertoimella, palautetaan, jos hevonen vetaytyy Kilpailusta ei-
lahtdvalmiina ("not under orders™). Samassa Kilpailussa olevien hevosten kertoimia koskevat tilanteen

mukaan Tattersallsin s&&nnon 4(c) véhennykset.

Vetéytyminen johtaa uuden kohteen muodostumiseen. Kaikkiin EP:ss& tai BP:ss& ennen uusia kohteita
tehtyihin vetoihin sovelletaan tarvittaessa Tattersallsin s&anndn 4(c) mukaisia vahennyksia.

Vetoja hyvéksytdan kahden tai useamman juoksijan kilpailuissa nimetyille valinnoille virallisen
tietopalvelun (PA) palveluumme valittdmiin tdménhetkisiin "Board/Show-hintoihin".

Jos virheellinen hinta lahetet&én, kaikki vedot, jotka on ly6ty vaarilld kertoimilla, mitatoidaan.

Mikéli Tattersallsin sdé&ntd 4 on voimassa hevosen vetdytymista koskien, uusia vetoja ei oteta
"Board/Show-hinta" -kohdassa, kunnes uusi kohde on muodostettu.

"Price Boost"-, "Knockout"- ja muilla vastaavilla tunnuksilla tarjottuja hevosia koskevat myds
s&annon 4 vahennykset, mikéli kilpailussa on sité koskeva ei-juoksija.
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k)

4)

d)

5)

a)

b)

Viittauksia aikatauluihin, saatavuuteen jne. on pidettdva suuntaa-antavina eiké sitovina. Unibet
pidattdd oikeuden muokata kyseisié aikatauluja, kertoimia seké keskeyttdd minké tahansa kilpailun tai
vetovaihtoehdon tdysin oman harkintansa mukaan.

Nimeton suosikki -vedonlyonti

"Nimeton suosikki* (fav) ja "Nimettn toinen suosikki™ (2fav) viittaavat valintoihin, jotka méaritetaén
seuraavasti:

SP-kertoimissa pienimmallé kertoimella annettu hevonen kasitetadadn "nimettdmana suosikkina™.

Mikéli SP néyttéd kaksi hevosta pienimmélla kertoimella, matalimman kilpailukortin numeron
omaava hevonen on "nimeton suosikki.

Mikali hevonen vetaytyy ei-valmiina ("not under orders™), mutta on edelleen SP:n mukaan suosikKi,
hevosta késitellaan ei-juoksijana.

"Luovutusvoiton™ sattuessa kohteen néyton jalkeen kaikki vedot mit&tdidaan.

Tattersallsin saanto 4

Tattersallsin s&&ntd 4 koskee tapauksia, joissa hevonen vetéytyy ennen lahtdlaukausta tai lahettdja
katsoo virallisesti, ettei hevonen osallistunut kilpailuun.

Tattersallsin s&&ntd 4 vahentad voittovedoista tietyn arvon, jolla kompensoidaan hevosen
vetdytyminen tietystd kilpailusta. Vdhennyksen koko méaéréytyy kertoimien mukaan (aikainen tai

Board/Show), jotka hevosella oli vetaytymisensé hetkella.

Jéljella olevien hevosten kertoimien vahennykset perustuvat seuraavaan:

Desimaalikertoimet Murtolukukertoimet Nettovdhennykset
1,12 tai alle 1/9 tai pienempi 90 %
1,13-1,19 1/8-2/11 85 %
1,20-1,27 1/5-1/4 80 %
1,28-1,33 7/25-8/25 75 %
1,34-1,44 1/3-11/25 70 %
1,45-1,57 4/9-14/25 65 %
1,58-1,66 4/7-13/20 60 %
1,67 -1,83 4/6-4/5 55 %
1,84-1,99 5/6-49-50 50 %
2,00 - 2,24 Parilliset - 31/25 45 %
2,25-2,59 5/4-39/25 40 %

Classified as General




d)

e)

f)

9)

6)

a)

b)

d)

2,60-2,79 8/5-7/4 35%
2,80-3,39 9/5-23/10 30 %
3,40-4,19 12/5-3/1 25%
4,20-5,40 16/5-22/5 20 %
5,50-6,99 9/2-23/4 15%
7,00 - 10,99 6/1-9/1 10 %
11,00 ja korkeampi 10/1 ja korkeampi Ei vihennysta

Edella mainitut taulukot sisaltavat kertoimet sekd desimaali- ettd murtolukumuodossa. Mikali
murtolukukertoimet eivét kata niit4 vastaavia desimaalivaihtoehtoja, Unibet pidattad oikeuden
soveltaa Tattersallsin séannon 4 vahennyksia desimaalitaulukon perusteella.

Tattersallsin sadnnon 4 soveltaminen EP-kertoimella asetettuihin vetoihin perustuu vetdytyneen
hevosen EP-kertoimeen vedon asettamishetkella riippumatta kertoimista hevosen vetdytymisen
hetkella.

Mikali kilpailussa on useampi kuin yksi vetadytyminen, kéytetd&n suurinta mahdollista véhennysté, 90
c/1¢€.

Jos kokonaisvahennys kohteessa, joille veto asetettiin, on 5 senttid eurolla ja vain yksi hevonen on
vetdytynyt, vahennyksestd luovutaan myonnytyksend. Jos kuitenkin kaksi tai useampi hevonen
vetdytyy, sovelletaan kumulatiivista Tattersallsin s&&nto 4:n mukaista vahennysté.

Ante Post -vedonlyonti

Jotta veto voidaan katsoa Ante Post -vedoksi (AP), se on asetettava ennen ydn yli -ilmoitusvaihetta.
Yleensa kiitolaukka- (Flat) ja risuestelaukkakilpailuissa (National Hunt) ilmoitus tapahtuu 48 tuntia
ennen Kilpailun alkua.

AP-panoksia ei palauteta osallistumattomista hevosista, eikd Tattersallsin s&anto 4 ole voimassa, ellei
nimenomaisesti niin mainita.

Mikali vahintaédn yksi seuraavista tapahtuu, kaikki AP-vedot julistetaan mitatoidyiksi:
i Kilpailu keskeytetaan.
ii. Kilpailu mitatdidaan virallisesti.
iii. Kilpailuolosuhteet ovat muuttuneet vetojen tekemisen jalkeen (Tattersallsin s&édnndissa
kuvatusti).
iv. Hevonen aanestetaan ulos Jockey Clubin Kilpailusdantéjen mukaisesti.
V. Tapahtumapaikka tai juoksupinta on muuttunut (esim. nurmesta irtomaahan / joka séan
alustaan tai painvastoin).
Vi. Kilpailuun osallistuminen avataan uudelleen.

Y1la mainittujen tapahtumien liséksi kaikki AP-vedot katsotaan voimassa oleviksi, mikali kilpailu
kéydaan 14 vuorokauden kuluessa alkuperéisestd aikataulusta, mikéli Kilpailun olosuhteet pysyvét
muuttumattomina. N&ma olosuhteet sisaltdvat uudelleen ajoitetun kisan juoksemisen samalla radalla,
joka on saman pituinen ja johon ei ole otettu mukaan uusia Kilpailijoita. Jos edelliset ehdot eivat tayty
kokonaan, AP-vedot julistetaan mitattomiksi.
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e) AP-vedot ratkaistaan hyvaksymisajan mukaisen kertoimen ja sijoitusehtojen mukaan. Mikali veto
hyvéksytéan virheellisilla kertoimilla tai sijoitusehdoilla, Unibet pidattad oikeuden oman harkintansa
mukaan mitatodidd vedon.

7) Forecast- ja Tricast-vedonlyonti

1. Forecast- ja Tricast-vedonlyonti — Yleiset sadnnot
a. Forecast-vedot ovat saatavilla ja hyvaksytaan kilpailuihin, joissa on véhint&dan kolme juoksijaa.

b. Tricast-vetoja hyvéksytaan kilpailuissa, joissa ilmoitetaan virallinen tietokoneistettu Tricast voitto-
osuus.

c. Mikali voitto-osuutta ei ole ilmoitettu, vedot kasitetddn suorana tietokone-ennusteena
ensimmaiseksi ja toiseksi sijoittuville, ja kolmas jatetddn huomioimatta.

d. Forecast-vedot ratkaistaan tietokoneen SP-kertoimen suoran ennusteen mukaan. Mikali Forecast SP
-palautusta ei jostain syysta anneta, vedot mitatoidaan.

e. Forecast-vedot on aina nimettava. Nimettomid suosikkeja koskevia vetoja ei hyvéksytd, ja jos
tallaiset vedot hyvéksytaéan virheellisesti, ne mitatoidaan.

f. Ei-juoksijoita koskevat Forecast- ja Tricast-vedot mitatdidaan.

2. Suora Forecast

Suora Forecast saadaan, kun on mahdollista lyoda vetoa ensimmaiseksi ja toiseksi tulleiden hevosten
tarkasta sijoitusjarjestyksesta kilpailussa.

3. Kaanteinen Forecast

Kéaéanteinen Forecast saadaan, kun on mahdollista lyodé vetoa kilpailun ensimmaiseksi ja toiseksi
tulleesta hevosesta niiden sijoitusjarjestyksesta riippumatta. Taman vedon hinta on kaksi kertaa
suurempi kuin suoran Forecast -vedon, koska téllaista vetoa voidaan pitdd kahtena suorana Forecast -
vetona.

4. Yhdistelma-Forecast

Yhdistelmé&-Forecast on saatavilla, kun voidaan valita vahintdén kolme valintaa tietyssa kilpailussa.
Veto késitetddn voittavaksi, kun valituista hevosista kaksi sijoittuu ensimmadiselle ja toiselle sijalle
jarjestyksesta riippumatta.

5. Tricast

Tricastissa on mahdollista lyoda vetoa kilpailussa ensimmaiseksi, toiseksi ja kolmanneksi sijoittuneen
hevosen tarkasta sijoittumisjarjestyksestéa.

6. Yhdistelma-Tricast

Yhdistelmé&-Tricastissa on mahdollista lyodé vetoa kilpailussa ensimmaiseksi, toiseksi ja kolmanneksi
sijoittuneesta hevosesta riippumatta siitd, missa jarjestyksessé hevoset ovat maalissa.

8) '"Vain sijoitus" -vedonlyonti
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Unibet pidattaa oikeuden oman harkintansa mukaan tarjota "vain sijoitus" -kohteen tietyissa
kilpailuissa. Kyseiset vedot ratkaistaan samalla tavalla kuin "Each Way"-vedon "sijoitus"-osa.

a) Mikali hevonen vetdytyy "not under orders”, kaikki kyseiselle hevoselle asetetut panokset palautetaan.
Alla olevien Tattersallsin saannon 4 taulukoiden mukaisia vahennyksia sovelletaan. Kyseiset
vahennykset perustuvat "vain sijoitus” -kertoimeen vetaytymishetkell& ja koskevat "vain sijoitus” -
kohdetta.

b) Maksettujen sijoitusten lukumaéra méaraytyy kilpailupéivan ilmoitusten mukaan. Mikéli sijoitusten
lukumaéra véhenee, koska juoksijoiden maara on vahentynyt, "vain sijoitus™ -vetojen tarkoituksiin
maksettujen sijoitusten lukumé&aré pysyy muuttumattomana. Mikéli juoksijoiden lukumaéré on
kuitenkin sama tai pienempi kuin tarjottujen sijoitusten maard, kyseisen kohteen vedot mitatdidéan ja
panokset palautetaan.

c) Jaljella olevien hevosten kertoimien véhennykset perustuvat seuraavaan:

Nettovahennykset
Nettovahennykset Nettovahennykset 4. (tai
2. sijoittuneelle 3. sijoittuneelle huonommaksi)
sijoittuneelle

Desimaalikertoimet Murtolukukertoimet

1,12 tai alle 1/9 tai pienempi 45 % 30% 20 %
1,13-1,19 1/8-2/11 40 % 30 % 20%
1,20-1,27 1/5-1/4 40 % 25% 20%
1,28-1,33 7/25-8/25 35% 25% 20%
1,34-1,44 1/3-11/25 35% 25% 15 %
1,45-1,57 4/9-14/25 30 % 20 % 15 %
1,58-1,66 4/7-13/20 30 % 20% 15 %
1,67 - 1,83 4/6-4/5 25 % 20 % 15 %
1,84-1,99 5/6-49/50 25% 15 % 10 %
2,00-2,24 Parilliset - 31/25 20% 15 % 10 %
2,25 - 2,59 5/4-39/25 20 % 15 % 10 %
2,60-2,79 8/5-7/4 15 % 10 % 10 %
2,80 - 3,39 9/5-23/10 15 % 10 % 0%
3,40 - 4,19 12/5-3/1 10 % 10 % 0%
4.20-5.19 16/5-4/1 10 % 0% 0%
5,20 ja korkeampi 21/5 ja korkeampi Ei vihennysta Ei vihennysta Ei vihennysta

Classified as General




d)

9)

Edella mainitut taulukot sisaltavat kertoimet seka desimaali- ettd murtolukumuodossa. Mikali
murtolukukertoimet eivét kata vastaavia desimaalivaihtoehtoja, Unibet pidattaa oikeuden soveltaa
Tattersallsin s&annon 4 véhennysta desimaalitaulukon perusteella.

Erikoisvedot

1. Jockey-erikoiset

Jockey-erikoisveto tarkoittaa sitd, ettd voit lydda vetoa nimetyn jockeyn ratsastavan hevosilla, jotka
joko voittavat tai sijoittuvat tietyssd madrassa kilpailuja tietyssé tapahtumassa, soveltuvin osin.

a. Mikali jockeylld, jonka on méaré ratsastaa enintddn kolme kilpailua, on vahintéan yksi "ei-juoksija",
"Jockey Accumulator” -kohde mitétdidaan. Kyseinen ehto on voimassa, ellei tarjouksia voida ratkaista
"ei-juoksijan” kilpailun tuloksesta riippumatta. Siiné tapauksessa vedot ratkaistaan paatetyn tuloksen
mukaisesti.

b. "Jockey Accumulator" -kohteet, joissa jockeyn on maéra ratsastaa véhintaén nelja kilpailua, pysyvat
voimassa, ellei jockeylla ole vahintéan kaksi "ei-juoksijaa". Siind tapauksessa kyseisen kohteen vedot
mitatoidaan. Kyseinen ehto on voimassa, ellei tarjouksia voida ratkaista "ei-juoksijan™ Kilpailun
tuloksesta riippumatta. Siind tapauksessa vedot ratkaistaan péatetyn tuloksen mukaisesti.

c. "Sijoitus"-kohteet ratkaistaan kutakin kilpailua koskevien sijoitus-ehtojen mukaisesti.

d. Muiden Jockey-erikoisvetojen kertoimet, "Jockey Accumulator” -vetoja lukuun ottamatta,
edellyttavét, ettd jockey voittaa (tai sijoittuu, mikéli sovellettavissa) kaikissa luetelluissa kilpailuissa.

e. Tiettyja kilpailuja koskevien jockey-erikoisvetojen "ei-juoksijoiden" kohdalla vedot mit&tdidaan.

f. Jockey-erikoiset perustuvat ainoastaan jockeyn sopimiin ratsastuksiin. Jos jockey ratsastaa
ylimé&araisia 1ahtoja tapahtuman aikana, néitd El huomioida vedonlydntitarkoituksessa.

2. Cross Card Jockey -erikoisvedot

Cross Card Jockey -erikoisessa on mahdollista lytdé vetoa kahdesta nimetysté jockeysta, joiden
molempien on ratsastettava hevosilla, jotka joko voittavat tai sijoittuvat tietyssd maarassa kilpailuja
tietyssa tapahtumassa, soveltuvin osin.

a. Mikali yhté tai useampaa tapahtumaa ei suoriteta loppuun, vedot mitatdidaan. Tallainen sdé&nnds on
voimassa, elleivat kaikki tarjoukset, joista on paatetty ennen luopumista ja joita ei voida mahdollisesti
muuttaa tulevista tapahtumista riippumatta, mahdollista tallaisten kohteiden ratkaisemista. Siind
tapauksessa vedot ratkaistaan péaatetyn tuloksen mukaisesti.

b. Jockey-erikoisvetojen sd&nnot ovat voimassa.

3. Valmentaja-erikoisvedot

Valmentaja-vedoissa on mahdollista lydda vetoa siitd, ettd nimetyn valmentajan hevoset joko voittavat
tai sijoittuvat madratyssé maadrassa 1ahtoja tietyssa tapahtumassa, soveltuvin osin.

a. Jockey-erikoisvetojen sdénnot ovat voimassa.
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4. Etaisyysvedonlydnti — Yleissdannot (koskevat kaikkea etaisyysvedonlyontid)

a. Voittoetéisyysvetojen tulokseksi katsotaan virallisesti ilmoitettu etdisyys ensimmaéisend ja toiseksi
sijoittuneen hevosen vililla, edellyttden, ettd hevoset ovat kulkeneet oikeaa rataa ja kantaneet oikeaa
painoa.

b. "Etéisyysvedonlydntiin” sovelletaan seuraavaa terminologiaa:

1) "Turpa" = 0,05 pituutta

2) "Lyhytpaa" = 0,1 pituutta

3) "Paa"=0,2 pituutta

4) "Kaula" = 0,3 pituutta

5) "Puoli hevosta" = 0,5 pituutta

6) "Kolme neljannestd" = 0,75 pituutta

c. Suurin "pituuksien” maara kussakin kilpailussa on 12 pituutta kiitolaukkakilpailuissa ja 30 pituutta
risuestelaukkakilpailuissa.

5. "Kilpailun voittajat’ -etaisyysvedonlyonti

a. "Kilpailun voittajat™ -etaisyysvedonlydnti tarkoittaa, ettd voit lydda vetoa tietyn tapahtumat
kokonaisvoittoetaisyyksista.

b. "Luovutusvoiton" sattuessa, tai mikali virallista tulosta ei julisteta (esim. yksik&an hevonen ei
kilpaile), seuraava pituuksien maéra lisatadén kokonaistulokseen: 5 pituutta kiitolaukkakilpailuun ja 12
pituutta risuestelaukkakilpailuun.

c. Jos tapahtumassa on yksi tai useampi kilpailu, jotka joko keskeytetdén tai mitatoidaan, kaikki
kyseisen kohteen vedot mitatidaan. Tallainen sadnnds on voimassa, elleivat kaikki tarjoukset, joista
on péatetty ennen luopumista ja joita ei voida mahdollisesti muuttaa tulevista tapahtumista
riippumatta, mahdollista tallaisten kohteiden ratkaisemista. Siind tapauksessa vedot ratkaistaan
paatetyn tuloksen mukaisesti.

d. Unibet pidattaa oikeuden tarjota tdysin oman harkintansa mukaan vetoja tiettyyn tapahtumien
lukuméaéraan viitaten mainittuna péivana/jaksona. Jos missaéan luetelluista tapahtumista on yksi tai
useampi kilpailu, jotka joko keskeytetdén tai mitatdidaan, kaikki kyseisen kohteen vedot mitatdidaan.
Tallainen s&&nnds on voimassa, elleivat kaikki tarjoukset, joista on péatetty ennen luopumista ja joita
ei voida mahdollisesti muuttaa tulevista tapahtumista riippumatta, mahdollista tallaisten kohteiden
ratkaisemista. Siind tapauksessa vedot ratkaistaan paatetyn tuloksen mukaisesti.

6. "Kilpailun voitto™ -etdisyysvedonlyonti

a. "Kilpailun voitto™ -etdisyysvedonlydnti tarkoittaa, etta voit lyoda vetoa tietyn Kilpailun
voittoetdisyydesté.

b. "Luovutusvoiton" sattuessa, tai mikali virallista tulosta ei julisteta (esim. yksikdan hevonen ei
Kilpaile), kaikki kyseisen kohteen vedot mitatdidaan.

7. ""Hevonen voittaa" -etéisyysvedonlydnti

a. "Hevonen voittaa" -vedonlyonti tarkoittaa, ettd voit lydda vetoa tietyn hevosen tietyn kilpailun
voittoetaisyydesta.

b. Mikéli tapahtuu "luovutusvoitto™ tai kyseinen hevonen julistetaan ei-juoksijaksi, kyseisen kohteen
kaikki vedot mitatoidaan.
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c. Mikali valittu hevonen ei voita kilpailua, kaikki kyseisen kohteen vedot ratkaistaan havinneiksi.

8. Laukkakilpailut yhdistettynd muihin urheilulajeihin

a. Unibet voi tdysin oman harkintansa mukaan p&attaa tarjota ennakkoon asetettuja laukkakilpailujen
jamuiden urheilulajien yhdistelméavetoja.

b. Ellei toisin mainita, yhdistelmat sisaltavat tietyn kilpailun voittavan hevosen seka tietyn ottelun
voittavan joukkueen/urheilijan/urheilijat.

c. Mikali joku valituista hevosista on ei-juoksija, vedot mitatdidaan ja panokset palautetaan.

d. Ellei erityisesti toisin mainita, ratkaisusaannét, jotka kuvataan <osassa B, kappaleessa 5> ovat
voimassa, mikali urheilutapahtuma (ei hevoskilpailu) keskeytetdan tai sitd lykataan.

9. Television erikoisvetokohteet

a. Kaikki television erikoisvetokohteet viittaavat ainoastaan kilpailuihin, jotka lahetetdén suorana
Yhdistyneen kuningaskunnan maanpaallisessa televisiossa.

b. Ellei erityisesti toisin mainita vetotarjouksen yhteydessd, tavalliset laukkakilpailujen séannét ovat
voimassa.

10. Ante Post -erikoisvedot

a. Unibet voi oman harkintansa mukaan tarjota erilaisia kohteita, jotka ovat samankaltaisia kuin
"pdivan erikoiset", mutta eivét rajoitu niihin, ja jotka perustuvat pitkan aikavalin Ante Post -
kilpailuihin.

b. Ellei erityisesti toisin mainita vetotarjouksen yhteydessd, tavalliset Ante Post -saédnnét ovat
voimassa.

11. "Match"-vedot

a. Vetoa lyodaan siitd, miké luetelluista hevosista sijoittuu parhaiten kilpailun lopussa tai ennakkoon
madratyssé vaiheessa.

b. Kaikki kohteet ratkaistaan virallisen tuloksen mukaan.

c. Jos yksikaan luetelluista hevosista ei padase maaliin, kaikki kohteen vedot mitatoidaan.

d. Mikali vahintaan yksi luettelon hevosista on ei-juoksija, kaikki vedot mitatoidaan.

12. ""Paivan suosikit™ -vedot

a. "Paivén suosikit" tarkoittavat vedonlyontia tietystd maarasta suosikkeja, jotka joko voittavat tai
sijoittuvat (soveltuvin osin) tietyssa tapahtumassa.

b. Kohteet, joissa viitataan "sijoitus"-suosikkeihin, ratkaistaan tapahtuman vastaavan kilpailun
"sijoitus"-ehtojen mukaan.

c. Mikéli SP ndyttdd useamman kuin yhden hevosen pienimmilld kertoimilla, matalimman
kilpailukortin numeron omaava hevonen on "suosikki". Miké&li "suosikin" ilmoittanut tapahtuma
vetdytyy eika kohdetta muodostu, toinen hevonen, jolla on matalin kilpailukortti, méaritetdan
"suosikiksi".

d. Mikali juoksijoita on korkeintaan neljd, "suosikin" tytyy voittaa Kilpailu "sijoitus"-vetojen
tarkoituksiin.

e. Mikali yhtd tai useampaa kilpailua ei suoriteta, kyseisen kohteen vedot mitatoidaén. Téllainen
s&annos on voimassa, elleivat kaikki tarjoukset, joista on paatetty ennen luopumista ja joita ei voida
mahdollisesti muuttaa tulevista tapahtumista riippumatta, mahdollista t&llaisten kohteiden
ratkaisemista. Siind tapauksessa vedot ratkaistaan paatetyn tuloksen mukaisesti.
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13. ""Paivan kertyma' -vedot

a. "Paivan kertymd" -vedot viittaavat vedonlyodntiin siitd, voittavatko tai sijoittuvatko nimetyt
hevoset/suosikit omissa kilpailuissaan.

b. "Sijoitus-kertyma" -vedot ratkaistaan tapahtuman vastaavan kilpailun "sijoitus"-ehtojen mukaan.
c. Mikali joku valituista hevosista on ei-juoksija, vedot mitatdidaan ja panokset palautetaan.

Varahevoset

Kilpailuissa, joissa varahevosten ilmoitetaan korvaavan mahdolliset ei-juoksijat, Unibet pidattaa
oikeuden tarjota tdysin oman harkintansa mukaan aikaisia kertoimia varahevosille.

Kaikkien kilpailussa juoksevien varahevosten kertoimia kéytetddn korvaamaan Tattersallsin s&&annon 4
mukaiset vahennykset, joita sovellettaisiin ei-juoksijoihin.

Tattersallsin sadnnon 4 vahennyksid ei tehda varahevosista, joista tarjotaan aikaista kerrointa ja joista
myd&hemmin tulee ei-juoksijoita. Tatd maaraysta ei sovelleta tapauksissa, joissa kilpailupaikan
ilmoitusvaiheen paatyttya (45 minuuttia ennen kilpailun aikataulun mukaista alkua) varahevonen ottaa
vetdytyneen hevosen paikan ja katsotaan siten viralliseksi juoksijaksi. Jos varahevonen vetéytyy edell
mainitun maaraajan jalkeen, sovelletaan Tattersallsin s&anndn 4 mukaisia vahennyksia.

Kansainvaliset laukkakilpailut

Tama osio koskee Kilpailuja Ison Britannian ja Irlannin ulkopuolella. Tapauksissa, joissa ndméa
saannot ovat epaselvié ja/tai tuloksettomia, ratkaisut perustuvat muihin laukkakilpailuja késittelevéassa
osassa oleviin saantdihin.

Kaikki kilpailut ratkaistaan paikallisen hevosurheiluviranomaisen Kilpailupéivana antaman virallisen
tuloksen perusteella, mukaan lukien mahdolliset muutokset, jotka on tehty mahdollisten
toimitsijatutkimusten ja vastalauseiden jélkeen. Ratkaisussa otetaan huomioon my6s asianomaisen
paikallisviranomaisen/jarjestyskomitean mahdollisesti soveltamat lisds&annot.

Jos alan lahthinta (SP) on saatavilla, vedot selvitetddn néiden hintojen mukaisesti, lukuun ottamatta
aikaisilla hinnoilla (EP) tehtyjé vetoja. Ndissé tapauksissa vedot ratkaistaan EP-hinnalla. Jos alan
SP:té ei ole saatavilla, vedot ratkaistaan Pari-Mutuel/Tote-kertoimilla.

USA:n laukkakilpailut

Tama osio koskee USA:ssa jarjestettavia kisoja. Tapauksissa, joissa ndmé sadnndt ovat epaselvia
ja/tai tuloksettomia, ratkaisut perustuvat muihin laukkakilpailuja késittelevassa osassa oleviin
s&antoihin.

Kaikki kilpailut ratkaistaan paikallisen hevosurheiluviranomaisen Kilpailupdivéné antaman virallisen
tuloksen perusteella, mukaan lukien mahdolliset muutokset, jotka on tehty mahdollisten
toimitsijatutkimusten ja vastalauseiden jélkeen. Viralliseen tulokseen mahdollisesti tehtyja muutoksia,
mukaan lukien myéhemmin tehdyt muutokset, ei oteta huomioon.
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Lahtohinnan (SP, starting price) mukaan asetetut vedot ratkaistaan alan lahtéhinnan (SP) mukaisesti.
Aikaisen hinnan (EP) mukaan asetetut vedot ratkaistaan kdytetyn EP-hinnan mukaan. Tapauksissa,
joissa alan SP:t4 ei ole saatavilla, SP-vedot ratkaistaan viimeisen ennen kilpailun alkua saatavilla
olleen EP-hinnan mukaan. Jos saatavilla ei ole EP-hintaa, SP-vedot ratkaistaan US Pari-Mutuel/Tote -
kertoimien mukaan.

Jos Yhdysvaltain Pari-Mutuel/Tote ei ilmoita alan SP:t4, ei ota EP:t4 ja/tai ei ilmoita osuutta, veto
mitatoidaan.

Kaikki USA:n laukkakilpailuvedot ratkaistaan ainoastaan hevosen nimen perusteella, eiké
parijuoksijoita huomioida vetojen ratkaisuissa. Jos useita hevosia osallistuu kisaan samalla
loiminumerolla, tallaiseen hevoseen kohdistuva veto tulkitaan vain nimeen perustuen, eiké siihen
sisally talloin muita kohteita samasta loiminumerosta huolimatta.

Each Way -vedot ratkaistaan kédyttden samoja Each Way -ehtoja, joita kdytetddn Ison-Britannian ja
Irlannin Kkisoissa, sovellettuna vastaavaan SP:hen tai EP:hen.

Saantoa 4 sovelletaan tarvittaessa, ja véhennyksié sovelletaan samojen ehtojen mukaan, jotka ovat
voimassa Ison-Britannian ja Irlannin Kisoissa.

Panokset pysyvat voimassa, jos Kilpailut siirretdén "pois nurmikent&lta" ja/tai jos kilpailut on tarkoitus
juosta nurmikentalld, mutta ne siirretadén hiekka- tai AW-pinnalle.

Forecast- ja Tricast-vedot ratkaistaan voitto-osuuksina. Jos voitto-osuuksia ei julkisteta, Forecast- ja
Tricast-vedot ratkaistaan paikallisilla US Pari-Mutuel/Tote -voitto-osuuksilla.

Vinttikoirakilpailut

Yleiset vinttikoirakilpailusaéannot

Kaikki tassd osiossa mainitut ehdot koskevat ainoastaan vinttikoirakilpailuja, ja ne ovat etusijalla
muihin sdantdihin tai ehtoihin nahden.

Unibet julkaisee yleensa kertoimet kaikille BAGS:n (Bookmakers Afternoon Greyhound Service)
kattamille tapahtumille. Unibet pidattaa oikeuden muuttaa taté tarjontaa lisadmalla tai poistamalla
tapahtumia riippumatta siitd, kuuluvatko lisatyt/poistetut kilpailut BAGS:n piiriin.

Ratkaisut perustuvat hallinnoivan tahon antamaan viralliseen tulokseen. Tuloksen julkistamisen
jalkeen tehtyja muutoksia ei oteta huomioon.

Kaikki vedot, poikkeuksena "Ante Post" -vedonlydnti, mitatdidaan, mikali kilpailu keskeytetéan tai
mitatoidaan.

Kaikki vetotarjouksen yhteydessé ilmoitetut aloitusajat viittaavat kilpailun viralliseen aloitusaikaan
paikallista aikaa. Mikali vinttikoirakilpailujen sadnndissé ei toisin mainita, kaikki vedot pysyvét
voimassa kilpailun aloitusaikaan tehdyistd muutoksista riippumatta.

Jos kilpailu julistetaan "ei-kilpailuksi" ja uusintalahto suoritetaan, kaikki vedot pysyvét voimassa
uusintaldhtoon osallistuville koirille. "Ei-kilpailu" -tarjouksen kerroin pysyy voimassa uusintaldhdon
kilpailussa, paitsi jos uusintaldhddssa on "ei-juoksija", missa tapauksessa kaikki vedot ratkaistaan
Tattersallsin séannon 4 mukaan.
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Voittajavedonlyonti ja Each Way -vedonlyonti

"Voittaja" veto on yksi panos valitulle valinnalle, joka katsotaan voittaneeksi vain, jos valittu
vinttikoira voittaa kilpailun.

”Each Way" ("EW") tarkoittaa vetoa, jossa veikataan joko voittoa tai sijoitusta maksuehtojen sisdlla.
Veto jaetaan kahteen yhtd suuren panoksen késittavaan osaan (“voittaja" ja "sijoitus™ -osiin). N&in
ollen 1 € EW-veto maksaa yhteensd 2 €.

Kaikkiin "Each Way" -vetoihin sovelletaan laht6hinnan (eli SP) sijoitusehtoja. Néin ollen sijoitusehdot
(1/4, 1/5 ja maksettujen sijoitusten lukuméaard) maaritetadn koirien lahtévalmiiksi tulemisen mukaan,
eikd julistettujen kilpailijoiden lukumaaran mukaan vedon asettamisaikana.

"Each Way" -vedonly6nnin ehdot ovat seuraavat:

2-4 juoksijaa = vain voitto
5-6 juoksijaa = 1/4 kertoimet 1, 2

Kaikki maaliin tulemattomiin koiriin asetetut vedot katsotaan havinneiksi.

Jos kilpailussa maaliin padsevien vinttikoirien maara on pienempi kuin edella lueteltujen
sijoitusehtojen maard, vain virallisesti sijoitetut juoksijat katsotaan voittaneiksi valinnoiksi.

Kaikki Each-Way-tuplat, -triplat, jne., ratkaistaan voitosta voittoon, sijasta sijaan.

Each Way vetoja hyvéksytddn myds nimettomista suosikeista.

"Vedonlyonti ilman" tarkoittaa mahdollisuutta ly6da vetoa siitd, pystyyk®é tietty vinttikoira
saavuttamaan korkeimman sijan, jos toinen mainittu koira jatetddn virallisten tulosten laskennan

ulkopuolelle.

"Each Way" -ehdot "vedonlyonti ilman" -kohteille perustuvat varsinaisesti Kilpailuun osallistuneiden
juoksijoiden lukumaaraén, kun luetellut koirat on jatetty huomioimatta juoksijoiden kokonaismaarasta.

Tattersallsin séannon 4 véhennykset koskevat "vedonlyonti ilman™ -kohteiden ei-juoksijoita.
Jos vinttikoira ja& pois kilpailusta sen jalkeen, kun suoran l&hetyksen I&hetys on tullut radalta,
kyseiselle valinnalle asetetut vedot mitatoidaan. Jaljella oleville juoksijoille asetettuja vetoja koskee

s&annon 4 vahennys.

Kertoimet - taulu- ja aloitus-
On mahdollista valita kahdesta hinnoitteluvaihtoehdosta: hinta asetushetkella tai lahtohinta (SP). SP
viittaa valitun valinnan kertoimiin kilpailun alussa. Jos vedonlydnti on saatavilla kilpailun aikana, SP

lasketaan viimeisen saatavilla olevan kertoimen perusteella. On huomioitava, ettd SP:té ei ole
saatavilla Ante Post -vedonlydnnissa (AP).
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Vaihtoehdot SP:lle, taulukertoimet (Board Prices, BP) tai vedonlydntialan kertoimet (Industry Prices,
IP), ndytetdédn yleensé noin viisi minuuttia ennen kilpailua. BP- tai IP SP-kertoimella asetetut vedot
ratkaistaan perustuen kertoimeen, joka otettiin vedon asettamisen aikaan, ja niitd koskevat myds muut
tassa osiossa ilmoitetut saannot.

Vetoja hyvéksytaan kahden tai useamman juoksijan kilpailuissa nimetyille valinnoille virallisen
tietopalvelun (PA) palveluumme valittdmiin tdiménhetkisiin "Board/Show-hintoihin™.

Jos virheellinen hinta lahetet&én, kaikki vedot, jotka on ly6ty vaérilla kertoimilla, mitatdidaan.
Viittauksia aikatauluihin, saatavuuteen jne. on pidettdva suuntaa-antavina eiké sitovina. Unibet
pidattdd oikeuden muokata kyseisié aikatauluja, kertoimia seké keskeyttdd minké tahansa kilpailun tai
vetovaihtoehdon taysin oman harkintansa mukaan.

Nimeton suosikki -vedonlyonti

Vedot hyvaksytaan vain "nimettdmalle suosikille”. "Nimeton suosikki™ (fav) viittaa valintaan, joka
madritetdén seuraavasti:

SP-kertoimissa pienimmall kertoimella annettu koira kasitetaan "nimettdmand suosikkina".

Mikali SP antaa kaksi koiraa pienimmall& kertoimella, matalimman numeron omaava koira on
"nimeton suosikki".

Ellei toisin ilmoiteta, jos radalla pidetddn useampi kuin yksi tapahtuma samana péivana, veto viittaa
vedon hyvéksymisesta seuraavana pidettavaan kilpailuun.

Tattersallsin saanto 4

Tattersallsin s&antd 4 koskee tapauksia, joissa koira joko vetdytyy tai l&hettdja paattaa virallisesti, ettei
koira osallistunut kilpailuun.

Tattersallsin saanto 4 vahentaa voittovedoista tietyn arvon, jolla kompensoidaan koiran vetdytyminen
tietysta kilpailusta. Vahennyksen koko maaraytyy kertoimien mukaan (aikainen tai Board/Show),

jotka koiralla oli vetdytymisensa hetkella.

Jéljella olevien koirien kertoimien véhennykset perustuvat seuraavaan:

Desimaalikertoimet Murtolukukertoimet Nettoviahennykset

1,12 tai alle 1/9 tai pienempi 90 %
1,13-1,19 1/8 - 2/11 85 %
1,20-1,27 1/5-1/4 80 %
1,28 -1,33 7/25 - 8/25 75 %
1,34-1,44 1/3-11/25 70 %
1,45-1,57 4/9 - 14/25 65 %
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1,58 - 1,66 4/7 - 13/20 60 %
1,67-1,83 4/6 - 4/5 55 %
1,84-1,99 5/6 - 49 - 50 50 %
2,00-2,24 Parilliset - 31/25 45 %
2,25-2,59 5/4 - 39/25 40 %
2,60 -2,79 8/5-7/4 35%
2,80 - 3,39 9/5 - 23/10 30 %
3,40-4,19 12/5 - 3/1 25%
4,20 - 5,40 16/5 - 22/5 20 %
5,50 - 6,99 9/2 - 23/4 15 %
7,00 - 10,99 6/1-9/1 10 %
11,00 ja korkeampi 10/1 ja korkeampi Ei vahennysta

Edell&d mainitut taulukot siséltavat kertoimet seké desimaali- ettd murtolukumuodossa. Mikéli
murtolukukertoimet eivét kata vastaavia desimaalivaihtoehtoja, Unibet pidattaa oikeuden soveltaa
Tattersallsin s&annon 4 véhennyksié desimaalitaulukon perusteella.

Mikali kilpailussa on useampi kuin yksi vetadytyminen, kéytetd&n suurinta mahdollista véhennysté, 90
c/1¢€.

Ante Post -vedonlyonti

Jotta veto kasitelld&dn Ante Post -vetona (AP), se taytyy asettaa ennen kilpailun viimeisié ilmoituksia
(Final Declarations).

AP-panoksia ei palauteta koirista, jotka eivét osallistu kilpailuun, eikd Tattersallsin s&ént6 4 ole
voimassa, ellei nimenomaisesti niin mainita.

Mikéli vahintaén yksi seuraavista tapahtuu, kaikki AP-vedot julistetaan mitatdidyiksi:
i Kilpailu keskeytetaan.
ii. Kilpailu mitatéidaan virallisesti.
iii. Kilpailuolosuhteet ovat muuttuneet vetojen tekemisen jalkeen (Tattersallsin séanndissa
kuvatusti).

YII& mainittujen tapahtumien liséksi kaikki AP-vedot katsotaan voimassa oleviksi, mikali vetoon
liittyvé Kilpailu suoritetaan 14 vuorokauden kuluessa alkuperdisesta aikataulusta, ellei muista
jarjestelyista ole sovittu.

AP-vedot maksetaan hyvéksymishetkellda voimassa olevien hinta- ja sijoitusehtojen mukaisesti. Jos

veto hyvéksytéan vaarilla kertoimilla tai sijoitusehdoilla, Unibet pidattad oikeuden oman harkintansa
mukaan ratkaista veto mitattomana.

Forecast- ja Tricast-vedonlyonti
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1. Forecast- ja Tricast-vedonlyonti — Yleiset sadnnot

a. Forecast-vedot ovat saatavilla ja hyvéksytaan kilpailuihin, joissa on vahintd&n kolme juoksijaa. Jos
kilpailussa on vdhemman juoksijoita, sille otetut vedot mitatdidaan.

b. Tricast-vetoja hyvéksytaan kilpailuissa, joissa ilmoitetaan virallinen tietokoneistettu Tricast voitto-
osuus.

c. Mikali voitto-osuutta ei ole ilmoitettu, vedot késitetd&n suorana tietokone-ennusteena
ensimmaiseksi ja toiseksi sijoittuville, ja kolmas jatetddn huomioimatta.

d. Forecast-vedot ratkaistaan tietokoneen SP-kertoimen suoran ennusteen mukaan. Mikali Forecast SP
-palautusta ei jostain syystd anneta, vedot mitatoidaan.

e. Forecast-vedot on aina nimettava. Nimettomia suosikkeja koskevia vetoja ei hyvéksytd, ja jos
tallaiset vedot hyvaksytaan virheellisesti, ne mitatdidaan.

f. Ei-juoksijoita koskevat Forecast- ja Tricast-vedot mitatdidaan.

2. Suora Forecast

Suora Forecast saadaan, kun on mahdollista lyoda vetoa ensimmaiseksi ja toiseksi tulleen koiran
tarkasta sijoitusjarjestyksesta kilpailussa.

3. Kaanteinen Forecast

Kéadanteinen Forecast saadaan, kun on mahdollista lyodé vetoa kilpailun ensimmaiseksi ja toiseksi
tulleesta koirasta niiden sijoitusjarjestyksesta riippumatta. Tdmén vedon hinta on kaksi kertaa
suurempi kuin suoran Forecast -vedon, koska tallaista vetoa voidaan pitd4 kahtena suorana Forecast -
vetona.

4. Yhdistelma-Forecast

Yhdistelmé&-Forecast on saatavilla, kun voidaan valita vahintdén kolme valintaa tietyssa kilpailussa.
Veto katsotaan voittavaksi, kun valituista koirista kaksi pd&see ensimmadiselle ja toiselle sijalle
jarjestyksesté riippumatta.

5. Tricast

Tricast saadaan, kun on mahdollista lyoda vetoa ensimmaéiseksi, toiseksi ja kolmanneksi tulleen koiran
tarkasta sijoitusjarjestyksesta kilpailussa.

6. Yhdistelma-Tricast

Yhdistelmé&-Tricast tarkoittaa mahdollisuutta lydda vetoa kilpailun ensimmaiseksi, toiseksi ja
kolmanneksi tulleesta koirasta niiden sijoitusjarjestyksesta riippumatta.

Vedonlydnti etéisyydesta

1. Yleissadnnot (koskevat kaikkea etdisyysvedonlydntid)

a. Voittoetaisyysvetojen tuloksiksi késitetd&n virallisesti ilmoitettu etéisyys ensimmaiseksi ja toiseksi
sijoittuneen koiran valilla maaliviivalla kilpailun suorittamisen jélkeen.

b. "Etdisyysvedonlydntiin” sovelletaan seuraavaa terminologiaa

1) "Turpa" = 0,05 pituutta

2) "Lyhyt pad" = 0,1 pituutta

3) "P&d" =0,2 pituutta

4) "Kaula" = 0,3 pituutta

5) "Puoli hevosta" = 0,5 pituutta

6) "Kolme neljannestd" = 0,75 pituutta
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c. Suurin mahdollinen "pituuksien™ lukumaéra kilpailussa on 12 pituutta.

2. "Kilpailun voittajat™ -etaisyysvedonlyonti

a. "Kilpailun voittajat" -etéisyysvedonlydnti tarkoittaa, etté voit lyddé vetoa tietyn tapahtumat
kokonaisvoittoetaisyyksista.

b. Jos tapahtumassa on yksi tai useampi Kilpailu, jotka joko keskeytetdan tai mitatoidaén, kaikki
kyseisen kohteen vedot mitatdidaan. Tallainen sédnnds on voimassa, elleivat kaikki tarjoukset, joista
on pédtetty ennen luopumista ja joita ei voida mahdollisesti muuttaa tulevista tapahtumista
riippumatta, mahdollista téllaisten kohteiden ratkaisemista. Siind tapauksessa vedot ratkaistaan
paatetyn tuloksen mukaisesti.

d. Unibet pidattaa itselladn oikeuden tarjota oman harkintansa mukaan vetoja, jotka koskevat tiettya
madrad tapahtumia mainittuna paivané/ajanjaksona. Jos missaan luetelluista tapahtumista on yksi tai
useampi kilpailu, jotka joko keskeytetaan tai mitatdidaan, kaikki kyseisen kohteen vedot mitatoidaan.
Tallainen s&&nnds on voimassa, elleivét kaikki tarjoukset, joista on péatetty ennen luopumista ja joita
ei voida mahdollisesti muuttaa tulevista tapahtumista riippumatta, mahdollista téllaisten kohteiden
ratkaisemista. Siind tapauksessa vedot ratkaistaan paatetyn tuloksen mukaisesti.

3. "Kilpailun voitto" -etaisyysvedonlyonti

a. "Kilpailun voitto" -etdisyysvedonlyonti tarkoittaa, ettd voit lyddé vetoa tietyn kilpailun
voittoetaisyydesta.
b. Mikéli virallista tulosta ei ilmoiteta, kaikki kyseisen kohteen vedot mit&toidaan.

4. "Voittava vinttikoira" -etaisyysvedonlyonti

a. "Voittava vinttikoira" -etdisyysvedonlydnnisséd on mahdollista lyddé vetoa siit4, etté tietty
vinttikoira voittaa listatun kilpailun tietylla etdisyydella.

b. Mikéli virallista tulosta ei ilmoiteta, kaikki kyseisen kohteen vedot mitatdidaan.

c. Mikali valittu koira ei voita kilpailua, kaikki kyseisen kohteen vedot ratkaistaan havinneiksi.

Lahtdporttihaaste / erikoisvedot

"Lahtoporttihaasteessa" lyodaan vetoa siitd lahtoportista, josta lahtee eniten voittavia vinttikoiria
mainitussa kilpailussa ja/tai tietyssd méaarassa kilpailuja.

Kaikki "lahtoporttihaasteeseen” viittaavat vedot ovat voimassa riippumatta vapaana olevista porteista,
varakoirista tai mitatoidyista kilpailuista edellyttéen, ettd vahintdan puolet maéaritellyista kilpailuista
on suoritettu ja niiden tulokset on annettu.

"Lahtdporttihaasteen” ratkaisussa, jos kaksi tai useampia vinttikoiria katsotaan kilpailun voittajiksi,
kaikkien 1. sijalla olevien vinttikoirien (ja niiden lahtdporttien) katsotaan voittaneen kyseisen
kilpailun.

Jos kaksi tai useampi lahtdportti jakaa tietyn sijoituksen, ratkaisu tehddén dead heat -s&&dnnon
kohdassa <osa B, kappale 5.14> maaritelmien mukaisesti.

Racing Post Greyhound TV:n (RPGTV) Flying Four -valintoihin viittaavat vedot julistetaan

mitattomiksi, jos jokin kyseisista kilpailuista julistetaan mitattomaksi, ellei tulos ole jo selvinnyt.
Voittajaksi katsotaan my®ds kaikki "tasapisteet” ensimmaisesté sijasta.
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e-Urheilu

SISALLYSLUETTELO

Osa 1 - Sopimusehdot

a. Johdanto b.  Yileiset tuloksen ratkaisusaannét

Osa 2 Lajityyppi- ja pelikohtaiset saannot

a. FPS b. MOBA

c.  Tappelupelit d. Battle Royale

e. RTS f.  Korttipelit

g. FIFA & Rocket League h.  NBA2K
A. Johdanto

1. Unibet varaa oikeuden sisallyttdd e-urheiluun ja Kkasitella e-urheiluna ylla olevassa
lausekkeessa mainitsemattomiin peleihin tai lajityyppeihin liittyvia tapahtumatarjouksia, jotka
kohtuudella sopivat esitettyyn kuvaukseen. Samaan pelisarjaan kuuluvien pelien/lajin aiempia
tai tulevia versioita kasitellaan kyseiseen peliin/lajiin liittyvien, naissa kayttbehdoissa esitettyjen
saantdjen mukaisesti, huolimatta erilaisesta numeroinnista ja/tai nimikkeesta. Jos peli,
pelityyppi, tapahtuma ja/tai siihen liittyva tarjous ei ole erikseen lueteltu ndissa sdannoissa ja
ehdoissa, sellaisten tarjousten ratkaisut perustuvat kayttdehdoissa luotuihin yleisiin
periaatteisiin.

2. Asettaessaan vedon Unibet -palvelussa tilinomistaja hyvaksyy lukeneensa ja ymmartaneensa
tassa luvussa esitetyt kayttdehdot ja noudattavansa niitéd seka Unibet -verkkosivuston kayttéa
koskevat muut kayttéehdot.

3. Ellei erityisesti toisin ole mainittu tdssa luvussa, Unibet -palvelun yleiset kayttdéehdot ovat
voimassa. Epéselvyyksien kohdalla etusija otetaan huomioon seuraavassa jarjestyksessa:

i. Tarjouksen ja/tai kampanjan yhteydessa julkaistut sdannot ja ehdot;
ii. e-urheilun pelikohtaiset sdanno6t (soveltuvin osin);

iii. e-urheilun lajikohtaiset sdannot;
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iv. e-urheilun yleiset tulosten ratkaisusdannot;

v. Unibet -palvelun yleiset kayttdehdot.

4. Jos ndma saanndt eivat johda ratkaisuun, Unibet pidattéa oikeuden oman harkintansa mukaan
ratkaista tarjouksia tapauskohtaisesti ja oikeudenmukaisesti yleisesti hyvéksyttyjen
vedonlydénnin normien, tapojen ja maaritelmien mukaisesti.

B. Yleiset tulosten ratkaisusaannot

1. Tuloksia ratkaistessaan Unibet tekee parhaansa hankkiakseen itselleen ensikaden
tiedot (tapahtuman aikana tai heti tapahtuman paattymisen jalkeen) jarjestavalta taholta pelin
suorasta lahetyksesta ja relevanteista mahdollisesti naytetyista laskureista, pelin
ohjelmointirajapinnasta ja viralliselta verkkosivustolta. Jos nama tiedot ovat ristiriitaisia,
riitautettuja ja/tai jatetty huomiotta ensi kdden katselussa seka virallisissa léhteissd, ja/tai ylla
olevien lahteiden kautta saaduissa tiedoissa on ilmeinen virhe, vetotarjouksen ratkaisu
tehdaan muiden julkisten lahteiden perusteella.

2. Vetojen ratkaisut eivat sisalla muutoksia, jotka ovat peraisin ja/tai johtuvat, mutta eivét rajoitu:
diskauksista, rangaistuksista, protesteista, kasittelyssa olevista tuloksista ja/tai perakkaisista
virallisen tuloksen muutoksista tapahtuman paattymisen jalkeen ja kun tulos on julkistettu,
vaikka vain alustavakin. Kun kyseessé ovat vedot, jotka liittyvat useamman kuin yhden
kierroksen/vaiheen kasittaviin kilpailuihin (esim. turnausvedot), otetaan huomioon vain
muutokset, jotka vaikuttavat vedonlyontiin, jonka ratkaisua ei ole vielad paatetty. Seuraava
esimerkki annetaan yleisena ohjeena siita, miten tallaisia vetoja kasiteltaisiin vastaavissa
tilanteissa: Veto turnauksen semifinaaliin padsevasta joukkueesta katsotaan saavutetuksi,
kun jarjestava taho katsoo sen tapahtuneeksi, vaikka sama joukkue diskataan turnauksesta
my6hemmassé vaiheessa misté tahansa syysta.

3. Vaikka kaikki jarjestelmalliset varotoimenpiteet on toteutettu, jotta tapahtuma olisi
mahdollisimman uskollinen jarjestavan liiton suunnitelmalle, viittauksia osallistujien
jarjestykseen, tapahtumapaikkoihin jne. on pidettava ainoastaan ohjeellisina. Koti-
/vierasosallistujien samoin kuin aiemmin ilmoitettujen tapahtumapaikkojen vaihtamista ei
pideta patevana perusteena asetettujen vetojen peruuttamiselle.

4. Ennen tapahtumaa/ottelua tai sen aikana Unibet saattaa paattaa nayttaa nykyiset ja menneet
pisteet, laskurit ja muut tarjoukseen liittyvat tilastotiedot. On huomattava, ettéd Unibet antaa
nama tiedot ainoastaan tiedoksi, eika ota minkaanlaista vastuuta naiden tietojen
paikkansapitavyydesta. Kaikkia tdssa yhteydessa esitettyja tietoja on pidettava epavirallisina,
eikd mahdollisia epéatarkkuuksia pideta patevana perusteena asetettujen vetojen
peruuttamiselle.

5. Jos osallistujan/tapahtuman/pelin nimessa on kirjoitusvirhe ja/tai sitd on muutettu,
vedot pysyvat voimassa, edellyttden, ettd on kohtuullisen selvda ja voidaan varmistaa
luotettavista lahteista, ettd asetetun vedon kohde on sama kuin tarkoitettu
osallistuja/tapahtuma/peli.
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6. Verkkosivustolla ilmoitettua aikarajaa (paattymisaika) on pidettavéa ainoastaan
ohjeellisena. Unibet pidattaa oikeuden keskeyttaa vedonlyontitoiminnan osittain tai kokonaan,
milloin tahansa tarpeelliseksi katsomallaan tavalla.

7. Unibet pidattaa oikeuden mitatéida vedot oman harkintansa mukaan, jos jokin
seuraavista tilanteista ilmenee:

i. Unibet ei saa vastaanotetuksi tietoja/videokuvaa miltdan
lahteeltdan/toimittajaltaan, johtaen siihen, ettd Unibet esittda kertoimia, jotka
eivat edusta vedon nykyista tilaa;

ii. on kohtuullisen ilmiselvaa, etté vedot on asetettu tileiltd, joilla on paasy
tietoihin/videokuvaan, joka ei ole silla hetkella saatavilla Unibet -palvelulle;

iii. vetoja on lyoty sen jalkeen, kun joku osallistuja on saanut tarpeeksi etua
muuttaakseen minka tahansa tarjouksen kertoimia, edes teoreettisesti, ilman
ettd kyseisia kertoimia on mukautettu vastaamaan vedon nykytilannetta.

8. Jos ottelu alkaa eri aikaan kuin verkkosivulla on ilmoitettu, sitd ei pideta patevana
perusteena vedon peruuttamiselle edellyttden, etta tasmalleen sama ottelu on molempien
joukkueiden seuraava ottelu samassa turnauksessa, ja etta se on voimassa
kierroksella/vaiheessa, jolle se alun perin oli tarkoitettu.

9. Jollei erikseen mainita, jos jarjestava liitto sisallyttaa lisdkierroksia/jatkoaikoja,
karsintaottelun/-otteluita tai ottelusarjoja jonkin luokituksen ja/tai ottelun lopputuloksen
maarittdmiseksi, Unibet ottaa huomioon lisatyisté otteluista/kierroksista/jatkoajoista saadut
tulokset ja lopputulemat kyseiseen otteluun/luokitukseen liittyvien vedonlydntien
selvittdmiseksi.

10. Kaikki vedonlydntitarjoukset, jotka liittyvéat otteluihin tai niiden osiin, joita ei jarjesteta
lainkaan tai joiden tulos on saatu luovutusvoitolla, mitatdidaan. Ratkaisua varten ottelussa (tai
sen osassa) tapahtuvan toiminnan katsotaan tapahtuneen joko silloin, kun pelikello on
kaynnistynyt, tai silloin, kun osallistuja suorittaa otteluun (tai sen osaan) liittyvan pelin sisdisen
toiminnon, kumpi tahansa tapahtuukin ensin.

11. Otteluihin ja/tai niiden osiin liittyvat tarjoukset, jotka keskeytetddn mista tahansa
syystd, eika virallinen organisaatio ole ilmoittanut tulosta 36 tunnin kuluessa ottelun
todellisesta alkamisesta, palautetaan panokset niiden vedonlyontitarjousten osalta, joiden
tulosta ei ole viela maaritetty. Kaikki vedonlydntitarjoukset, jotka on paétetty ennen
keskeyttdmisté ja joita ei voida muuttaa tulevista tapahtumista riippumatta, ratkaistaan
paatetyn tuloksen mukaisesti.

12. Kaikkien ottelukertoimien, sarjatulosten ja "Joukkue, joka paasee jatkoon" -tarjousten
osalta ensimmainen virallinen p&atds tarjouksen lopputuloksesta, jonka johtava liitto tekee 36
tunnin kuluessa ottelun paattymisesta/hylkdamisesta, on ratkaiseva tekija vedonlydntien
selvittdmisesséd, mukaan lukien, muun muassa kaikki paatokset, jotka koskevat hylkayksia,
peruuttamisia, myonnytyksia jne., ja jotka otetaan huomioon ratkaisutarkoituksessa. Jos
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tarjous paattyy tasapeliin ja kyseinen tulos ei ole ollut mahdollinen tulos vedonlydntid varten,
panokset palautetaan.

13. Jos paatetaan, etta keskeytettya ottelua (tai sen osaa) jatketaan 36 tunnin kuluessa
alkuperaisesta alkamisajankohdasta, kaikki alkuperédiseen otteluun asetetut vedot pysyvat
voimassa ja ne maksetaan jatketun ottelun tulosten perusteella.

14. Jos paatetaan, etté keskeytetty ottelu (tai sen osa) aloitetaan alusta 36 tunnin
kuluessa alkuperaisesta alkamisajankohdasta, kaikki alkuperaiseen otteluun asetetut vedot,
joita ei ole voitu ratkaista ennen keskeyttamista pelatun ottelun tulosten perusteella,
mitatéidaan.

15. Jos jompikumpi osallistuja on mukana saman turnauksen ottelussa eri vastustajan
kanssa keskeytyksen ja alkuperdisen ottelun jatkamisen vélisena aikana, kaikki alkuperaisen
ottelun ratkaisemattomat vedot mitatdidaan riippumatta ottelun jatkamisen tuloksena
saaduista tuloksista.

16. Tarjoukset, jotka viittaavat turnaustuloksiin ja/tai otteluihin/tapahtumiin, jotka on
suunniteltu kahden tai useamman paivan ajaksi, pysyvat voimassa edellyttden, etta kyseinen
tapahtuma katsotaan paattyneeksi ja etta virallinen organisaatio ilmoittaa virallisen tuloksen
ilmoitetun vuoden kuluessa, riippumatta minka tahansa luetellun ja/tai aiemmin ilmoitetun
osallistujan nykyisesté/tulevasta osallistumisesta (tai osallistumattomuudesta), ellei toisin
mainita.

17. Tapauksissa, joissa otteluita ei ole saatu paatdkseen ennen niiden luonnollista
paattymista ja joissa tulos annetaan liiton paattksella viimeistdén 36 tunnin kuluttua
tapahtuman varsinaisesta alkamisesta ilman, etta pelia on jatkettu keskeyttamisen jalkeen,
Unibet kayttaa annettua paatodsta virallisena tuloksena tarjouksissa, jotka sisaltavat
yksityiskohtaisia tietoja ottelun lopputuloksesta ja/tai turnauksen etenemisestéa (esim.
ottelukertoimet ja seuraavalle kierrokselle paasyn todennakoisyydet), edellyttden, ettd annettu
paatds ei muuta edella mainittujen vedonlydntitarjousten lopputulosta
keskeyttdmisajankohtana. Siina tapauksessa panokset palautetaan. (Esim. Joukkue A johtaa
kaksi karttaa nollaa vastaan "paras viidesta kartasta" -ottelussa ja joukkue B luovuttaa: Liitto
julistaa joukkueen A ottelun voittajaksi ja nain ollen panos on voimassa. Jos sama "paras
viidesta kartasta" -ottelu keskeytetaan tilanteessa 1-1 ja liitto julistaa kumman tahansa
joukkueen voittajaksi, veto mitatdidaan). Kaikki muut tarjoukset mitatéidaan lukuun ottamatta
niita, joiden tulos on paatetty ennen keskeyttamista ja joita ei voida muuttaa tulevista
tapahtumista huolimatta, ja jotka ratkaistaan paatetyn tuloksen mukaisesti.

18. Vetotarjousten laskureihin perustuva ratkaisu (esim. tapot yhteens&) ja muut tiettyyn
terminologiaan liittyvat tarjoukset paatetaan sen maaritelman mukaan, jota virallinen
hallintoelin kayttaa tilastojen julkistamisessa. Unibet ei hyvaksy valituksia, jotka perustuvat
tallaisten ehtojen henkilokohtaiseen tulkintaan, ellei niiden tueksi ole esitetty ristiriidattomia
todisteita.

19. "Suora voitto-" tai "Sijoitus"-vetoja asettaessa panokset palautetaan
osallistujista/lopputulemista, jotka eivat osallistu tai vetaytyvat tapahtumasta ennen koko
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tapahtuman alkua (mukaan lukien karsintakilpailut), ellei toisin mainita. Unibet pidattaa
oikeuden soveltaa Tattersallsin sdantda 4, joka on selitetty kohdassa <osa B, kappale 6>,
mihin tahansa kilpailuun, ja tama ilmoitetaan vedonlyontitarjouksen ja/tai kyseisen
urheilulajikohtaisen sddnnon yhteydessa (saatavilla pyynnosta).

20. Tarjoukset, joissa viitataan yksittéisen osallistujan suoritukseen tietyssa
tapahtumassa/ajankohdassa (esim. "Joukkue X:n eteneminen turnauksessa"), edellyttavat,
etta mainittu osallistuja osallistuu aktiivisesti vahintdan kerran kyseisen
tapahtuman/ajankohdan myhempdaan vaiheeseen sen jalkeen, kun veto on asetettu ja/tai
hyvéaksytty.

21. Vetoja ei palauteta, vaikka ottelun/tapahtuman voittaja olisi osallistuja/tulos, jota ei ole
mainittu vedonlydntikohteena. Kaikkien vetotarjousten kohdalla tilinomistaja voi kysya
mainitsemattoman osallistujan/tuloksen kerrointa. Unibet pidattaé oikeuden oman harkintansa
mukaan kieltaytya tallaisista pyynndista.

22. Tarjoukset, joissa asetetaan vastakkain kahden tai useamman osallistujan suoritukset
tietyn ajanjakson/kilpailun aikana, ratkaistaan ainoastaan lueteltujen osallistujien tulosten
perusteella, ja kaikki muut samaan kilpailuun/tapahtumaan osallistuneet jatetdan huomiotta.

23. Jos osallistuja diskataan/evataan/kielletddn osallistumasta tapahtuman/kilpailun
mydhempéaén osaan/vaiheeseen mista syysta tahansa tai vapaaehtoisesta vetaytymisesta
johtuen, diskauksen katsotaan tapahtuneen virallisen ilmoituksen ajankohtana. Aiempiin
tuloksiin ei tehd& muutoksia, riippumatta kyseisista toimista johtuvista muutoksista.

24, Jos "suora voitto-" tai "sijoitus"-vedonlyénnissa kahden tai useamman osallistujan
katsotaan saavuttaneen saman tuloksen, eika jarjestava yhdistys tee eroa niiden
luokittelussa, sovelletaan Unibet -urheiluvedonlydnnin yleisissa ehdoissa <osassa B,
kappaleessa 5, lausekkeessa 14> maariteltyja dead heat -sdantoja.

25. Unibet palauttaa panokset tarjouksista, joissa verrataan kahden osallistujan
saavutuksia/suorituksia maaritetyn aikajakson puitteissa (esim. turnauksen paras sijoitus,
ottelun voittaja, kartan X voittaja), jos jokin seuraavista olosuhteista on voimassa:

i. Kertoimia ei ole tarjottu tasapelitulokselle, eika jarjestava taho kayta
tasapelin ratkaisutoimenpiteitd, jatkoaikaa tai lisdkierroksia ottelun/tarjouksen
ratkaisemiseksi tai luokittele osallistujia, jotka saivat saman tuloksen;

ii. Kukaan luetelluista osallistujista ei ole mukana asiaan liittyvan tapahtuman
tai sen osan seuraavassa vaiheessa vedon asettamisen ja/tai sen
hyvéksymisen jalkeen;

iii. Kukaan luetelluista osallistujista ei ole mukana sovelletussa luokituksessa;

iv. Kenenk&an luetelluista osallistujista ei katsota tayttdneen vedon vaatimuksia
vedon asettamisen ja/tai sen hyvaksymisen jalkeen, eika sellaiselle tulokselle
ole tarjottu kertoimia.
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26. Kolmen osallistujan saavutuksia/suorituksia vertailevia tarjouksia kasitellaan ylla
olevan lausekkeen mukaisesti silla poikkeuksella, etta jos kahdella tai useammalla
osallistujalla on sama loppusijoitus, sovelletaan Unibet -urheiluvedonly®nnin yleisissa
ehdoissa <osassa B, kappaleessa 5, lausekkeessa 14> méariteltyd dead heat -saantoa.

27. "Suora voitto-" ja "sijoitus"-vedonlytntisdanttja sovelletaan tarjouksiin, joissa
verrataan neljan tai useamman osallistujan saavutuksia/suorituksia, lukuun ottamatta
tarjouksia, jotka on nimenomaisesti lueteltu "ryhmavedonlydnniksi”. Naissa tapauksissa
panokset palautetaan, jos vahintaan yksi luetelluista osallistujista ei ole enaa aktiivisesti
mukana misté tahansa syysta vedon asettamisen ja/tai sen hyvaksymisen jalkeen.

28. Ellei tarjouksen lopputuloksesta ole jo paatetty ennen kuin muutoksesta ilmoitetaan,
vedot, jotka viittaavat kilpailuun tiettyyn tapahtumaan/tietyn tapahtuman kokonaiskertymiin
(esim. "Ensimmainen osallistuja, joka voittaa X kierrosta”, "Pelatut kartat yli/alle”) tai
osallistujien valisiin marginaaleihin/eroihin toteutuneesta tapahtumasta (esim.
"Karttatasoitus", "Kartan tarkka pistemaara ottelussa") mitatéidaan, jos ottelumuotoa
muutetaan kokonaan tavalla, joka muuttaisi tallaisten tapahtumien laskuria ja niiden kertoimia,
mukaan lukien muun muassa tapaukset, joissa aikataulun mukaisten karttojen maaraa
muutetaan aiemmin ilmoitetusta parittomasta maarasta (esim. "Paras
yhdesté/kolmesta/viidesta") parilliseen maaraan karttoja (esim. "Paras
kahdesta/neljastéd/kuudesta”) ja painvastoin. Vedot ovat voimassa ja ne ratkaistaan niiden
tarjousten mukaisesti, joissa ilmoitetut muutokset eivat ole oleellisia (esim. ottelukertoimet
pysyvat voimassa, jos suunniteltujen karttojen lukumaéara muuttuu aiemmin ilmoitetusta
kolmesta kartasta viiteen karttaan), tai tarjouksen tulos on jo selvilla ennen muutoksen
ilmoittamista. Seuraava esimerkki annetaan yleisena ohjeena siita, miten téllaisia vetoja
kasiteltaisiin vastaavissa tilanteissa: "Voittaa ensimmaisen kartan" -veto pysyy voimassa, jos
ottelu on muutettu kolmesta kartasta viiteen karttaan, mutta "Yli/alle-veto kokonaiskartoista
ottelussa” ratkaistaisiin mitatdidyksi samanlaisessa tilanteessa.

29. Jos Unibet virheellisesti tarjoaa kertoimia ja linjoja, jotka perustuvat eri maaraan
karttoja/pelejé/kierroksia kuin ko. tapahtumien oikeassa aikataulussa, vedot, jotka viittaavat
kilpailuun tiettyyn tapahtumaan/tietyn tapahtuman kokonaiskertymiin (esim. "Ensimmainen
osallistuja, joka voittaa X kierrosta", "Pelatut kartat yli/alle") tai osallistujien valisiin
marginaaleihin/eroihin toteutuneesta tapahtumasta (esim. "Karttatasoitus", "Kartan tarkka
pistemaara ottelussa") mitatdidaan, jos ottelumuotoa muutetaan kokonaan tavalla, joka
muuttaisi téllaisten tapahtumien laskuria ja niiden kertoimia, mukaan lukien muun muassa
tapaukset, joissa aikataulun mukaisten karttojen maaraa muutetaan aiemmin ilmoitetusta
parittomasta maarasta (esim. "Paras yhdesta/kolmesta/viidesta") parilliseen maaraan karttoja
(esim. "Paras kahdesta/neljasta/kuudesta") ja painvastoin. Vedot ovat voimassa ja ne
ratkaistaan niiden tarjousten mukaisesti, joissa ilmoitetut muutokset eivét ole oleellisia (esim.
ottelukertoimet pysyvat voimassa, jos suunniteltujen karttojen lukumaara muuttuu aiemmin
iimoitetusta kolmesta kartasta viiteen karttaan), tai tarjouksen tulos on jo selvilla ennen
muutoksen ilmoittamista. Seuraava esimerkki annetaan yleisené ohjeena siitd, miten tallaisia
vetoja kasiteltaisiin vastaavissa tilanteissa: "Voittaa ensimmaisen kartan" -veto pysyy
voimassa, jos ottelu on muutettu kolmesta kartasta viiteen karttaan, mutta "yli/alle-veto
kokonaiskartoista ottelussa” ratkaistaisiin mitatdidyksi samanlaisessa tilanteessa.

30. Tiettyjen tapahtumien aikana Unibet voi paattdd oman harkintansa mukaan tarjota
vedonlydntitarkoituksiin pienemman valikoiman osallistujia, joihin voi siséltya

vedonlydntivaihtoehtoja, kuten "kuka tahansa muu", "kaikki muut pelaajat" tai vastaavia.
Tama vaihtoehto sisaltaa kaikki luettelemattomat osallistujat lukuun ottamatta niité, joiden on
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erikseen mainittu olevan kaytettavissa. Unibet pidattaa itselladn oikeuden luetella/tésmentaé
myohemmin lisaa osallistujia. Jos nama mydhemmin lisétyt osallistujat ovat voittavia, heidat
katsotaan luettelemattomiksi siihen asti, etté heidat on tosiasiallisesti lisatty luetteloon, ja tulos
ratkaistaan tdméan mukaisesti.

31. Tarjouksien, jotka liittyvéat osallistujan suoritukseen tietysséa
tapahtumassa/ajanjaksossa (esim. "Joukkue X vs. muut" tai "Voittaja ilman joukkuetta X")
katsotaan mitatdidyiksi, jos luetellut osallistujat eivat osallistu aktiivisesti vahintaan kerran
seuraavassa vaiheessa sovellettavaa tapahtumaa/aikajaksoa vedon asettamisen ja/tai
hyvaksymisen jalkeen.

32. Jos ottelu aloitetaan eri pelaajamaaralla kuin mité tapahtuman sdannoét edellyttavat
(esim. jos jompikumpi joukkue aloittaa ottelun vain neljalla pelaajalla suunnitellun viiden
pelaajan sijasta), kaikki vedot mitatdidaan. Jos jompikumpi joukkue menettaa hetkellisesti
jaltai pysyvasti ottelussa minka tahansa maaran pelaajia pelin alettua tapahtuman saantsjen
mukaisella pelaajamaaralla, vedot pysyvat voimassa.

33. Ottelu-/tapahtumavedot, joissa osallistujat kayttavat eri/vaaraa kutsumanimea tai ns.
smurffitilia, pysyvat voimassa, edellyttden, ettei tule kohtuullisen ilmeiseksi, etta ko.
kutsumanimeda kayttava osallistuja ei ole aiottu henkild. Naissa tapauksissa vedot
mitatdidaan.

34. Joukkuevetojen katsotaan olevan voimassa riippumatta siita, keitd henkildita
kyseinen joukkue kayttaa osallistujina. Jos jarjestava taho katsoo joukkueelle luvalliseksi
pelata varaosallistujalla tai vaihtopelaajalla, kaikki vedot ovat voimassa, edellyttden, etta
virallinen tulos julkaistaan.

35. Kaikkia karsintoja ennen paaturnausta pidetaan (soveltuvin osin) kilpailun kaypana
osana. Taten kaikki osallistujat, jotka karsiutuvat karsintavaiheessa, haviavat kaikille, jotka
ovat esivalittuja tai selviytyvat jatkoon karsinnoista.

36. Jos vedoissa viitataan ajanjaksoihin, ne tulisi tulkita seuraavalla tavalla:
"ensimmaisen 30 minuutin aikana" sisaltaa kaikki tapahtumat O tuntiin 29 minuuttiin ja 59
sekuntiin saakka; "10-20 minuutin sisalla" sisaltaa kaikki tapahtumat 10 minuutin ja 0
sekunnin seka 19 minuutin ja 59 sekunnin véalisena aikana.

37. Kaikki ajan kulumiseen viittaavat vedot edustavat todellista
kartassa/kierroksessa/tapahtumassa kulunutta aikaa, soveltuvin osin. Esimerkiksi veto "yli
30,5 minuuttia kartassa" ratkaistaan "yli", kun 30 ja puoli minuuttia on kulunut kyseisessa
kartassa.

38. Kaikki viittaukset "voittajien" ja/tai "ylempaéan lohkoon" sailyvat voimassa riippumatta
siitd, annetaanko jollekin osallistujalle karttoja ja/tai jotain muita etuja tapahtuman
saannoissa.
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39. Tapahtuman rakenteen kautta mydnnetyt edut otetaan huomioon ratkaisussa, ellei
toisin mainita. Kaikki viittaukset karttojen, pelien jne. tiettyihin indekseihin, sellaisina kuin ne
on esitetty paikan paalla, on kuitenkin aina katsottava merkityksellisiksi sen ottelun vaiheen
kannalta, jota todellisuudessa pelataan. Esimerkki: paras kolmesta kartasta -ottelussa, jossa
joukkue A aloittaa yhden kartan etulyontiasemassa, kaikki karttaan 1 liittyvat tarjoukset
viittaavat itse asiassa tuloksiin, jotka syntyvat ottelun toisesta kartasta, eli ensimmaisesta
todellisuudessa pelattavasta kartasta.

2. Pelityyppi- ja pelikohtaiset saannot

A. FPS

Seuraavat séannot koskevat kaikkia peleja, jotka luokitellaan FPS-pelityypin (First Person
Shooter, 1. persoonan ammuntapeli) peleiksi. Naihin kuuluvat muiden muassa Call of
Duty, CS:GO, Overwatch, Quake, Valorant ja Rainbow Six. Jos jollekin pelille, jonka
katsotaan yleisesti kuuluvan samaan pelityyppiin, on erikseen lueteltu erityissaannot,
ne taydentavat ja syrjayttavat (tarvittaessa) pelityyppikohtaiset sdannoét. Unibet
pidattaa itsellaédn oikeuden soveltaa taman pelityypin selvityssdantoja kaikkiin edella
mainitsemattomiin peleihin, jotka on yleisesti tunnustettu sellaisiksi.

1 Jos ottelun lopputuloksen (tai minka tahansa sen osan) ratkaisemiseksi tarvitaan
lisdaikaa/lisdkarttoja/lisakierroksia, ja ellei tarjouksessa toisin mainita, lisapelin perusteella
saadut tulokset otetaan huomioon ratkaisua varten.

Tata ei kuitenkaan sovelleta "oikea pistemaara” -tarjouksiin.

2 "Ottelukertoimien", "sarjan lopputuloksen", "karttojen kokonaismaaran" ja
"karttatasoitusten” osalta ensimmaisen suunnitellun kartan pelaamisen on alettava, jotta
vedot ovat voimassa.

Poikkeuksena ovat kartat, jotka on mydnnetty tapahtuman saantéjen mukaisesti osallistuijille,
jotka ovat perdisin niin sanotusta "voittajien" ja/tai "ylemmasta" lohkosta.

Naissa tapauksissa kartat otetaan huomioon ratkaisuissa.

3 "Karttojen kokonaismaaran", "karttatasoituksen", "oikean pistemaaran", "keston", "kartta
X:n", "ensimmaisen X:n/ensimmaisena X:aan", "assan", "tappojen/tappoputken” ja "pelaajan
tappojen” osalta kaikki kartan/aikataulutettujen karttojen osat on suoritettava loppuun, jotta
vedot ovat voimassa. Jos tapahtuma keskeytetdan ennen sen luonnollista paattymista,
"kokonaiskarttojen” ja "ottelutasoitusten” yli/alle-vedot ratkaistaan normaalisti, jos

vedonlyontitarjoukset tayttédva tulos on saavutettu, muussa tapauksessa ne mitatéidaan.
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4 "Oikea pistemaard" -tarjousten osalta kaikkien suunniteltujen karttojen on oltava
suoritettuja, jotta vedot pysyvat voimassa.

5 Kestoaikaan viittaavien tarjousten ratkaisu siséltdéd myds sen ajan, joka tarvitaan
tarjoukseen liittyvan ottelun (tai sen osan) lisdajan/liséakarttojen loppuun suorittamiseen.

Kaikki kartat, jotka on myodnnetty tapahtuman saantdjen mukaisesti osallistujille, jotka ovat
peraisin niin sanotusta "voittajien" ja/tai "ylemmasta" lohkosta, katsotaan "0" (nolla)
minuutiksi ratkaisutarkoituksessa.

6 "Kartan X" osalta mainittu kartta on suoritettava loppuun, jotta vedot voidaan hyvaksya.

7 "Ensimmainen X / Ensimmainen, joka X" -vedonlydnnissa vedonlyontitarjous viittaa siihen,
kumman osallistujista katsotaan ensimmaisené suorittaneen/saavuttaneen mainitun maaran
ennalta maaritellysta tapahtumasta. Ellei tasatulosta (eli ei kumpikaan joukkue) ole tarjottu,
jos kumpikaan osallistujista ei saavuta mainittua maaraéa, panokset palautetaan.

8 "Assan" kohdalla vedonlyéntitarjous viittaa siihen, onko yksittiisen osallistujan kirjattu
tappaneen yksin koko vastustajajoukkueen milla tahansa kierroksella ottelussa tai sen
osassa, kuten tarjouksessa on maaritelty.

9 "Pelaajatappojen” osalta laskureihin (esim. "tappoja yhteensa") liittyvien
vedonlyOntitarjousten ja muiden tiettyyn terminologiaan liittyvien tarjousten osalta paatetaan
sen maaritelmén mukaan, jolla virallinen hallintoelin antaa kyseiset tilastot. Unibet ei ratkaise
valituksia, jotka perustuvat tallaisten ehtojen henkilékohtaiseen tulkintaan, ellei niiden tueksi
ole esitetty ristiriidattomia todisteita.

CS:GO/Valorant

10 "Kierrostasoitus-" ja "kierroksia yhteensd" -vetojen osalta CS:GO:ssa, kaikki suunnitellut
kierrokset on pelattava loppuun, jotta vedot ovat voimassa.

Jos ottelu hylataan ennen sen luonnollista paattymista (riippumatta jarjestavan tahon
mahdollisesta lopullisesta paatdksestd), vedot mitatdidaan, paitsi jos yli/alle -raja tai
kierrostasoitusrivi, jolle veto on asetettu, on jo ohitettu ottelun hylkaysajankohtana.

Siind tapauksessa vedot ratkaistaan niiden tulosten mukaan, jotka saatiin ottelun
hylkaysajankohtaan mennessa.

11 CS:GO:n kokonaiskierrosten osalta kaikki kartat, jotka on mydnnetty tapahtuman
saantdjen mukaisesti osallistujille, jotka ovat perdisin niin sanotusta "voittajien" lohkosta,
katsotaan "0" (nollaksi) kierrokseksi ratkaisutarkoituksessa.
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12 CS:GO:n "kierros X" -tarjousten osalta mainittu kierros on pelattava loppuun, jotta vedot
ovat voimassa.

13 Ratkaisu sisaltaa kaikki tapot, jotka tapahtuvat pommin rajahdyksen jalkeen tai se on
tehty vaarattomaksi kierrosten valilla.

B. MOBA

Seuraavia saantoja sovelletaan kaikkiin peleihin, jotka luokitellaan MOBA-peleiksi
(Multiplayer Online Battle Arena, eli areenapelit). Naihin kuuluvat muiden muassa DOTA
2, King of Glory, League of Legends, Wild Rift, Mobile Legends, Smite ja Vainglory. Jos
jollekin pelille, jonka katsotaan yleisesti kuuluvan samaan pelityyppiin, on erikseen lueteltu
erityissdannot, ne taydentavat ja syrjayttavat (tarvittaessa) pelityyppikohtaiset séannot.
Unibet pidattaa itsellaan oikeuden soveltaa taman pelityypin ratkaisusaantéja kaikkiin edella
mainitsemattomiin peleihin, jotka on yleisesti tunnustettu sellaisiksi.

1 "Ottelukertoimien”, "sarjan lopputuloksen”, "karttojen kokonaismaaran" ja
"karttatasoitusten" osalta ensimmaisen suunnitellun kartan pelaamisen on alettava, jotta
vedot ovat voimassa.

Poikkeuksena ovat kartat, jotka on mydnnetty tapahtuman saantdjen mukaisesti osallistujille,
jotka ovat perdisin niin sanotusta "voittajien" ja/tai "ylemmasta" lohkosta.

Naissa tapauksissa kartat otetaan huomioon ratkaisuissa.

2 "Karttojen kokonaismaara", "karttatasoitus”, "oikea pisteméaara”, ja "kartta X" -tarjousten
osalta kaikki kartan / aikataulutettujen karttojen osat on suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa. Jos tapahtuma keskeytetdaan ennen sen luonnollista paattymista,
"kokonaiskarttojen" ja "ottelutasoitusten” yli/alle-vedot ratkaistaan normaalisti, jos
vedonlyontitarjoukset tayttava tulos on saavutettu, muussa tapauksessa ne mitatdidaan.

3 "Kesto", "ensimmainen X / ensimmainen, joka X" ja "tappoja/tappoputki” -tarjousten osalta
kaikkien ottelun osien, joihin tarjous viittaa, on oltava pelattu loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos lopputulos on jo paatetty ennen pelin keskeytymista ja jos pelin
jatkaminen ei mitenkaan voisi johtaa toisenlaiseen lopputulokseen.

Kaikki kartat, jotka on mydnnetty tapahtuman saantéjen mukaisesti osallistujille, jotka ovat
perdisin niin sanotusta "voittajien" lohkosta, katsotaan "0" (nolla) minuutiksi kestoon
viittaavien tarjousten ratkaisutarkoituksessa.

5 "Ensimmainen X/ensimmainen, joka X" -vedonlydnnissa vedonlyontitarjous viittaa siihen,
kumman osallistujista katsotaan ensimmaisena suorittaneen/saavuttaneen mainitun maaran
ennalta maaritellysta tapahtumasta.

Ellei tasatulosta (eli ei kumpikaan joukkue) ole tarjottu, jos kumpikaan osallistujista ei
saavuta mainittua méaraa, panokset palautetaan.
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6 Kaikissa "tappoihin” ja/tai "tappoputkeen” liittyvissa vedoissa otetaan soveltuvin osin
huomioon vain vastapuolen osallistujien tekemat tapot.

Tappoja, jotka on aiheutettu milladn muulla kuin vastapuolen hallitsemalla esineella, ei
lasketa mukaan ratkaisutarkoituksiin.

7 Pelitapahtumat, esineet ja NPC:t — Ratkaisutarkoituksissa, seuraaviin esineisiin,
pelitapahtumiin ja NPC:ihin liittyvéat vedot edellyttéavat kaikkien tarjouksen viittaamien ottelun
osien olevan suoritettu loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo
ennen pelin keskeytysta ja jos ottelun jatkaminen ei voisi mitenkaan muuttaa lopputulosta.

. Tavoitteet

. Maksimitason saavuttaminen

Kaikki tavoitteisiin liittyvéat vedot viittaavat vain karttakohtaisiin tavoitteisiin. Varsinaista
kartan voittamista ei pideta tavoitteena vetojen ratkaisutarkoituksessa.

Ellei tasatulosta (eli ei kumpikaan joukkue) ole tarjottu, jos kumpikaan osallistujista ei
saavuta mainittua maaréa, panokset palautetaan.

Unibet pidattaa itsellaan oikeuden sisallyttda edellda mainittujen lisdksi myds muita kuin
edelld lueteltuja tapahtumia, esineité ja NPC:ita, jos ne sopivat kohtuullisesti samoihin
kategorioihin.

DOTA 2 ja League of Legends (LolL)

8 "Rampage/Ultra-Kill", "assa", "avustukset" ja "rakennukset" -tarjousten osalta kaikkien
ottelun osien, joihin tarjous viittaa, on oltava pelattu loppuun, jotta vedot ovat voimassa,
paitsi jos lopputulos on jo paatetty ennen pelin keskeytymista ja jos pelin jatkaminen ei
mitenkaan voisi johtaa toisenlaiseen lopputulokseen.

9 Kaikkien "Rampage/Ultra-Kill" -tarjouksiin liittyvien tapahtumien katsotaan tapahtuneen
vain, jos niista ilmoitetaan ottelussa (tai sen osassa, johon veto viittaa) ruudulla nakyvalla
bannerilla.

10 League of Legendsin "assa"-tarjoukset viittaavat siihen, onko yksittdisen osallistujan
ansioksi luettu vastustajan joukkueen viimeisen elossa olevan championin tappaminen.

11 "Avustus"-tarjousten osalta kaikki kartat, jotka on mydnnetty tapahtuman saantdjen
mukaisesti osallistujille, jotka ovat peréisin niin sanotusta "voittajien” lohkosta, katsotaan "0"
(nolla) minuutiksi kestoon viittaavien tarjousten ratkaisutarkoituksessa.

12 DOTA 2:n "rakennukset"-tarjousten osalta seuraavat luokitellaan "rakennuksiksi" pelissa:
Parakit, pyhatot ja tornit. Minka tahansa yllamainitun rakennuksen tuhoamisen "estaminen"
otetaan myds huomioon ratkaisussa.
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League of Legendsin "rakennukset"-tarjousten osalta seuraavat luokitellaan "rakennuksiksi
pelissa: Tornit ja inhibiittorit ja mainittujen rakennusten tuhoaminen katsotaan aina
vastustajien aiheuttamaksi.

13 Ratkaisutarkoituksissa, seuraaviin esineisiin, pelitapahtumiin ja NPC:ihin liittyvat vedot
edellyttavat kaikkien tarjouksen viittaamien ottelun osien olevan suoritettu loppuun, jotta
vedot ovat voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo ennen pelin keskeytysta ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkaan muuttaa lopputulosta.

DOTA 2:
®  Aegis
e  Takaisinosto
° Kuriiri
° Divine Rapier
®  Mega-creeps
° Maksimitason saavuttaminen
[ Roshans
. Tornit

. Parakit

Leaque of Legends:

° Baronit
° Lohikaarmeet
. Maksimitason saavuttaminen

. Rift Herald
. Tykkitornit

. Inhibiittorit

Unibet pidattaa itsellaan oikeuden sisallyttaa edella mainittujen lisdksi myds muita kuin
edelld lueteltuja tapahtumia, esineita ja NPC:ita, jos ne sopivat kohtuullisesti samoihin
kategorioihin.

C. Tappelupelit

Seuraavat saannot koskevat kaikkia peleja, jotka luokitellaan tappelu-pelityypin (fighting
games) peleiksi. N&aihin kuuluvat muiden muassa Dragonball, Street Fighter, Super Smash
Bros ja Tekken. Jos jollekin pelille, jonka katsotaan yleisesti kuuluvan samaan pelityyppiin,
on erikseen lueteltu erityissdannot, ne tdydentavét ja syrjayttavat (tarvittaessa)
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pelityyppikohtaiset sdannot. Unibet pidattaa itsellaén oikeuden soveltaa tdmén pelityypin
ratkaisusaantoja kaikkiin edella mainitsemattomiin peleihin, jotka on yleisesti tunnustettu
sellaisiksi.

1 "Ottelukertoimien”, "sarjan lopputuloksen”, "pelien kokonaismaaran" ja "pelitasoitusten"
osalta ensimmaisen suunnitellun pelin pelaamisen on alettava, jotta vedot ovat voimassa.

Poikkeuksena ovat pelit, jotka on mydnnetty tapahtuman sadantdjen mukaisesti osallistujille,
jotka ovat perdisin niin sanotusta "voittajien" ja/tai "ylemmasta" lohkosta.

Naissé tapauksissa kyseiset pelit lasketaan mukaan ratkaisuihin.

2 "Pelien kokonaismaard", "pelitasoitus", "oikea pistemaara", ja "peli X/kierros X" -tarjousten
osalta kaikki suunniteltujen pelien osat on suoritettava loppuun, jotta vedot ovat voimassa.
Jos tapahtuma keskeytetdan ennen sen luonnollista paattymisté, "kokonaispelien” ja
"pelitasoitusten” yli/alle-vedot ratkaistaan normaalisti, jos vedonlyontitarjoukset tayttava tulos
on saavutettu, muussa tapauksessa ne mitatdidaan.

3 "Kestoon" ja "kokonaiskierroksiin" viittaavissa tarjouksissa kaikki ottelun osat, joihin tarjous
viittaa, on suoritettava loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo
ennen pelin keskeytysta eika ottelun jatkaminen voisi mitenkaan muuttaa lopputulosta

Minka tahansa pelin/kierrosten, joka on myodnnetty tapahtuman saantojen kautta
osallistujille, jotka ovat peréisin niin kutsutusta "voittajien" lohkosta, katsotaan olevan 0
(nolla) kierrosta ratkaisutarkoituksissa.

4 "Kierroksia yhteensa" ja "kierrostasoitus" -vetojen osalta kaikki suunnitellut kierrokset on
pelattava loppuun, jotta vedot ovat voimassa. Jos ottelu hylatdan ennen sen luonnollista
paattymista (riippumatta jarjestavan tahon mahdollisesta lopullisesta paatoksesta), vedot
mitatdidaan, paitsi jos yli/alle -raja, jolle veto on asetettu, on jo ohitettu ottelun
hylkaysajankohtana. Jos néin tapahtuu, vedot ratkaistaan niiden tulosten mukaan, jotka
saatiin ottelun hylkaysajankohtaan mennessa.

D. Battle Royale

Seuraavat sdannot koskevat kaikkia peleja, jotka luokitellaan Battle Royale -peleiksi. N&ihin
kuuluvat muiden muassa PUBG ja Fortnite. Jos jollekin pelille, jonka katsotaan yleisesti
kuuluvan samaan pelityyppiin, on erikseen lueteltu erityissaannot, ne taydentavét ja
syrjayttavat (tarvittaessa) pelityyppikohtaiset sé&nnét. Unibet pidattaa itsellaan oikeuden
soveltaa tdman pelityypin ratkaisusaantsja kaikkiin edella mainitsemattomiin peleihin, jotka
on yleisesti tunnustettu sellaisiksi.

1 "Ottelun voittaja" -vetojen ratkaisutarkoituksissa viimeinen pystyssa oleva
pelaaja/duo/joukkue katsotaan ottelun voittajaksi.

"Sarjan voittaja" -vetojen ratkaisutarkoituksissa sarjaotteluissa eniten pisteita kerannyt
pelaaja/duo/joukkue katsotaan sarjan voittajaksi.
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Ratkaisussa otetaan huomioon myds mahdolliset lisékartat, 1 vs. 1 -pelit ja/tai muut lisapelit,
jos hallinnoiva organisaatio kayttaa tasapelinratkaisumenetelmia.

Jos ylimaaraisten tasapelinratkaisupelien jalkeen paadytaan edelleen tasatulokseen, eika
tasapelimahdollisuutta ole tarjottu vedonlydntia varten, panokset palautetaan.

2 "Kesto", "tapot/eliminaatiot” ja "ensimmainen X / ensimmainen, joka X" -tarjouksissa kaikki
ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on suoritettava loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi jos
tulos on ratkennut jo ennen pelin keskeytysta eika ottelun jatkaminen voisi mitenk&an muuttaa
lopputulosta.

"Ensimmainen X / ensimmainen, joka X" -vedonlyonnissa tarjous viittaa siihen, kumman
osallistujista katsotaan ensimmaisena suorittaneen/saavuttaneen mainitun maaran ennalta
maaritellysté tapahtumasta.

Ellei tasatulosta (eli ei kumpikaan joukkue) ole tarjottu, jos kumpikaan osallistujista ei saavuta
mainittua maaraa, panokset palautetaan.

3 Tappojen ja eliminointien osalta vain vastustajan aiheuttamat tai hallitsemat
tapot/eliminoinnit lasketaan vetojen ratkaisussa.

"Punaisella vyohykkeella” tapahtuvia tappoja/eliminointeja ei oteta huomioon
ratkaisutarkoituksiin, mutta ajoneuvojen aiheuttamat tapot lasketaan ajoneuvoa kayttavan
osallistujan hyvaksi.

E. RTS

Seuraavat saannot koskevat kaikkia peleja, jotka luokitellaan RTS (Real Time Strategy,
reaaliaikainen strategia) -peleiksi. Naihin kuuluvat muiden muassa Starcraft 2 ja Warcraft.
Jos jollekin pelille, jonka katsotaan yleisesti kuuluvan samaan pelityyppiin, on erikseen
lueteltu erityissdanndt, ne taydentavat ja syrjayttavat (tarvittaessa) pelityyppikohtaiset
saannot. Unibet pidattaa itsellaan oikeuden soveltaa taman pelityypin ratkaisusaantoja
kaikkiin edella mainitsemattomiin peleihin, jotka on yleisesti tunnustettu sellaisiksi.

1 "Ottelukertoimien”, "sarjan tuloksen", "karttojen kokonaismaaran" ja "karttatasoitusten”
osalta ensimmaisen suunnitellun kartan pelaamisen on alettava, jotta vedot ovat voimassa.

Poikkeuksena ovat kartat, jotka on mydnnetty tapahtuman sadéntéjen mukaisesti osallistujille,
jotka ovat perdisin niin sanotusta "voittajien" ja/tai "ylemmasta" lohkosta.

Naissa tapauksissa kyseiset pelit lasketaan mukaan ratkaisuihin.

2 "Sarjan tuloksella" tarkoitetaan kaikkien peréakkaisten otteluiden/sarjojen yhdistelmaa, jotka
ovat voimassa samalle kierrokselle/vaiheeseen ja jotka on pelattu samojen osallistujien
valilla samassa turnauksessa.

3 Jos kartta pelataan uudelleen pattitilanteesta johtuen, alkuperaisen kartan tulos hylatéaan ja
tulos uudelleen pelatusta kartasta otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.
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"Karttojen kokonaismaaran" osalta kartta, joka pelataan uudelleen pattitilanteesta johtuen,
lasketaan vain yhdeksi kartaksi.

4 "Kierroksia yhteensa" ja "kierrostasoitus" -vetojen osalta kaikki suunnitellut kierrokset on
pelattava loppuun, jotta vedot ovat voimassa. Jos ottelu hylatdan ennen sen luonnollista
paattymista (riippumatta jarjestavan tahon mahdollisesta lopullisesta paatoksesta), vedot
mitétdidaan, paitsi jos yli/alle -raja, jolle veto on asetettu, on jo ohitettu ottelun
hylkaysajankohtana. Siina tapauksessa vedot ratkaistaan niiden tulosten mukaan, jotka
saatiin ottelun hylkdysajankohtaan mennessa.

5 "Oikeaan pistemaaraan”, "kestoon" ja "kartta X:aan" viittaavissa tarjouksissa kaikki ottelun
osat, joihin tarjous viittaa, on suoritettava loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi jos tulos
on ratkennut jo ennen pelin keskeytysta eika ottelun jatkaminen voisi mitenkdan muuttaa
lopputulosta

Kaikki kartat, jotka on myodnnetty tapahtuman saantdjen mukaisesti osallistujille, jotka ovat
perdisin niin sanotusta "voittajien” lohkosta, katsotaan "0" (nolla) minuutiksi "kestoon"
viittaavien tarjousten ratkaisutarkoituksessa.

"Kartan X" osalta mainittu kartta on suoritettava loppuun, jotta vedot voidaan hyvaksya.

6 "Ensimmainen X / ensimmaéinen, joka X" -vedonlydnnissa tarjous viittaa siihen, kumman
osallistujista katsotaan ensimmaisena suorittaneen/saavuttaneen mainitun maaran ennalta
maaritellysta tapahtumasta.

Ellei tasatulosta (eli ei kumpikaan joukkue) ole tarjottu, jos kumpikaan osallistujista ei
saavuta mainittua maaréa, panokset palautetaan.

F.  Korttipelit

Seuraavat saannot koskevat kaikkia peleja, jotka luokitellaan korttipeleiksi. Naihin kuuluvat
muiden muassa Artifact, Hearthstone ja Magic: The Gathering. Jos jollekin pelille, jonka
katsotaan yleisesti kuuluvan samaan pelityyppiin, on erikseen lueteltu erityissaannot, ne
taydentavat ja syrjayttavat (tarvittaessa) pelityyppikohtaiset séannot. Unibet pidattaa
itselldan oikeuden soveltaa tdman pelityypin ratkaisusaantoja kaikkiin edella
mainitsemattomiin peleihin, jotka on yleisesti tunnustettu sellaisiksi.

1 "Ottelukertoimet” ja "pelien tasoitus" -vetoihin liittyen, jos peli pelataan uudelleen
pattitilanteesta johtuen, alkuperaisen pelin tulos hylatédén ja tulos uudelleen pelatusta pelista
otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

"Peleja yhteensa" -vedoissa pelit, jotka pelataan uudelleen tasapelin takia, lasketaan
ainoastaan yhdeksi peliksi.

2 "Peleja yhteensd" ja "pelien tasoitus" -vedoissa ensimmaisen suunnitellun pelin on
alettava, jotta vedot ovat voimassa, poikkeuksena pelit, jotka on mydnnetty nk. "voittajien”
lohkosta tuleville osallistujille tapahtuman saantéjen perusteella. Naissa tapauksissa pelit
otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.
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FIFA:

Kaikki sovitut pelit on pelattava loppuun asti, jotta vedot ovat voimassa. Jos ottelu hylatéan
ennen sen luonnollista paattymista (riippumatta jarjestéavan tahon mahdollisesta lopullisesta
paattksestd), vedot mitatdidaan, paitsi jos yli/alle -raja, jolle veto on asetettu, on jo ohitettu
ottelun hylkéysajankohtana. Jos néin tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten mukaan, jotka
saatiin ottelun hylkaysajankohtaan mennessa.

3 "Peli X" -vedoissa mainittu peli on pelattava loppuun asti, jotta vedot ovat voimassa.

. FIFA ja Rocket League

1 "Ottelukertoimet”, "maaleja yhteensa" ja "pelitasoitus"” -vedot ratkaistaan varsinaisen
peliajan aikana saavutetuilla tuloksilla.

Ellei tarjouksessa toisin mainittu, jatkoajalla saatuja tuloksia ei oteta huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Jos peli on tasapeli, eiké tasapelitulokselle ole tarjottu kertoimia, panokset palautetaan.

2 Jos jatkoaikaa pelataan, "joukkue paasee jatkoon" -tarjouksien ratkaisussa otetaan
huomioon lisépelista johtuvat tulokset.

3 "Tulosveto"-tarjoukset ratkaistaan perustuen varsinaisen peliajan aikana saatuihin
tuloksiin. Ellei tarjouksessa toisin mainittu, jatkoajalla saatuja tuloksia ei oteta huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

4 "Maaleja yhteensa" -tarjouksissa kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on suoritettava
loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo ennen pelin keskeytysta
eika ottelun jatkaminen voisi mitenkdan muuttaa lopputulosta

Rocket League:

1 "Ottelukertoimet”, "sarjan tulos", "tasoitus”, "tulosveto” ja "maaleja yhteensa" -tarjousten
osalta, jos jatkoaikaa tarvitaan maarittdmaéan ottelun (tai sen osan) tulos ja ellei toisin
ilmoitettu tarjouksessa, lisapelistéd saadut tulokset otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Jos peli on tasapeli, eika tasapelitulokselle ole tarjottu kertoimia, panokset palautetaan.

2 "Maaleja yhteensa" ja "tasoitus" -tarjouksissa kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo ennen pelin
keskeytystéa eika ottelun jatkaminen voisi mitenk&d&n muuttaa lopputulosta

Classified as General



H. NBA 2K

1 "Ottelukertoimet” ja "joukkue paasee jatkoon" -tarjousten osalta, jos jatkoaikaa tarvitaan
maarittamaan tarjouksen tulos ja ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa, lisapelista saadut
tulokset otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Jos peli on tasapeli, eika tasapelitulokselle ole tarjottu kertoimia, panokset palautetaan.

2 "Kokonaispisteitd" koskevissa tarjouksissa tulokset ratkaistaan lueteltujen osallistujien
kyseisen ajanjakson aikana saamien kokonaispisteiden perusteella.

Ratkaisutarkoituksiin, ellei toisin maarata, jatkoajan aikana saadut pisteet otetaan huomioon
tayteen peliaikaan liittyvien kohteiden ratkaisussa.

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on suoritettava loppuun, jotta vedot ovat voimassa,
paitsi jos tulos on ratkennut jo ennen pelin keskeytysta ja jos ottelun jatkaminen ei voisi
mitenkaan muuttaa lopputulosta

3 "Tasoitustarjousten” osalta tulokset ratkaistaan sen tuloksen perusteella, joka on
saavutettu sen jalkeen, kun ilmoitettu tasoitus/hajonta on lisatty/vahennetty (soveltuvin osin)
siihen otteluun/jaksoon/kokonaispistemaaraén, johon veto viittaa.

Niisséa tilanteissa, joissa tulos tasoituksella/hajonnalla oikaisun jalkeen on tarkalleen sama
kuin vetorivi, kaikki tAméan tarjouksen vedot julistetaan mitatdidyiksi.

Ratkaisutarkoituksiin, ellei toisin maarata, jatkoajan aikana saadut pisteet otetaan huomioon
tayteen peliaikaan liittyvien kohteiden ratkaisussa.

Kaikki tarjouksen viittaamat ottelun osat on suoritettava loppuun, jotta vedot ovat voimassa.

4 "Osittainen”, "intervalli”, "ensimmainen/seuraava, joka X" -tarjousten osalta,
vedonlydnnissa tiettyihin aikavaleihin/intervalleihin (esim. "Neljanneksen/puoliajan X tulos",
"Ottelun tulos minuutin X ja minuutin Y valilla" tai "Ottelun loppuosa” -kertoimet)
huomioidaan vain tulokset ja tapahtumat, jotka ovat kertyneet maaritellyn
aikarajan/intervallin aikana, tapauksen mukaan. Ratkaisussa ei oteta huomioon muita
tilanteita, jotka tapahtuvat tapahtuman/ottelun maéaritellyn ajanjakson/intervallin ulkopuolella,
ellei toisin mainita.

Vedot tarjouksista, jotka viittaavat tiettyyn tulokseen ottelussa (esim. "Seuraavaksi maalin
tekeva joukkue" tai "Kisa X:&an pisteeseen"), viittaavat siihen, etta osallistujat tekevat
maalin/ saavuttavat ensimmaisena luetellun tavoitteen. Jos tarjouksessa mainitaan
ajanjakso (tai muu aikarajoitus), ratkaisussa ei oteta huomioon tapahtuman/ottelun
mainittuun ajanjaksoon liittymattomia tilanteita. Jos kumpikaan osallistujista ei saavuta/saa
lueteltua pistemaaraa sovitun aikavalin kuluessa (jos sellainen on), kaikki vedot julistetaan
mitattomiksi, ellei tasapelia tai tasapelid ole tarjottu vedonlydntié varten. Kaikkien ottelun
osien, joihin tarjous viittaa, on oltava pelattu loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi jos
lopputulos on jo paatetty ennen pelin keskeytymisté ja jos pelin jatkaminen ei enda
mitenk&an voisi johtaa erilaiseen lopputulokseen.

Classified as General



